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2.4 WIE WIRD DAS PRODUKT AKTIVIERT?

Wenn der Seavus Project Viewer auf lhren Rechner installiert ist, missen Sie ihn
aktivieren, um ihn benutzen zu koénnen. Die Anwendung kann binnen 7 Tage ohne
Aktivierung genutzt werden. Nach dem siebten Tag muss die Anwendung aktiviert
werden, ansonsten kénnen Sie die Anwendung nicht mehr benutzen. Wenn die
Anwendung einmal aktiviert ist, erfordert sie keine weitere Aktivierung.

WICHTIG: Um Seavus Project Viewer aktivieren zu kdénnen, mussen Sie auf lhren
Rechner als Nutzer mit Verwaltungsrechten angemeldet werden.

Die Aktivierung kann wie folgt erfolgen:

e Durch Nutzung lhrer Internet-Verbindung - Seavus Project Viewer kontaktiert
unser gesichertes Aktivierungscenter durch Nutzung von https-Protokoll und
erhalt einen Aktivierungsschlussel.

¢ Kontaktaufnahme mit unserem Kundenservice Uber Telefon (+389 2 30-94-061),
oder Uber E-Mail (support@seavusprojectviewer.com)

Sollen Sie sich entscheiden, die Aktivierung Uber unseren Kundenservice zu
machen, wird ein Fenster mit Anzeige der Lizenz ID und Hardware ID angezeigt. Sie
sollen diese zwei IDs unserem Kundenservice-Vertreter bei Nutzung des Telefons als
Kommunikationsmittel weitergeben oder senden Sie diese IDs per E-Mail an die o.a.
E-Mail-Adresse. Sie erhalten von unserem Kundenservice-Vertreter eine
Antwortmail mit der Bestatigung lhrer ID und zwar sofort wenn kontakt Uber
Telefon oder binnen 1 Werktag bei Kontaktaufnahme per E-Mail. Nach Bestatigung
Ihrer ID muss sie in die Felder A, B, C, D, E, F, G und H eingegeben werden; danach
klicken Sie auf Weiter, um die Aktivierung abzuschliessen. Bei richtiger Eingabe der
bestatigten ID wird das Produkt bereit fir Nutzung, wenn aber die bestatigte ID
nicht korrekt ist, erhalten Sie eine Nachricht, dass die Aktivierung nicht erfolgreich
durchgefihrt wurde.

WICHTIG: Sie sollen Ihre Lizenz-ID sich aufschreiben und sie auf einen sicheren
Platz aufbewahren. Die Lizenz-ID wird die einzige Identifizierung dariber sein, dass
Sie berechtigter Nutzer des Seavus Project Viewer-Produkts sind.

HINWEIS: Bei Neuinstallation des Betriebssystems auf lhren Rechner oder bei
Austausch von Rechnerteilen oder des ganzen Rechners, was eine Neuinstallation
des Produkts erfordern wird, missen Sie den Seavus Project Viewer neu aktivieren.
Das heisst, dass Sie unsere Kundenservice-Vertreter unter der o.a. Telefonnummer
anrufen und ihnen den Grund fir die Neuinstallation des Viewer erkléaren sollen.
Danach erhalten Sie eine neue bestatigte ID, die lhre Version des Seavus Project
Viewer aktivieren wird. Wenn Sie allerdings den Seavus Project Viewer nur neu
installieren, ist keine Reaktivierung erforderlich.

2.5 WIE WIRD EIN PROJEKTPLAN GEOFFNET?

Eine Projektdatei kénnen Sie 6ffnen:

e Direkt von Ihrem Windows Explorer

e Durch Nutzung des Menis oder der Symbolleiste im Seavus Project Viewer

e Drag-and-drop die Projektdatei vom Windows Explorer in Seavus Project Viewer

Wenn Sie eine Projektdatei direkt vom Windows Explorer 6ffnen wollen, sollen Sie
folgende Schritte beachten:
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Weitere Tabellen... Offnet ein Dialogfenster mit allen verfiigbaren
Vorgangen und Ressourcen-Tabellen, unabhéangig
davon, ob Sie im Teilmeni Tabelle zu sehen sind
oder nicht. Sie kénnen zwischen dem Anzeigen
einer Ansicht im Teilmenu Tabelle durch Auswahl
des Ankreuzfeldes neben dem Tabellennamen auf
der Liste und dem Anzeigen einer Ansicht durch
Auswahl der Ansicht von der Liste und Klicken
auf Anwenden.

In diesem Dialogfenster kénnen Sie auch durch
das Bearbeiten/Loschen der bestehenden oder
die Erstellung einer neuen Tabelle mit den
Tabellen manipulieren.

Mehr

e Uber die Einstellung von Standardtabellen in Seavus Project Viewer konnen Sie
mehr im Abschnitt "Globale Vorlage" nachlesen

o Alles Uber Tabellen und ihre Funktionalitat in Seavus Project Viewer kénnen Sie
im Abschnitt "Tabellen" nachlesen

e Zusatzlich koénnen Sie alles Uber Ansichten und ihre Funktionalitat in Seavus
Project Viewer im Abschnitt "Ansichten" nachlesen

3.1.3.2 Symbolleisten

Dieses Menu gibt Ihnen Optionen zum Manipulieren mit den verfligbaren
Symbolleisten in der Anwendung. Die Tabelle unten zeigt die verfiigbaren Aktionen
in diesem Mend.

| Name Beschreibung
Standard Umschalter zwischen Ein- und Ausblenden der
Symbolleiste “Standard” in der Anwendung.

Formatieren Umschalter zwischen Ein- und Ausblenden der
Symbolleiste “Formatieren” in der Anwendung.

Uberwachen Umschalter zwischen Ein- und Ausblenden der
Standardsymbolleiste in der Anwendung.

Diagramme Schaltet zwischen Ein- und Ausblenden der
Symbolleiste ,,Diagramme* in der Anwendung.

Custom Forms Schalten zwischen Anzeigen und Verstecken der
Symbolleiste des Custom Forms in der
Applikation.

Anpassen... Offnet ein Dialogfenster mit einem
umfangreichen Satz an Optionen fur die
Anpassung der Symbolleisten, Menis und der
Tastaturbefehle.

Mehr

e Die Befehle, die durch die Symbolleisten der Anwendung zuganglich sind, sind
in den Abschnitten "Standardsymbolleiste”, "Formatierung-Symbolleiste", und
"Uberwachung-Symbolleiste" entsprechend beschrieben

e Weiter Informationen Uber die Erstellung eigener Symbolleisten oder Uber die
Anpassung von bestehenden Symbolleisten finden Sie im Abschnitt
"Diagrammsymbolleiste
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e Diese Symbolleiste umfasst die bei Arbeit mit Projekten in Seavus Project
Viewer haufigst durchgefuhrten Handlungen, wie in der Abbildung unten
gezeigt:

Wy B o = & | T+ T- | Liz

In den folgenden Tabellen werden die Befehle aus der Symbolleiste aufgefuhrt.

| Name Beschreibung
i | Sdulendiagramm Diagramm, das die Ressourcenkosten oder -
arbeit im Zeitablauf zeigt. Benutzen Sie diese
Diagrammansicht, um Daten Uber eine
Ressource oder eine Grupe von Ressourcen im
Zeitablauf darzustellen.

Fep Gestapeltes Diagramm, das die summierten
Saulendiagramm Ressourcenkosten oder -arbeit im Zeitablauf
zeigt. Sie kdnnen dieses Diagramm benitzen,
um Daten Uber eine Ressource oder eine Grupe
von Ressourcen im Zeitablauf darzustellen.

b | Liniendiagramm Ein Diagramm, das Ressourcenkosten oder -
aktivitaten im Zeitverlauf, mit dem Gebrauch
von Datapunkten und linien fir die Darstellung
der Projektinformationen, zeigt.

[ | Gestapeltes Ein Diagramm, das summierte Ressourcenkosten
Liniendiagramm oder -arbeit im Zeitverlauf, mit dem Gebrauch
von Datapunkten und linien fir die Darstellung
der Projektinformationen, zeigt.

. Kreisdiagramm Ein Diagramm, das die Ressourcenkosten oder -
arbeit betont. Sie kénnen diese Ansicht
benitzen, um den Anteil der Ressourcen an
Gesammtkosten oder -arbeit im Projektplan

anzuschauen.

T+ | Diagrammzeitskala In Zeigt eine kleinere ZeitschrittgroRe auf der
Zeitskala

T- | Diagrammzeitskala Out Zeigt eine groliere ZeitschrittgrolRe auf der
Zeitskala

li | Diagramdaten andern Ein Diagramm-Assistent, der lhnen ermdglicht

die im Diagramm dargestellten
Projektparameter zu andern (Taskattribute
oder -ressourcen)

3.1.4 LEISTE DER KUNDEN SPEZIFISCHE FORMEN

Diese Symbolleiste umfasst die bei Arbeit mit Projekten in Seavus Project Viewer
haufigst durchgefihrten Handlungen, wie in der Abbildung unten gezeigt:

‘I'IIEIE MI‘EIITI\

In den folgenden Tabellen werden die Befehle aus der Symbolleiste aufgefihrt

Beschreibung

=] | Eingabe Zeigt das Eingabe-Fenster an, in dem Sie die
Hauptinformazionen lber die Aufgabe
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ansehen koénnen, wie: Name, Dauer, Beginn-
und Endedatum.

[l | Kostentracking Zeigt das Kostentracking-Fenster an, in dem
Sie informationen Uber Aufgabenkosten
ansehen kénen, wie: Gesammtkosten,
Geplante Kosten, Abweichung, Fixkosten, Ist-
Kosten und estliche Kosten, sowie,
Aufgabendauer, Arbeit, % Fertig und % Arbeit
fertig.

& | Arbeit-Tracking Zeigt das Arbeit-Tracking-Fenster an, in dem
Sie Informationen Uber den Fortschritt der
Aufgabe ansehen kdnne, wie: Gesammtarbeit,
Effektive Arbeit, Geplante Arbeit, % Fertig,
Restliche Arbeit und Abweichung, sowie
Aufgabenname, Ressourcenname, Dauer und
% Fertig.

B® | Zeitplantracking Zeigt das Plantracking-Fenster an, in dem Sie
Informationen Uber das Aufgabenzeitplan
ansehen koénnen, wie: Geplanter Beginn,
Zeitplanbeginn, Abweichung, Geplantes Ende,
Geplantes Zeitplan, Abweichung, sowie
Aufgabenname, Ressouscenname, Dauer und
% Fertig.

[l | Aufgabenverbindungen Zeigt das Aufgabenverbindungen-Fenster an,
in dem Sie die Aufgabenvorganger und-
nachfolger ansehen koénnen.

7] | Tracking Zeigt das Tracking-Fensteran, in dem Sie
Aufgabeninformationen ansehen kénnen, wie:
Aufgabenname, % Fertig, Realer Beginn,
Reales Ende, Beginn, Ende, Dauer und
Restliche Arbeit.

e WERKZEUGLEISTE ZUSAMMENARBEIT

Die Werkzeugleiste Zusammenarbeit beinhaltet Optionen, die dem Benutzer eine
Zusammenarbeit und Informationsaustausch mit dem Projektmanager in Bezug auf
die Aktualisierungen der Aufgaben ermdglichen, wie im folgenden Bild angezeigt:

: Log Out || (=) Get Projects | [if] Get Tasks | [5]Submit Updates [T My Updates 151 | 13 [ | [25 | 2% | A - !

In den folgenden Tabellen sind die in der Werkzeugleiste verfligbare Befehle
angezeigt.

' Name Beschreibung

Am Server Loggt das Teammitglied am Server ein oder
einloggen/abmelden meldet das Teammitglied vom Server ab.
= Projekte Zeigt die Projekte, mit welchen das Teammitglied

seitens des Projektmanagers beauftragt wurde.
Das Teammitglied 6ffnet das gewiinschte Projekt
durch Auswahlen von der Liste und unter
Verwendung von der Operation “Offnen”.

() Meine Aufgaben nehmen Das Teammitglied nimmt alle seine in einer
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Letzte Anderungen

Zeigt alle Mitteilungen tber die
Zusammenarbeit in Bezug auf Themen, wiki
Dokumente, seitens des Projektmanagers
erledigten Aktualisierungen, Antworten
(angenommen, abgelehnt, geéndert) und
Berichte, die sich auf die entsprechende
Aufgaben und Projekte beziehen.

Mitwirkungsoptionen

Offnet das Einstellungsfenster der
Werkzeugleiste fiir Zusammenarbeit.

Meinem Chef ein E-mail

senden

Sendet dem Projektmanager oder einer
anderen Person ein E-mail.

Anderungen betonen

Betont die vom Teammitglied aktualisierten
Aufgabenénderungen.

Hinweistext

Zeigt und erklart alle fur die aktualisierten
Aufgaben verwendeten Farben.

3.1.11 HiLFE

Dieses Menu ermoglicht Ihnen Zugang zum integrierten Hilfe-System in Seavus
Project Viewer und zur Live-Aktualisierung fir Seavus-Produkte. Die Tabelle unten
zeigt die verfiigbaren Aktionen in diesem Mend.

Name Beschreibung

_ | Inhalte Offnet das Inhalte-Meni der Kontext-Hilfe. Das
ermdglicht Ihnen Navigation durch das ganze
Hilfe-MenU durch die verfugbaren Kategorien,
die hierarchisch organisiert sind
Index... Offnet den Index der Kontext-Hilfe. Das

ermdglicht Ihnen einen Schnellzugang zu
Informationen Uber eine bestimmte
Angelegenheit durch die Nutzung einer
Sitchwort basierten Suche des Hilfe-Index

E-mail an unserem
Unterstitzungsteam
schicken

Offnet eine Dialog-Form, wo der Benutzer
Probleme, Fragen oder Anmerkungen dem
Seavus Unterstitzungsteam, im Bezuehung mit
dem Seavus Project Viewer vorlegen kann.

Eine Eigenschaft
vorschlagen

Offnet eine Dialog-Form, die dem Benutzer
ermoglicht, Vorschlage auf einer neuen
Eigenschaft oder der Verbesserung der
Eigenschaft dem Seavus Unterstitzungsteam per
E-Mail zu schicken.

Chat mit unserem
Unterstitzungsengel

Offnet eine Seite, die dem Benutzer ermdglicht,
mit dem Seavus-Unterstutzungsoffizier zu
sprechen.

Ahnliche Lésungen

Offnet die offizielle Seavus Webseite, wo
Benutzer andere Seavus Produkte sehen kann.

Kundenunterstitzung

Offnet den Kundenunterstiitzung Dialog, wo
man sich informieren kann, wie man das Seavus
Zentrum fur Kundenunterstiizung kontaktieren
kann

Live Aktualisierung
starten

Startet eine Prifung tber verfugbare
Aktualisierungen des Programms und ladt sie
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Uber das Seavus Live Aktualisierungssystem
herunter.

Uber Seavus Project Offnet ein Dialogfenster (iber das Produkt.
Viewer...

Mehr

e Im Abschnitt “Wie kommt man zu neuen aktualisierungen mit Live-
Aktualisierung?” finden Sie detailierte Beschreibung Uber die Nutzung der
Funktion Live Aktualisierung sowie Uber die Programmaktualisierung-Optionen
in Seavus Project Viewer

3.2 SYMBOLLEISTEN
3.2.1 STANDARD-SYMBOLLEISTE

Diese Symbolleiste enthalt die meist genutzten Aktionen bei der Ansicht von
Projekten in Seavus Project Viewer, wie weiter unten gezeigt:

F- Qd @A ER eow - | QG RQRQAF | @

In der folgenden Tabelle finden Sie die Befehle flr die Symbolleiste.

ETE Beschreibung

.. | Offnen/ Offnen zuletzt | Zeigt das Dialogfenster Offnen, so dass Sie eine
vorhandene Projektdatei 6ffnen kdnnen. Wenn
eine andere Datei davor getffnet wurde, so
wird sie zunacht geschlossen und danach wird
die neue Datei getffnet.

Zusatzlich wenn Sie auf den Pfeil ~ klicken zeigt
sich ein Teilmend mit einer Liste von Dateien,
die sie zuletzt gedffnet haben. Das ermoglicht
Ihnen einen Schnellzugang zum Offnen dieser
Dateien wieder, ohne durch das Dialogfenster
Offnen gehen zu miissen

3 Schliessen Schliesst die aktuell gedffnete Projektdatei.
a Importieren vom Offnet Dialog-Kasten, um auf ProjectOffice.net
ProjectOffice.net verodffentlichten Projektplan zuzuteilen und zu
offnen.
e Importieren vom Project | Offnet einen Dialog-Kasten mit Projektplanen,
Server 2007 die auf dem Projektserver 2007 vertffentlicht
werden.
¥R Seite einrichten Zeigt das Dialogfenster Seite einrichten, wo Sie

verschiedene Druckkonfigurierungsoptionen fur
die aktuell aktive Ansicht einstellen kénnen.

=1 Drucken Zeigt das Dialogfenster Drucken, wo Sie den
Drucker zum Drucken der aktiven Ansicht
auswahlen kdénnen.

Ie! Druckansicht Zeigt jede Seite der aktiven Ansicht so, wie sie
in Druckform aussehen wird. Der Statusbalken
im unteren Teil des Bildschirms zeigt die
aktuelle Seitenzahl und die Gesamtseitenzahl in
der ausgewahlten Ansicht.

© 2009 Seavus Gruppe. Alle Rechte vorbehalten.

29



Seavus Project Viewer 4.1
Bedienungsanleitung

[Informationen uber Zeigt Informationen Uber einen Vorgang, eine
Vorg./Res./Zuord.] Ressource oder eine Zuordnung im standarden
Information-Dialogfenster.
N [Notizen Uber Zeigt den Notizentabulator im Information-
Vorg./Res./Zuord.] Dialogbox des Vorgangs, der Ressource oder der
Zuordnung.
Gruppieren nach Zeigt den Namen der Gruppierung bei der

aktiven Ansicht und listet die Gruppierungen
auf, die flr diese Ansicht verfiigbar sind.

& Siehe Suche Offnet eine Suchen- Kasten, der erlaubt,
verschiedene Begriffe in Aufgaben und
Ressourcen zu suchen.

) Lupe ein Zeigt einen kleinen Zeitabschnitt von der
Zeitskala

= Lupe aus Zeit einen grosseren Zeitabschnitt von der
Zeitskala

.~ | Gehe zum ausgewahlten | Geht zum Bereich des Balkendiagramms, der

Vorgang den Balken fiir den ausgewahlten Vorgang

enthalt

071 Hilfe Zeigt das Hilfe-Fenster der Seavus Project

Viewer-Anwendung

Mehr

o Weitere Informationen Uber das Drucken und die Druckoptionen kdnnen Sie im
Abschnitt "Drucken”

e Alles Uber Ansichten in Seavus Project Viewer kodnnen Sie im Abschnitt
"Ansichten" dieser Bedienungsanleitung nachlesen

e Im Abschnitt "Information-Dialoge" finden Sie weitere Informationen Uber die in
Seavus Project Viewer verfligbaren Projekt-, Vorgang-, Ressoruce- und
Zuordnungsdialoge.

e Alles Uber Gruppen und die Gruppenfunktionalitat in Seavus Project Viewer
koénnen Sie im Abschnitt "Gruppen" nachlesen

e \Weitere Informationen Uber das Erstellen eigener oder Uber die Anpassung
vorhandener Symbolleisten finden Sie im Abschnitt "Symbolleisten anpassen”
3.2.2 FORMATIERUNG-SYMBOLLEISTE

Diese Symbolleiste enthélt die meist genutzten Optionen flir die Formatierung von
Informationen in den Ansichten in Seavus Project Viewer, wie weiter unten gezeigt:

Formatking - X

+ = g show | Al Tasks > = 4 W

In der folgenden Tabelle finden Sie die Befehle, die Sie in der Symbolleiste finden
kdnnen.

NET ' Beschreibung

+ | Teilvorgange einblenden Zeigt die Teilvorgénge, die sich eine Ebene
unter den ausgewdahlten Zusamenfassung-
Vorgangen befinden

= | Teilvorgange ausblenden Blendet die Teilvorgange von den ausgewahlten
Zusamenfassung-Vorgangen aus
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£z | [Zuordnungen ein- Umschalter zwischen Ein- /Ausblenden von
/ausblenden] Zuordnungen in den Nutzungsansichten
Zeigen [Auswahl Offnet ein Teilmeni fir die Auswahl der max.
Gliederungsebene] Gliederungebene, auf welcher Vorgange in der

Ansicht eingeblendet werden sollen. Dieses
Teilment enthalt eine Option zum Auswéahlen
des Einblendens aller Teilvorgdnge oder zum
Auswahlen einer Gliederungsebene zwischen 1
und 9, auf welcher Vorgange gezeigt bzw.
eingeblendet werden sollen

Filter Zeigt den Filternamen fur die aktive Ansicht
sowie Liste von Filtern, die fir die Ansicht
verfugbar sind

= | AutoFilter Blendet den AutoFilter bei den Spaltenkdpfen
ein bzw. Aus, die in der Tabellenansicht
vorkommen
&l Sortieren nach... Offnet ein Untermeni, das verschiedene fiir die

gegenwartige Ansicht verflgbare
Sortierungsoptionen enthalt.

W | Berichte... Offnet einen Dialog-Kasten mit der Auswahl an
Berichten, die durch Kategorien organisiert
sind.

Mehr

e Alles Uber Ansichten in Seavus Project Viewer konnen Sie im Abschnitt
"Ansichten” dieser Bedienungsanleitung nachlesen

e Im Abschnitt “Ansichten” kdnnen Sie prifen, welche Ansichten in Seavus
Project Viewer die Gliederungsfunktionalitat unterstitzen

o Alles Uber Filter und Filterfunktionalitat in Seavus Project Viewer kénnen Sie im
Abschnitt "Filter" nachlesen

e Weitere Informationen Uber das Erstellen eigener oder Uber die Anpassung
vorhandener Symbolleisten finden Sie im Abschnitt "Symbolleisten anpassen”
3.2.3 SYMBOLLEISTE UBERWACHUNG

Diese Symbolleiste enthalt Optionen, die bei der Uberwachung des
Projektfortschirtts mit Seavus Project Viewer behilflich sind.

‘ﬂ’ A= f\

In der folgenden Tabelle finden Sie die Befehle, die Sie in der Symbolleiste finden
kdénnen.

Name Beschreibung
-4 | Projektstatistiken Zeigt den Dialogbox fiir Projektstatistiken, der
folgende Infos anzeigt: Beginn- und
Abschlussdatum des Projekts, Dauer, Arbeit und
Kosten

Zs | Fortschrittslinien Offnet ein Dialogfenster fiir die Konfigurierung
von Fortschrittslinie(n) in der aktiven
Balkendiagramm-Ansicht. Die Fortschrittslinien
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verbinden die Vorgéange, die fir den Zeitraum
geplant, aber nicht abgeschlossen sind, auf dem
Balkendiagramm in eine vertikale Linie, die die
Progressdaten wiederspiegelt.

=5 | Fortschrittslinie hinzufiigen | Ermdglicht Ihnen, dass Sie in den
Balkendiagramm-Ansichten eine Fortschrittslinie
hinzufligen. Der Zeiger wird zu ¥ Ziehen Sie
den Zeiger und klicken Sie auf den gesuchten
Daten im Tabellenteil der Ansicht, um die
Fortschrittslinie einzustellen.

" | Ressource: Einsatz Filtriert Ihre Ansicht durch Nutzung des
Ressource: Einsatz-Filters. Dies ist ein
interaktiver Filter, der Sie Uber die Ressorucen
zu den Vorgangen informiert, die sie sich
ansehen mdchten. Dieser Filter ist insbesondere
behilflich bei der Auswertung des Fortschritts
einer spezifischen Ressource.

Mehr

e Alles Uber Ansichten in Seavus Project Viewer koénnen Sie im Abschnitt
"Ansichten" dieser Bedienungsanleitung nachlesen

e Mehr Uber die Fortschrittslinien und ihre Optionen kdnnen sie im Abschnitt
"Fortschrittslinien" nachlesen

e Alles Uber Filter und Filterfunktionalitat in Seavus Project Viewer kdnnen Sie im
Abschnitt "Filter" nachlesen

o Weitere Informationen Uber das Erstellen eigener oder lber die Anpassung
vorhandener Symbolleisten finden Sie im Abschnitt "Symbolleisten anpassen”

3.2.4 ANSICHTSLEISTE

Die Ansichtsleiste zeigt sich in der linken Ecke vom Projektfenster und gibt
bequeme Instrumente fiir die Anderung der Ansichten mit nur einem Klick auf den
Symbolen in der Ansichtsleiste. Wenn die von lhnen gewuinschte Ansicht in der
=
o . . _ =
Ansichtsleiste nicht auftritt, klicken sie auf Weiter Ansichten Z in der
Ansichtsleiste und wéahlen Sie die Ansicht vom Dialogbox Weitere Ansichten.

Wenn Sie mdchten, dass der Seavus Project Viewer die Ansichtsleiste anzeigt,
klicken Sie auf das Menl Ansicht.Alternativ konnen Sie auch im Meni Extras auf
Optionen klicken. Im Anzeigebox wahlen Sie das Ankreuzfeld fiir die Ansichtsleiste.

Die in der Ansichtsleiste gezeigten Ansichten sind die gleichen wie diejenigen, die
im Menu Ansicht gezeigt sind, d.h. ihr Anzeigen ist durch das Ankreuzfeld “Im Meni
anzeigen” im Dialogfenster Weitere Ansichten definiert. Die Ansichtsleiste enthalt
als Standard Symbole fir folgende Ansichten:

Symbol Ansicht Beschreibung
Ein Monatskalender, auf dem die Vorgéange und die
Dauer aufgezeichnet sind. Benutzen Sie diese

@ Kalender Vorgang-Ansicht zum Anzeigen der Vorgange, die in
einer konkreten Woche oder Wochenrahmen geplant
sind
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Eine Liste von Vorgangen und Bezugsinformationen
und ein Diagramm mit aufgezeichneten Vorgangen
Balkendiagramm und Dauer zietlich dargestellt. Benutzen Sie diese
Vorgang-Ansicht fir die Liste von Vorgangen und
ihre Planung

Ein Diagramm, das alle Vorgange sowie die
Verhéltnisse unter den Vorgangen zeigt. Benutzen
Sie diese Vorgang-Ansicht zur Ansicht ihrer Planung
im Ablaufplan-Format

@ Netzwerkdiagramm

Eine Vorgangsliste von zugeordneten Ressourcen,
die unter jedem Vorgang gruppiert sind. Benutzen
Vorgang: Einsatz Sie diese Vorgang-Ansicht um zu sehen, welche
Ressourcen einem spezifischen Vorgang zugeordnet
sind

Eine Vorgangsliste und Bezugsinformationen sowie
eine Tabelle mit geplanten und planungsbezogenen
IE‘ Balkendiagramm Balkendiagramm-Leisten fiir jeden Vorgang.

I Uberwachung Benutzen Sie diese Vorgang-Ansicht, um den
geplanten Plan mit dem aktuellen Plan zu
vergleichen.

Eine Grafik mit Ressourcenzuordnung, Kosten oder
Arbeit in der Zeitspanne. Benutzen Sie dieses

E@ Ressource: Grafik | Ressource zum Anzeigen von Informationen tber
eine konkrete Ressource oder eine
Ressourcengruppe in der Zeitspanne.

Eine Liste von Ressourcen und Bezugsinformationen.
Benutzen Sie diese Ressource-Ansicht bei der
Uberpriifung von Ressourcen-Informationen im
Tabellenformat.

Ressource: Tabelle

Eine Ressourcenliste mit Angabe von Informationen
Uber Zuordnungen, Kosten oder Arbeit fir jede
- Ressource in der Zeitspanne. Benutzen Sie diese
Ressource: Einsatz . . -
Ressourcen-Ansicht zum Anzeigen von Informationen
Uber Kosten- oder Arbeitszuordnung fir jede
Ressource

Reihe von Diagrammen, die eine visuelle Darstellung
von numerischen Daten aus dem Projektplan
anbieten. Benutzen Sie diese Diagramme um die

I Fr Diagrammansicht Tendenzen im Projektplan zu betrachten, die
Verbindungen zwischen den verschiedenen
Projektteilen zu analysieren oder die Projektkosten
oder Ressourcenaufgaben zu analysieren

3.2.5 STATUSLEISTE

Die Statusleiste zeigt im unteren Teil des Microsoft Project-Fensters Informationen
Uber die aktuelle Aktivitaten oder Modus.

Um die Statusleiste ein- oder auszublenden, klicken Sie auf Optionen im Menu
Extras. In der Anzeigebox koénnen Sie das Ankreuzfeld fir die Statusleiste
auswahlen.

Die rechte Seite der Stausleiste zeigt, ob folgende Modi eingeschaltet sind: Auswahl
vergrossern, Feststelltaste, Num Lock-Taste, Scroll Lock-Taste und Uberschreiben.
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Die linke Seite der Statusleiste zeigt die Beschreibung der Menltaktionen und/oder
Symbolleisten-Kndpfe, wenn die Maus sich Uber sie befindet.

3.2.6 DIAGRAMMSYMBOLLEISTE

Diese Symbolleiste umfasst die bei Arbeit mit Projekten in Seavus Project Viewer
haufigst durchgefihrten Handlungen, wie in der Abbildung unten gezeigt:

o B b (2 @ | T+ T- | liM

In den folgenden Tabellen werden die Befehle aus der Symbolleiste aufgefihrt.

| Name ~ Beschreibung |

i

Saulendiagramm

Diagramm, das die Ressourcenkosten oder -
arbeit im Zeitablauf zeigt. Benitzen Sie diese
Diagrammansicht, um Daten Uber eine
Ressource oder eine Grupe von Ressourcen im
Zeitablauf darzustellen.

Gestapeltes
Saulendiagramm

Diagramm, das die summierten
Ressourcenkosten oder -arbeit im Zeitablauf
zeigt. Sie kdnnen dieses Diagramm bendtzen,
um Daten Uber eine Ressource oder eine Grupe
von Ressourcen im Zeitablauf darzustellen.

Liniendiagramm

Ein Diagramm, das Ressourcenkosten oder -
aktivitaten im Zeitverlauf, mit dem Gebrauch
von Datapunkten und linien fir die Darstellung
der Projektinformationen, zeigt.

Gestapeltes
Liniendiagramm

Ein Diagramm, das summierte Ressourcenkosten
oder -arbeit im Zeitverlauf, mit dem Gebrauch
von Datapunkten und linien fur die Darstellung
der Projektinformationen, zeigt.

Kreisdiagramm

Ein Diagramm, das die Ressourcenkosten oder -
arbeit betont. Sie kdnnen diese Ansicht
benltzen, um den Anteil der Ressourcen an
Gesammtkosten oder -arbeit im Projektplan
anzuschauen.

Diagrammzeitskala In

Zeigt eine kleinere ZeitschrittgroRe auf der
Zeitskala

Diagrammzeitskala Out

Zeigt eine groRere ZeitschrittgroRe auf der
Zeitskala

Diagramdaten andern

Ein Diagramm-Assistent, der lhnen erméglicht
die im Diagramm dargestellten
Projektparameter zu &ndern (Taskattribute
oder -ressourcen)

3.2.7 LEISTE DER KUNDEN SPEZIFISCHE FORMEN

Diese Symbolleiste umfasst die bei Arbeit mit Projekten in Seavus Project Viewer
haufigst durchgefihrten Handlungen, wie in der Abbildung unten gezeigt:

‘I'IIEHE MITLILTI\

In den folgenden Tabellen werden die Befehle aus der Symbolleiste aufgefihrt
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Name || Beschreibung

=] | Eingabe Zeigt das Eingabe-Fenster an, in dem Sie die
Hauptinformazionen lUber die Aufgabe ansehen
kénnen, wie: Name, Dauer, Beginn- und
Endedatum.

] | Kostentracking Zeigt das Kostentracking-Fenster an, in dem
Sie informationen Uber Aufgabenkosten
ansehen kénen, wie: Gesammtkosten,
Geplante Kosten, Abweichung, Fixkosten, Ist-
Kosten und estliche Kosten, sowie,
Aufgabendauer, Arbeit, % Fertig und % Arbeit
fertig.

% | Arbeit-Tracking Zeigt das Arbeit-Tracking-Fenster an, in dem
Sie Informationen Uber den Fortschritt der
Aufgabe ansehen kdnne, wie: Gesammtarbeit,
Effektive Arbeit, Geplante Arbeit, % Fertig,
Restliche Arbeit und Abweichung, sowie
Aufgabenname, Ressourcenname, Dauer und %
Fertig.

GH | Zeitplantracking Zeigt das Plantracking-Fenster an, in dem Sie
Informationen Uber das Aufgabenzeitplan
ansehen koénnen, wie: Geplanter Beginn,
Zeitplanbeginn, Abweichung, Geplantes Ende,
Geplantes Zeitplan, Abweichung, sowie
Aufgabenname, Ressouscenname, Dauer und %
Fertig.

%] | Aufgabenverbindungen Zeigt das Aufgabenverbindungen-Fenster an,
in dem Sie die Aufgabenvorganger und-
nachfolger ansehen kénnen.

7] | Tracking Zeigt das Tracking-Fensteran, in dem Sie
Aufgabeninformationen ansehen kénnen, wie:
Aufgabenname, % Fertig, Realer Beginn,
Reales Ende, Beginn, Ende, Dauer und
Restliche Arbeit.

3.2.8 WERKZEUGLEISTE ZUSAMMENARBEIT

Die Werkzeugleiste Zusammenarbeit beinhaltet Optionen, die dem Benutzer eine
Zusammenarbeit und Informationsaustausch mit dem Projektmanager in Bezug auf
die Aktualisierungen der Aufgaben ermdglichen, wie im folgenden Bild angezeigt:

€ Log Cuk | =l Get Projects | @Get Tasks | [&] Subrit Updates 73] My Lpdates ":-"‘ | G:L_; "'1' | oK | e | [wi - !

In den folgenden Tabellen sind die in der Werkzeugleiste verfligbare Befehle
angezeigt.

' Name Beschreibung

Am Server Loggt das Teammitglied am Server ein oder
einloggen/abmelden meldet das Teammitglied vom Server ab.
= Projekte Zeigt die Projekte, mit welchen das Teammitglied
seitens des Projektmanagers beauftragt wurde.
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Das Teammitglied 6ffnet das gewlinschte Projekt
durch Auswahlen von der Liste und unter
Verwendung von der Operation “Offnen”.

Meine Aufgaben nehmen

Das Teammitglied nimmt alle seine in einer
bestimmten Zeitraum erledigten Aufgaben - des
laufenden Tags, mit Datum von - bis, der
laufenden Woche, des laufenden Monats oder alle
verfligbare Aufgaben.

Meine Aktualisierungen

Zeigt alle vom Teammitglied erledigten
Anderungen seiner Aufgaben, die dem
Projektmanager noch nicht vorgelegt sind.

p 8

Mitwirkungsoptionen

Offnet das Einstellungsfenster der Werkzeugleiste
fur Zusammenarbeit.

Aktualisierungen vorlegen

Ladt Anderungen des Servers fir Zusammenarbeit
hoch - legt Anderungen dem Projektmanager vor.
Die Anderungen werden hochgeladen und haben
keinen bestimmten Status sobald sie vom
Projektmanager erlaubt, abgelehnt oder geandert
werden.

C)

Aktualisierungen ohne
Status

Zeigt alle vorgelegte Aktualisierungen, die auf ein
Erlaubnis vom Projektmanager warten.

Letzte Anderungen

Zeigt alle Mitteilungen uber die Zusammenarbeit
in Bezug auf Themen, wiki Dokumente, seitens
des Projektmanagers erledigten Aktualisierungen,
Antworten (angenommen, abgelehnt, geéndert)
und Berichte, die sich auf die entsprechende
Aufgaben und Projekte beziehen.

Aktualisierungsgeschichte

Zeigt die geprufte Aktualisierungen, gemeinsam
mit detaillierten Angaben Uber die Aufgaben und
Ruckinformationen vom Projektmanager einschl.
Antworten in Form von Anmerkungen und
Informationen, ob die Aktualisierung
angenommen, abgelehnt oder gedndert worden
ist, was mit der Farbe des Aufgabennamens
gezeigt wird.

Anderungen betonen

Betont die vom Teammitglied aktualisierten
Aufgabenanderungen.

=

Hinweistext

Zeigt und erklart alle fir die aktualisierten
Aufgaben verwendeten Farben.

i
vl

-

Internetoptionen

Der ausgewdahlte Option entsprechend, 6ffnet die
Seiten fiir die Kontrolltafel, Wiki oder Themen
mit im Seavus Project Viewer eingebauten
Internet Explorer.

3.2.9 SYMBOLLEISTEN ANPASSEN

Ein Menu zeigt die Befehlliste. Manche dieser Befehle haben Symbole neben sich,
so dass Sie den Befehl mit dem Symbol schnell in Verbindung setzen kdnnen. Die
moisten Menis befinden sich in der Mendlleiste - dies ist dei Symbolleiste im oberen

Teil

des Bildschirms.

Die Symbolleisten koénnen Knépfe,

MenlUs oder eine

Kombination von Kndpfen und Menis enthalten.
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Sie konnen selber die Menis und die Symbolleisten anpassen; Sie kénnen Knopfe
und MenUs in die Symbolleiste hinzufiigen oder von ihr entfernen; Sie kénnen lhre
eigenen Symbolleisten erstellen, die Symbolleisten ein- oder ausblenden sowie die
Symbolleisten bewegen. Die Menileiste konnen Sie anpassen genau so wie jede
eingebaute Symbolleiste anpassen kdnnen, z.B. kdnnen Sie Kndpfe und Menis an
der Menduleiste schnell hinzufiigen oder entfernen. Sie koénnen allerdings die
Mentleiste nicht ausblenden.

Sie kénnen das Dialogfenster fir die Anpassung vom Menil Extras oder vom
Teilmenl in der MenlU Ansicht benutzen fir die Anpassung von Menis und
Symbolleisten. Das ermdglicht Ihnen Folgendes:

Eine benutzerdefinierte Symbolleiste oder Menu erstellen

Eine benutzerdefinierte Symbolleiste oder Menl neu benennen

Eine benutzerdefinierte Symbolleiste oder Meni entfernen

Eine Symbolleiste ein- oder ausblenden

Einen Knopf, ein Menl oder einen Befehl zur Symbolleiste hinzufligen
Einen Knopf, ein Menl oder einen Menibefehl bewegen oder kopieren
Einen Knopf, einen Menubefehl oder ein Menl neu benennen

Einen Symbolleiste-Knopf oder einen Menubefehl 16schen

Bild in der Symbolleiste &ndern

Die Grosse der Knopfe in der Symbolleiste andern

Ein Symbol, einen Text oder Beides im Befehlmenl oder Knopfmeni
anzeigen

Gruppenbezogene Knoépfe und Mends in der Symbolleiste
Tastaturkombinationen fiir das Befehlmenu zuordnen und/oderr &ndern
Auf Originaleinstellungen fir Menls, Knopfe, Befehle oder Symbolleisten
zuriicksetzen

Schnelltasten in Bildschirmtipps ein- oder ausblenden

Symbolleiste Bildschirmtipps ein- oder ausblenden

Meni Schatten ein- oder ausblenden

Meni so personalisieren, dass die zuletzt genutzten Befehle zuerst
gezeigt werden

3.2.10 SUCHEN-POSTEN

Der Suchen-Posten befindet sich auf der rechten Seite des Projektfensters und
stellt eine Reihe von Suchoptionen zur Verfiigung, die fir die Suche, wie gezeigt, in
der Tabelle unten verwendet werden kénnen:

~_ Name ~ Beschreibung i

Suche-Feld Raum, wo der Begriff, der im Projektplan

gesucht wird, eingegeben wird.

Neue Suche anfangen Die Ergebnisse von der vorherigen Suchauswahl,

sowie Sucheinstellungen und Suchbegriff,
werden geldscht.

Empfindlicher Fall Suchen Sie Begriffe in der Aufgaben- und

Ressourcenkategorie, die empfindlich an der
Kapitalisierung sind.

Genau zusammenpassen Suchen Sie den genauen Namen einer Aufgabe
oder Ressource im Projektplan.

Suche nur nach Suchen Sie Begriffe nur in der Aufgaben- und

Ressourcen/Aufgaben Ressourcennamensspalte.

Nur Aufgaben Die Suchauswahl wird nur in den Aufgabe-

Textfeldern durchgefihrt.
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Nur Ressourcen Die Suchauswahl wird nur in den
Ressourcenfeldern durchgefihrt.

Beide Die Suchauswahl wird sowohl in der Aufgabe als
auch in den Ressourcenfeldern durchgefihrt.

Ergebnisse der Das Feld, wo Suchergebnisse als Glieder

Aufgabensuche prasentiert werden. Mit einem Klick auf dem

Glied, wird die Aufgabe-Zugang-Ansicht (Task
Entry view) geoffnet.

Ergebnisse der Das Feld, wo Suchergebnisse als Glieder
Ressourcensuche prasentiert werden. Mit einem Klick auf dem
Glied, wird die Ressourcen-Form gedtffnet.
@ | Zurick Bringt Sie mehrere Schritte zurlck bis zum
ersten gesuchten Begriff.
8 | Forwarts Bringt Sie von dem ersten gesuchten Begriff bis
zum letzten.
fa | Home Prasentiert das Hauptfenster Search.

Die Liste von alle, wahrend Seavus Project
Viewer getffnet ist, gemachten Suchen,.

3.3 ANSICHTEN

3.3.1 UBERBLICK

Die Ansichten sind der Weg, wie Microsoft® Project mit lhnen kommuniziert.
Deswegen sind sie in Seavus Project Viewer vollstéandig unterstitzt. Sie zeigen in
einem spezifischen Format einen Untersatz von der Information, die Sie spezifisch
in Microsoft Project eingeben. Dieser Untersatz von Informationen wird in Microsoft
Project Plan (.mpp Datei) gespeichert und kann in jeder Ansicht in Seavus Project
Viewer angezeigt werden, die nach dieser Information sucht.

Sie benutzen eine Ansicht in Seavus Project Viewer, damit Informationen Uber
Vorgange, Ressourcen oder Zuordnungen angezeigt werden. Da die Ansicht eine
Bezugsinformation in logischem und leicht lesbarem Format zeigt, kénnen Sie
schnell den Stand eines konkreten Aspekts lhres Projekts sich ansehen und
nachvollziehen. Eine Balkendiagramm-Ansicht der Ressourcen-Zuordnung zeigt
Ihnen z.B. welche lhrer Ressourcen Uberlastet sind.

Die Ansichten kdnnen eine nach der anderen oder in Kombination angezeigt
werden, die zwei Ansichten enthalt. Wenn Sie einen Vorgang oder eine Ressource
im oberen Fensterausschnitt einer kombinierten Ansicht auswéahlen zeigt die
Ansicht im unteren Fensterausschnitt detaillierte Informationen (ber den
ausgewahlten Vorgang oder die ausgewahlte Ressource.

Seavus Project Viewer unterstitzt folgende Ansichtsarten:

e Die Balkendiagramm-Ansicht stellt die Informationen in grafischer Form dar. Sie
besteht aus einer Tabelle auf der linken Seite und einer Grafik mit den
Vorgangen als Balken in der Zeitspanne auf der rechten Seite:
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e Die Netzwerk-Diagram-Ansicht stellt ebenfalls die Informationen in grafischer
Form dar. Sie besteht allerdings nur aus einer Grafik, die die Vorgéange als

Karten auf einer Kartentafel anzeigt:

[ [———
0 e v B e e e

¢ Die Kalender-Ansicht stellt die Informationen in grafischer Form auf klassischem
Kalenderbilschirm dar. Diese Ansicht zeigt die Vorgange als Balken auf dem

Kalenderbilschirm und ist nach Tagen und Wochen aufgebaut:

B e e
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e Die Ressourcen-Grafik-Ansicht stellt die Informationen auf einer Grafik dar.
Diese Ansicht besteht aus einem Ressource-Auswahlfenster auf der linken Seite
und einer Grafik, auf der die Arbeit bzw. die Zuordnung ausgewahlter Ressource

in der Zeitspanne aufgezeichnet ist:
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¢ Tabellenansichten (wie z.B. die Vorgang-Tabelle und Ressorucen-Tabelle) stellt
die Informationen in Zeilen und Spalten dar bzw. sie wiederspiegeln eine
Tabelle oder Tabelle mit Informationen. Die Zeilen enthalten Informationen
Uber Vorgange oder Ressourcen. Die Spalten sind Felder mit spezifischen
Informationen Uber Vorgdnge und Ressourcen. (Auf die Spalten in Seavus
Project Viewer, ahnlich wie bei Microsoft® Project, typisch bezeichnet als
Feld).

k]

¥iv K

[ R SRR TR :

e Einsatz-Ansichten (wie z.B. Vorgang: Einsatz und Ressource: Einsatz) stellt
Informationen Uber die zeitliche Zuordnung in Zeilen und Spalten dar. Sie
bestehen aus zwei Tabellen. Die Tabelle links zeigt Vorgang- oder die
Ressource-Informationen auf der zweiten Gliederungsebene. Die Tabelle rechts
zeigt die ausgewdahlten Details wie z.B. Informationen Uber Arbeit und Kosten
fur den Vorgang oder die Ressourcen sowie korrespondierende Zuordnungen in
Elnheiten mit Zeitabschnitten wie z.B. in Tagen, Wochen oder &hnlich:
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e Eingabe - materielle Ressourcen - zeigt Grundinformationen Uber materielle
Ressourcen, einschliesslich Ressourcennamen, Gruppe, Standardsatz, Kosten
pro Einsatz und Methode der Falligkeit.

e Eingabe - Arbeitsressourcen - zeigt Grundinformationen tber Arbeitsressourcen,
ginschliesslich Ressourcennamen, Art, max. Elnheiten, Standardsatz,
Uberstundensatz, Kosten pro Einsatz und Methode der Falligkeit.

e Export - dient zum Anzeigen eines breiten Rahmen von Ressourcen bezogenen
Feldern (Spalten).

e Hyperlink - dient zum Anzeigen von Tastaturbefehlen, die mit einer Ressource
verknupft sind

e Sammelvorgang - gibt eine Ubersicht uber Projektressourcen, einschliesslich
Ressourcennamen, Gruppe, Standard- und Uberstundensatz, max. Einheiten und
Pegeleinheiten.

e Einsatz - zeigt Projektressourcen an und zeigt, wieviel Arbeit jeder Ressource
zugeteilt worden ist.

e Arbeit - zeigt Informationen Uber Arbeit an, einschliesslich geplante Arbeit,
Arbeitsabweichung, aktuelle Arbeit, Uberstundenarbeit und verbleibende
Arbeit.

Wenn der Projektmanager eine oder mehrere benutzerdefinierte Ressource-
Tabellen in Microsoft® Project erstellt und sie im Projektplan gespeichert hat, wird
Seavus Project Viewer sie von der .mpp-Datei lesen und Ihnen im Tabellenmeni
oder im Dialogfenster Weitere Tabellen darstellen.

3.6 FILTER

3.6.1 UBERBLICK

Es gibt Zeiten, wo Sie nur eine bestimmte Art von Informationen in Ihrem Projekt
sehen mdchten. Sie mdchten z.B. nur die Meilensteine lhres Projekts oder die
Vorgange sehen, die nicht begonnen sind. Wenn lhr Projekt aus vielen Vorgangen
besteht und an ihm viele Ressourcen beteiligt sind, kénnen Filter bei der Ansicht
bestimmter Informationen sehr nutzvoll sein. Die Filter erméglichen lhnen das
Anzeigen nur von Informationen, die Sie interessieren und der Rest wird
ausgeblendet. Die Auswahl eines Filter fUhrt nicht zum Ldschen von Informationen
in lhrem Projekt, sondern er filtert die Informationen in Ihrer Ansicht.

Seavus Project Viewer unterstitzt alle standardmassigen Vorgangsfilter, die in
Microsoft® Project als Standard verfiigbar sind, bei der Ansicht bestimmter Aspekte
von den Vorgangen und die Ressourcefilter bei der Ansicht bestimmter Aspekte von
den Ressourcen. Zusatzlich kénnen die Projektmanager einen neuen Filter erstellen
oder einen vorhandenen Filter durch Anpassung der Filterkriterien in Microsoft®
Project modifizieren. Diese neuen Filter und Anpassungen von vorhandenen kdnnen
auch in Seavus Project Viewer genutzt werden.

In Seavus Project Viewer kénnen Sie die Filter in der aktuellen Ansicht @ndern
durch Nutzung des Teilmenis Filter im Projektment oder des Dialogfensters
Weitere Filter, das vom gleichen Menu zugénglich ist. Sie kénnen in diesem
Dialogfenster auch bestimmen, welche Filter fur einen Schnellzugang lber das
Teilmenu Filter verfugbar sein sollen.
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Neben der Nutzung des Teilmenus Filter im Projektmeni kénnen Sie auch schnell
einen Filter dndern, indem Sie die Filter drop-down Box in der Symbolleiste zur
Formatierung benutzen.

Seavus Project Viewer gibt Ihnen zwei Mdglichkeiten fir die Aktivierung der Filter.
Wenn Sie Filter vom Schnellzugang-Menl oder der Filter drop-down Box verwenden,
werden lhnen nur die Vorgange, Ressourcen und Zuteilungen angezeigt, die die
Filterkriterien zum Anzeigen in dieser Ansicht erfullen. Bei der Nutzung des
Dialogfensters Weitere Filter kdnnen Sie auch die Aktivierung eines Filters im
Modus Hervorheben auswahlen, indem Sie einen Filter auswahlen und den Knopf
Hervorheben dricken. Dadurch wird der Vorgang, die Ressource und die
Zuteilungen, die die Filterkriterien erfullen, mit unterschiedlicher Farbe im
Tabellenausschnitt der aktiven Ansicht hervorgehoben.

Zusatzlich zu den Standardfiltern enthadlt der Seavus Project Viewer eine
AutoFilter-Option, die in den meisten Tabellenansichten gesehen werden kann.
Jedes Feld in einer Tabellenansicht verfiigt Uber seinen eigenen AutoFilter. Die
AutoFilter-Option ist als Standard ausgeschaltet, Sie kdnnen ihn aber durch Klicken

auf den Knopf AutoFilter ™ von der Symbolleiste zur Formatierung einschalten.

3.6.2 VERFUGBARE VORGANG-FILTER

Hier ist die Liste der standardmassigen Vorgang-Filter, die in Microsoft® Project als
Standard verfiigbar sind und durch Seavus Project Viewer unterstitzt werden:

e Alle Vorgéange - zeigt alle Vorgéange unabhéangig von ihren Eigenschaften an.

e Abgeschlossene Vorgadnge - zeigt nur die Vorgange, die als abgeschlossen
markiert sind (markiert als 100% abgeschlossen)

e Kosten grosser als .. - interaktiver Filter, der Sie Uber den Kostenbetrag
informiert und zeigt lhnen anschliessend die Vorgange, die mehr als diesen
Betrag kosten

e Kosten-Budgetiiberschreitung - zeigt alle Vorgange, bei denen die berechneten
Kosten grosser sind als die geplanten Kosten

e Erstellt nach... - interaktiver Filter, der Sie Uber das Datum informiert und dann
Vorgange zeigt, die in ihrem Projekt an diesem Datum oder spater erstellt
wurden

e Kritisch - zeigt alle Vorgéange, die sich auf dem kritischen Pfad befinden

e Terminbereich... - interaktiver Filter, der Sie Uber zwei Daten informiert und
dann alle Vorgange zeigt, die nach dem friiheren Datum beginnen und vor dem
spateren Datum enden

e Vorgange in Durchfuhrung - zeigt alle Vorgadnge an, die begonnen haben, die
aber noch nicht abgeschlossen sind

e Nicht abgeschlossene Vorgange - zeigt alle Vorgange und Zuteilungen an, die
nicht abgeschlossen sind, unabhéngig davon, ob man mit lhnen angefangen hat

e Spat/Budgetlberschreitung Vorgange zugeordnet an... - interaktiver Filter, der
Sie Uber den Ressourcennamen informiert und anschliessend die Vorgange zeigt,
die diesem Ressourcen zugeordnet sind und das gewidmete Budget
Uberschreiten oder die nach dem Abschlussdatum gemdass Planung
abgeschlossen werden
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Felder mit Links - zeigt nur diejenigen Vorgénge an, zu welchen es einen Link
zu Informationen aus anderen Programmen gibt

Meilensteine - zeigt nur diejenigen Vorgange, die als Meielensteine gelten

Ressourcengruppe ... - interaktiver Filter, der Sie darauf verweist, dass Sie den
Namen einer Ressourcengruppe eingeben und zeigt anschliessend diejenigen
Vorgange an, die durch die Ressourcen dieser Gruppe ausgefiihrt werden

Sollte beginnen bis zum ... - interaktiver Filter, der Sie auf ein Datum verweist
und anschliessend alle Vorgange anzeigt, die bis zu diesem Datum beginnen
sollten, aber nicht begonnen haben

Sollte beginnen/abgeschlossen werden bis zum... - interaktiver Filter, der Sie
auf zwei Daten verweist: das Datum, an dem ein Vorgang oder ein Auftrag hatte
beginnen sollen und das Datum, an dem ein Vorgang oder ein Auftrag
abgeschlossen werden sollte und zeigt anschliessend diejenigen Vorgéange oder
Auftrage, die in dem von lhnen eingegebenen Rahmen nicht begonnen haben
und nicht abgeschlossen sind

Verzdgerung/Verzégerungen in Durchfihrung - zeigt Vorgdnge an, die
Verzdgerungen nach dem Abschlussdatum gemass Planung oder bei denen der
Fortschritt nicht gemass Plan erfolgt

Vorgange mit Verzdgerungen - zeigt alle Vorgange an, bei denen im Vergleich
zur urspringlichen Planung Verzégerungen verzeichnet sind und die noch nicht
abgeschlossen sind

Summary Vorgange - zeigt alle Vorgange an, die Summary Vorgange sind

Vorgangsbereich... - interaktiver Filter, der sie auf zwei ID-Nummern verweist
und all die dazwischen liegenden Vorgange zeigt, einschliesslich dieser zwei
Nummern

Vorgange mit zugeteilten VorgangskKalendern - zeigt alle Vorgdnge an, denen
ein Kalender zugeteilt wurde

Vorgange mit Anlagen - zeigt Vorgange an, denen Objekte oder Notiz in der
Notizbox angehangt ist

Vorgange mit Stichtag - zeigt alle Vorgange, die einen bestimmten Stichtag
haben

Vorgange mit geschatzter Dauer - zeigt alle Vorgéange, bei denen die Dauer
geschatzt ist sowie ihre Summary Vorgange

Vorgange mit festen Daten - zeigt alle Vorgéange, die keine Elnscharnkung der
Art So schnell wie mdglich haben oder die ein Beginndatum haben

Vorgange/Zuordnungen mit Uberstunden - zeigt diejenigen Vorgange oder
Zuordnungen, die als Uberstundenarbeit spezifiziert sind

Oberste-Ebene-Vorgange - zeigt nur die Summary Vorgange auf oberster Ebene
an

Nicht begonnene Vorgéange - zeigt Vorgange an, die noch nicht begonnen haben

Eingesetzte Ressource im Terminbereich... - interaktiver Filter, der Sie auf drei
verschiedene Informationen verweist: den Ressourcennamen und zwei Daten
und zeigt anschliessend die Vorgange, die einer von lhnen genannten Ressource,
einem Beginn- oder Abschlussdatum nach dem von lhnen eingegebenen Datum
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oder einem Beginn- oder Abschlussdatum vor dem von lhnen eingegebenen
Datum zugeordnet sind

e Ressource: Einsatz ... - interaktiver Filter, der Sie auf die Ressource verweist,
deren Vorgange Sie sich ansehen mdchten

o Arbeit Budgetiberschreitung - zeigt alle Vorgdnge mit berechneter Arbeit
grosser als die geplante Arbeit

Wenn der Projektmanager eine oder mehrere benutzerdefinierte Filter in
Microsoft® Project erstellt und sie im Projektplan gespeichert hat, wird Seavus
Project Viewer sie von der .mpp-Datei lesen und Ihnen im Filtermend oder im
Dialogfenster Weitere Filter darstellen.

3.6.3 VERFUGBARE RESSOURCE-FILTER

Hier ist die Liste der standardmassigen Ressource-Filter, die in Microsoft® Project
als Standard verflgbar sind und durch Seavus Project Viewer unterstitzt werden:

o Alle Ressourcen - zeigt alle Ressourcen unabhangig von ihren Eigenschaften an

e Kosten grosser als .. - interaktiver Filter, der Sie Uber den Kostenbetrag
informiert und zeigt Ihnen anschliessend die Ressourcen, die mehr als diesen
Betrag kosten

o Kosten-Budgetuberschreitung - zeigt alle Ressourcen, bei denen die
berechneten Kosten grésser sind als die geplanten Kosten

e Erstellt nach... - interaktiver Filter, der Sie Gber das Datum informiert und dann
Ressourcen zeigt, die in ihrem Projekt an diesem Datum oder spater erstellt
wurden

e Terminbereich... - interaktiver Filter, der Sie Uber zwei Daten informiert und
dann alle Ressourcen zeigt, die nach dem fruheren Datum beginnen und vor
dem spateren Datum enden

e Gruppe... - interaktiver Filter, der alle Ressourcen anzeigt, die der von lhnen
spezifizierten Gruppe gehéren

e Vorgange in Durchfiihrung - zeigt die Vorgange, die begonnen sind, die aber
noch nicht abgeschlossen sind

e Felder mit Links - zeigt nur diejenigen Ressourcen an, zu welchen es einen Link
zu Informationen aus anderen Programmen gibt

e Uberlastete Ressourcen - zeigen alle Ressourcen an, die nach Planung mehr
Arbeit leisten sollen als das, was sie in der bestimmten Zeit ausfihren kénnen

e Ressourcenbereich... - interaktiver Filter, der alle Ressourcen mit ID-Nummern
in dem von Ihnen angegebenen Bereich anzeigt

e Ressourcen-Material - zeigt Materialressourcen wie Holz, Nageln oder Zement
e Ressourcen - Arbeit - zeigt Arbeitsressorucen wie Leute und Ausstattung an

e Ressourcen mit Anlagen - zeigt Ressourcen an, die Objekte in der Anlage oder
eine Notiz in der Notizbox haben

e Ressourcen/Vorgange mit Uberstunden - zeigt diejenigen Ressourcen oder
Vorgange an, die als Uberstundenarbeit angegeben sind
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e Sollte beginnen bis zum ... - interaktiver Filter, der Sie auf ein Datum verweist
und anschliessend alle Ressourcen mit Vorgangen anzeigt, die bis zu diesem
Datum beginnen sollten, aber nicht begonnen haben

o Sollte beginnen/abgeschlossen werden bis zum... - interaktiver Filter, der Sie
auf zwei Daten verweist: das Datum, an dem ein Vorgang hatte beginnen sollen
und das Datum, an dem ein Vorgang oder ein Vorgang abgeschlossen werden
sollte und zeigt anschliessend diejenigen Vorgange, die in dem von lhnen
eingegebenen Rahmen nicht begonnen haben und nicht abgeschlossen sind

o Verzogerung/Verzdogerungen in Durchfihrung - zeigt Vorgdnge an, die
Verzégerungen nach dem Abschlussdatum gemadss Planung oder bei denen der
Fortschritt nicht gemass Plan erfolgt

e Vorgange mit Verzdgerungen - zeigt alle Vorgange an, bei denen im Vergleich
zur urspringlichen Planung Verzégerungen verzeichnet sind und die noch nicht
abgeschlossen sind

e Nicht begonnene Vorgange - zeigt Vorgange an, die noch nicht begonnen haben

e Arbeit abgeschlossen - zeigt alle abgeschlossene Vorgange und Ressourcen an,
die alle ihnen zugeordneten Vorgange abgeschlossen haben

e Arbeit nicht abgeschlossen - zeigt alle Ressourcen an mit einem Betrag an
berechneter Arbeit, die weniger ist als der Betrag der geplanter Arbeit

e Arbeit Budgetlberschreitung - zeigt alle Ressourcen mit berechneter Arbeit
grosser als die geplante Arbeit

Wenn der Projektmanager eine oder mehrere benutzerdefinierte Ressourcenfilter
in Microsoft® Project erstellt und sie im Projektplan gespeichert hat, wird Seavus
Project Viewer sie von der .mpp-Datei lesen und Ihnen im Filtermend oder im
Dialogfenster Weitere Filter darstellen.

3.7 GRUPPEN

3.7.1 UBERBLICK

In Seavus Project Viewer kénnen Sie die Standardgruppen, die in Microsoft® Project
als Standard verflgbar sind, kategorisieren und Informationen Uber rolled up-
Vorgange, Ressourcen oder Zuordnungen in einer Vielfalt von Mdglichkeiten
ansehen. Zusatzlich kénnen Projektmanager auch benutzerdefinierte Gruppen
erstellen, die bei Speicherung des Projekts in einer .mpp-Datei abgelegt sind. Sie
kénnen diese Gruppen in Seavus Project Viewer auch benutzen.

Es gibt zwei Arten von vordefinierten Gruppen: Vorgang-Gruppen (die Sie bei
Vorgang-Tabellenansichten anwenden kénnen) und Ressource-Gruppen (die Sie bei
Ressource-Tabellenansichten anwenden kénnen).

In Seavus Project Viewer kénnen Sie die Gruppe in der aktuell aktiven Ansicht
andern durch Nutzung des Teilmenis Gruppen vom Projektmeni oder durch
Nutzung des Dialogfensters Weitere Gruppen, die vom gleichen Menl zugénglich
sind. In diesem Dialogfenster kdnnen Sie auch angeben, welche Filter fur einen
Schnellzugang durch das Teilmeni Gruppen verflgbar sein sollen.

Neben der Nutzung des Teilmenis Gruppen vom Projektment kdnnen Sie auch
schnell den Filter andern, indem Sie die drop-down Box fur Gruppen in der
Standard-Symbolleiste benutzen.
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3.7.2 VERFUGBARE VORGANG-GRUPPEN

Hier ist die Liste der standardmassigen Vorgang-Filter, die in Microsoft® Project als
Standard verfiigbar sind und durch Seavus Project Viewer unterstitzt werden:

e Abgeschlossene und nicht abgeschlossene Vorgange - kategorisiert und zeigt
Ihre Projektvorgange in folgenden drei Gruppen nach dem Prozentsatz der
abgeschlossenen Arbeit an: 0, 1-99 und 100

e Einschrankungsart - kategorisiert und zeigt lhre Projektvorgdnge an gemass
einer der folgenden Einschrankungen: So spat wie mdoglich, So frih wie mdglich,
Nicht friher abschliessen als, Nicht spater abschliessen als, Muss abgeschlossen
werden am, Muss beginnen am, Nicht friher beginnen als und Nicht spéater
beginnen als

e Kritisch - zeigt Ihre Projektvorgange danach an, ob der Vorgang kritisch ist

e Dauer - kategorisiert und zeigt lhre Projektvorgange gemadass Anzahl von
bendtigten Tagen fir ihren Abschluss an

e Dauer und Prioritat - kategorisiert und zeigt lhre Projektvorgéange zunachst
gemass Anzahl von benétigten Tagen fur ihren Abschluss und dann gemass
Prioritat (im Interval von 100) in jeder Dauergruppe an

e Meilensteine - zeigt lhre Projektvorgdnge danach an, ob der Vorgang ein
Meilenstein ist

e Prioritadt - kategorisiert und zeigt lhre Projektvorgange nach ihrer Prioritdt an
(im Interval von 100)

e Prioritat beim Beibehalten der Gliederungsstruktur - kategorisiert und zeigt lhre
Projektvorgdnge zunachst nach ihren Gliederungsnummern und dann nach ihrer
Prioritat in der Gliederung an

Wenn der Projektmanager eine oder mehrere benutzerdefinierte Vorgang-Gruppen
in Microsoft® Project erstellt und sie im Projektplan gespeichert hat, wird Seavus
Project Viewer sie von der .mpp-Datei lesen und Ihnen im Gruppenmeni oder im
Dialogfenster Weitere Gruppen darstellen.

3.7.3 VERFUGBARE RESSOURCE-GRUPPEN

Hier ist die Liste der standardmassigen Ressource-Gruppen, die in Microsoft®
Project als Standard verfugbar sind und durch Seavus Project Viewer unterstiitzt
werden:

e Zuordnungen mit Beibehalten der Gliederungsstruktur - kategorisiert und zeigt
die Ressourcenzuordnungen zunachst nach Ressourcennamen und dann nach der
Vorgang-Gliederungsnummer an

e Abgeschlossene und nicht abgeschlossene Ressourcen - kategorisiert und zeigt
Ihre Projektvorgange in folgenden drei Gruppen nach dem Prozentsatz der
abgeschlossenen Arbeit an: 0, 1-99 und 100

o Ressource-Gruppe - kategorisiert und zeigt Ressourcen nach ihrem Ressource-
Gruppenfeld an

e Standardsatz - kategorisiert und zeigt lhre Projektressourcen nach ihrem
Standardsatz an (ihr Satz fur regulare, Nicht-Uberstundenarbeit)

e Arbeit im Vergl. zu Materialressourcen - kategorisiert lhre Projektressourcen
danach an, ob es sich um Material- oder Arbeitsressource handelt
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Wenn der Projektmanager eine oder mehrere benutzerdefinierte Ressource-
Gruppen in Microsoft® Project erstellt und sie im Projektplan gespeichert hat, wird
Seavus Project Viewer sie von der .mpp-Datei lesen und lhnen im Gruppenmeni
oder im Dialogfenster Weitere Gruppen darstellen.

3.8 BERICHTE

3.8.1 UBERBLICK

Fur  effektives Projektmanagement kann die Kommunikation von
Projektinformationen an viele Personen bendtigt sein. Mit SPV kdnnen Sie Ansichten
und Berichte drucken, die die genauen, von lhnen gewinschten Informationen
prasentieren.

Auch wenn Ansichten ausfiihrliche Informationen Uber das Projekt geben kdnnen
die durch Nutzung von grafischen Darstellungen in Form von Diagrammen und
Grafiken dargestellten Informationen manchmal nicht ausreichend oder nicht leicht
zu benutzen sein bei der Uberpriifung und bei der Analyse eines Projekts durch das
Projektmanagement. Daher koénnen Sie in Seavus Project Viewer, neben der
Druckmdglichkeit fur Ansichten, auch Projektinformationen drucken, indem Sie die
Berichte-Option benutzen.

Die Berichte bieten eine speziell formatierte und druckbereite beschreibende
Ubersicht lUber das Projekt und die Projektvorgange, Ressourcen und Zuordnungen
an.

Mit Seavus Project Viewer kénnen Sie Informationen Uber Vorgange, Ressourcen,
Kosten und Fortschritt drucken, die lhren Bedarfen entsprechen.

Seavus Project Viewer schliesst viele vordefinierte Berichte Uber Vorgange,
Ressorucen und Berichte mit Tabellenvergleich ein und kategorisiert sie nach
Ubersicht, laufenden Aktivitaten, Kosten, Zuordnungen, Arbeitsauslastung sowie
benutzerdefinierten Berichten. Einige dieser Berichte, wie z.B. Projekt-Summary,
Top-Level-Vorgange oder Budgetberichte sind insbesondere nutzvoll zum Drucken
von Informationen Uber den Projektstatus.

3.8.2 VERFUGBARE BERICHTE

Ubersicht

e Projekt-Summary - Eine Zusammenfassung einer Anzahl von Vorgangen und
Ressourcen, Projektkosten, Beginn- und Abschlussdatum sowie Gesamtbetrag
der Arbeit.

e Top-Level-Vorgange - Eine Liste von Vorgadngen auf hochster Ebene und
Zusammenfassung von Vorgangen, die das berechnete Beginn- und
Abshclussdatum, die Dauer, Abschluss mit Prozentangabe, Kosten und Arbeit.

e Kritische Vorgange - Eine Liste von kritischen Vorgangen, die das berechnete
Beginn- und Abschlussdatum sowie die Vorganger und Nachfolger fur jeden
Vorgang anzeigt.

¢ Meilensteine - Eine Liste von Meilensteinen, die nach Beginndatum sortiert sind.

o Arbeitstage - Eine Liste von Arbeitstagen fir jeden Tag in der Woche im
PlanungsKalender.

Laufende Aktivitaten
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Nicht begonnene Vorgénge - Eine Liste von Vorgangen, die noch nicht begonnen
haben, ihre Dauer, Vorgadnge des Vorgangers, Beginn- und Abschlussdatum,
Ressourcen und Zuordnungen, die nach dem Beginndatum sortiert sind.

Vorgang beginnt in Kirze - Eine Liste von Vorgangen, die in dem von lhnen
angegebenen Zeitraum beginnen.

Vorgadnge in Durchfihrung - Eine Liste von Vorgangen, die im Moment
durchgefiuihrt werden. Dabei werden die Monate angezeigt, in denen die
Vorgénge erfolen.

Abgeschlossene Vorgange - Eine Liste von absgeschlossenen Vorgangen, die die
Monate anzeigt, in welchen die Vorgange erfolgen.

Vorgange, die hatten beginnen sollen - Eine Liste von Vorgangen, die bis zu dem
von lhnen angegebenen Datum héatten beginnen sollen.

Vorgéange in Verzégerung - Eine Liste von Vorgangen, deren Abschluss nach dem
geplanten Abschlussdatum verschoben ist.

Kosten

Cash Flow - Eine Tabelle, die die Kosten pro Vorgang in woéchentlichen
Zeitabschnitten anzeigt.

Budget - Eine Liste von Vorgangen, die die budgetierten Kosten jeden Vorgangs
sowie die Abweichung der budgetierten Kosten von den aktuellen Kosten
anzeigt.

Vorgange mit Budgetiberschreitung - Eine Liste von Vorgangen, bei denen die
Kosten Uber die geplanten Kosten hinausgehen.

Ressourcen mit BudgetlUberschreitung - Eine Liste von Ressourcen, bei denen
die Kosten Uber die geplanten Kosten hinausgehen.

Ertragswert - Eine Liste von Vorgdngen, die den Ertragswert anzeigen,
insbesondere darauf ausgerichtet, ob Sie vor oder hinter lhrem Plan liegen im
Vergleich zu den aktuellen angefallenen Kosten.

Zuordnungen

Wer macht was - Eine Liste von Ressorucen, die die lhnen zugeordneten
Vorgadnge, dann die geplante Arbeit fir jeden Vorgang, das Beginn- und
Abschlussdatum und die Ressourcendetails anzeigt.

Wer macht was und wann - Eine Liste von Ressorucen, die die Ihnen
zugeordneten Vorgange sowie ihre tagliche Arbeit anzeigt, die flr jeden
Vorgang geplant ist.

To-Do-Liste - Eine Liste von Vorgdngen mit Ihrer Dauer, Beginn- und
Abschlussdatum und Vorganger, dargestellt auf Wochenbasis fiir eine Ressource,
die von Ihnen angegeben wird..

Uberlastete Ressourcen- Eine Liste von (berlasteten Ressourcen und die
Vorgéange, denen sie zugeordnet sind.

Arbeitsauslastung

Vorgang: Einsatz - Eine Liste von Vorgangen, die die zugeordneten Ressourcen
sowie den geplanten Arbeitsaufwand auf Wochenbasis anzeigt.
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e Ressourcen: Einsatz - Eine Liste von Ressourcen, die die Vorgange anzeigt,
denen die Ressourcen zugeordnet sind sowie die geplante Arbeit auf
Wochenbasis.

Benutzerdefinierte Einstellungen

o Ressource: Einsatz (Material oder Arbeit) - Eine Liste von Ressourcen, die die
Vorgange anzeigt, denen die Ressourcen zugeordnet sind sowie die geplante
Arbeit auf Wochenbasis..

e Vorgang - Ein benutzerdefinierter Bericht mit Angabe von Informationen Uber
einen Vorgang.

e Ressource (Material, arbeit oder Beides) - Ein benutzerdefinierter Bericht mit
Angabe von Informationen ber Ressourcen.

e Tabellenvergleich - Ein benutzerdefinierter Bericht in tabellarischer Form mit
Informationen Uber Vorgange und Ressourcen in den Zeilen und Zeitabschnitten
in den Spalten.

3.9 EIGENE EINSTELLUNGEN ABSPEICHERN - BENUTZERPROFILE

3.9.1 UBERSICHT

Die Funktionalitdt ‘Save My Settings’ - Benutzerprofil wird die ‘Ansicht’-
Praferenzen speichern, die sie sich ansehen méchten, wenn die Projektinformation
angezeigt wird, so dass Sie nicht mehr brauchen, ihre Ansichten beim Offnen einer
neuen .mpp-Datei anzupassen. Dies wird lhnen zusatzlich ermdglichen, ihr Seavus
Project Viewer - Interface so zu standardisieren, nur die von lhnen gewunschte
Information in dem von Ihnen bevorzugten Format anzuzeigen.

Die Nutzer konnen die Einstellungen andern, wie zum Beispiel die Zeitskala, sie
kénnen also bestimmte Spalten im Balkendiagramm einflgen oder sich detaillierte
Informationen  in  der  Vorgangeinstz-Ansicht oder einer  gefilterten
Ressourceneinsatz-Ansicht ansehen und sobald sie ihre Ansicht-Praferenzen
einstellen, kdnnen die Praferenzen gespeichert werden und zum Ansehen einiger
oder aller anderen Projekte in Zukunft verwendet werden.

3.9.2 VERFUGBARE EINSTELLUNGEN

Die folgende Liste der ‘Ansicht’-Einstellungen kann in Seavus Project Viewer
gespeichert werden:

Spalten

Die folgende Information kann fiir diese Kategorie gespeichert werden:

e Feldname

e Uberschrift fluchten

e Daten fluchten

e Breite

e Umbruch des Kopfzeilentextes

Ansicht: Balkendiagramm, Vorgang-Einsatz, Diagramm: Verfolgen, Ressourcenblatt,
Ressourceneinsatz
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Zeitskala

Die folgende Information kann fiur diese Kategorie gespeichert werden:

e Reihen
= Reihentyp (obere, mittlere, untere)
= Einheiten

=  Kennsatz
= Rechnen
=  Fluchten

= Fiskaljahr verwenden
= Zeilen abhaken

= GroRe

= Anzeigen

= Skala Separator

= AuBerbetriebliche

e Zeit
= Zeichnen
= Farbe
= Muster

Ansicht: Balkendiagramm, Vorgang-Einsatz, Diagramm: Verfolgen,
Ressourcengrafik, Ressourceneinsatz

Einzelheiten

Die folgende Information kann fiir diese Kategorie gespeichert werden:
e Aktivitat

e Aktuelle Aktivitat

e Fortschrittslinie

e Basisaktivitat

e Kosten

e Aktuelle Kosten

Ansicht: Vorgangeinsatz, Ressourceneinsatz

Einzelheiten
Die folgende Information kann fiir diese Kategorie gespeichert werden:

e Aktivitat
3.10 VERANDERN SIE DIE SPRACHE ZUSAMMEN MIT DER APLIKATION

Das ist eine neue erreichbare Charackteristik in der Version 4.1 von Seavus Project
Projektor, die 6610 gegriindet ist.

Die Option fur Wahl der Sprache der Aplikation ist von den Schritten der
Instalierung weggenommen und sie ist zusammen mit der Aplikation gestellt-Meni
Werkzeuge, Option Sprache

Mit dieser Charackteristik, der Bedarf flr Neuinstalieren der Aplikation ist
vermeidet , damit die Sprache verandern muss.

Sie konnen die Sprache der Aplikation nur mit Einfachklicken der gewtinschten
Sprache und Restartieren der Aplikation verandern.
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Mindestens 128MB RAM (256MB ooder mehr wird empfohlen)

Festplatte
Mindestens 20MB verfiigbarer Platz auf der Festplatte

Display
SVGA (800 x 600) oder Bildschirm mit héherer Auflésung

5.2.2 LIZENZENZAHLUNG

Seavus Project Viewer verflugt Uber ein eingebautes Lizenzzahlung-Modul, das lhnen
beim Vermeiden jeglicher nicht absichtlicher Verletzung des Lizenzvertrags Hilfe
leistet. Seavus Project Viewer kann sowohl als Software fir einen als auch als
Software fur mehrere Benutzer lizenziert werden. Abhéngig von dieser Lizenz stellt
diese Lizenzzéhlung sicher, dass Seavus Project Viewer gleichzeitig von Benutzern
genutzt wird, deren Anzahl die lizenzierte Anzahl von Benutzern nicht
Uberschreitet.

Lizenz fur einzelne Benutzer

Die Version der Seavus Project Viewer-Lizenz fur einzelne Benutzer wird
identifiziert durch eine Kombination eines Lizenzschlissels und einer Unterschrift,
die durch den Aktivierungsprozess erhalten ist (fir weitere Informationen s. auch
Abschnitt "Wie wird das Produkt aktiviert?"). Sie bzw. Ihr Unternehmen kénnen eine
bestimmte Anzahl von Lizenzen fir einzelne Benutzer erwerben und unser
Aktivierungsserver wird lhnen ermdglichen, dass Sie den erworbenen
Lizenzschlissel auf mehrere Rechner benutzen bzw. bis zur angegebenen Anzahl
von Lizenzen.

Die durch den Aktivierungsprozess erhaltene Unterschrift bindet lhre Lizenz fir
einzelne Benutzer an die Hardware |hres Rechners, so dass wenn Sie lhre Hardware
andern oder die Lizenz an einen anderen Rechner tbertragen mochten, missen Sie
die alte Lizenz, wie im Abschnitt "Wie wird das Produkt aktiviert?" beschrieben, neu
aktivieren.

Mehrbenutzerlizenz

Die Mehrbenutzerlizenz des Seavus Project Viewer ist auch bekannt als
gleichlaufende Lizenz. Um die Lizenz benutzen zu kénnen soll Ihr Unternehmen
einen lizenzierten Server von Seavus benutzen. Dieser Server ist lizenziert mit
einer Mehrbenutzerlizenz und wird als erste aktiviert, bevor die Anwendung Seavus
Project Viewer gestartet wird. Die Mehrbenutzerlizenz kann fiir eine bestimmte
Anzahl von Benutzern erweorben werden, die das Produkt gleichzeitig benutzen
kdénnen.

Im Modell der Mehrbenutzerlizenz ist auf den Rechner des Benutzers keine Seavus
Project Viewer -Installation notwendig. Die Anwendung wird vom Netzwerk
gestartet und wird vom Verwalter berufen. Hiermit muss der Benutzer sich mit den
Details Uber die Einstellung einer Verbindung zum lizenzierten Server nicht
auseinandersetzen.

Wenn die Anwendung einmal gestartet ist, kontaktiert sie den lizenzierten Server,
um die Berechtigung zum Arbeiten zu erhalten. Wenn der Lizenzzéhler im
lizenzierten Server feststellt, dass die oberste Grenze fir gleichzeitig arbeitende
Benutzer nicht erreicht ist, erhalten Sie die Berechtigung zum Arbeiten mit der
Anwendung und zur Ansicht von Projektdateien.
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Wenn die oberste Grenze bereits erreicht ist, erhalten Sie entsprechende Nachricht
und die Anwendung wird geschlossen. Wenn mittlerweile ein anderer Benutzer die
Anwendung nicht mehr benutzt bzw. sie schliesst, dann kdnnen Sie Seavus Project
Viewer benutzen, da das System zum Lizenzzahlen die von der geschlossenen
Anwendung genutzte Lizenz an weitere Benutzer vergeben wird, so dass andere
Benutzer sie frei nutzen kénnen.

5.3 LIZENZIERUNG UND VERTRIEB

5.3.1 VERTRIEB VON ELEKTRONISCHER SOFTWARE

Seavus Project Viewer kann vom Internet direkt erworben und heruntergeladen
werden.

Mit einem Online-Softwarvertrieb haben Sie folgende Vorteile:

Unmittelbar am Markt: das Produkt ist unmittelbar nach seiner Veréffentlichung
erhéltlich, ohne Buchvorbereitungen, ohne CD-Brennen, ohne Verzdgerungen in der
Lieferung.

Unmittelbare Lieferung - jederzeit, weltweit: 24 Stunden am Tag, 7 Tage in der
Woche von jedem Standort (z.B. Sonntag Vormittag von Zuhause) und Sie kénnen
die Anwendung direkt auf Ihren Rechner installieren.

Weniger Kosten: Ohne Logistik-Schwierigkeiten, kaum Hardwarekosten und
Beschaffungsprobleme mit dem Online-Softwarevertrieb.

Marktausweitung: Benutzen Sie den Web zum Offnen mehrerer Verkaufsstatten
weltweit, schnell und zu geringen Kosten.

5.3.2 COPYRIGHT

Seavus Project Viewer 4.1

Copyright ©2003-2009 Seavus AB. Alle Rechte vorbehalten.

HINWEIS:

Dieses Computerprogramm wird durch Urheberrechtsgesetz und internationale
Vertrage geschitzt. Nicht autorisierte Wiedergabe oder Verteilung des Programms
oder irgendeines Teils von ihm, kénnen strenge Zivil- und kriminelle Strafen zur
Folge haben und werden im maximalen Umfang verfolgt werden, der gesetzlich
mdglich ist.

5.3.3 END USER LICENSE AGREEMENT

End User License Agreement for the Seavus Project Viewer Software
General Seavus and Project Viewer Software license 30 August 2003

1. DEFINITIONS

© 2009 Seavus Gruppe. Alle Rechte vorbehalten.
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““Customer License”
Shall mean the number of permitted user allowed to be installed with the
Licensees customer.

“IT System” shall mean:
The Licensee’s computer(s) on which the “Software” shall operate regardless of
whether the IT System is operated by the Licensee itself or by a third party.

“Licensor” shall mean:
Seavus DOO, Macedonia

“Licensee” shall mean:
The legal entity accepting this End User License Agreement.

“Maintenance” shall mean:
Any and all updates, upgrades, revisions, additions, modifications, enhancements
and new versions and releases of the Software, as the context may require

"Software" shall mean:
The Seavus Project Viewer in the version bought by the Licensee

"Use" or "Using" shall mean:
To access, install, download, copy or otherwise benefit from using the functionality
of the Software.

"Permitted user" shall mean:
The number of users for whom the Licensee has paid the agreed license fee.

2. SOFTWARE LICENSE
2.1. SCOPE

The Licensee obtains a non-exclusive, perpetual license to use the Software for the
at any time valid number of permitted users.

2. 2. GENERAL USE

The Licensee may install and use a copy of the Software on its IT-system but only
up to the Permitted Number of users. It the number of user exceeds the number of
Permitted users, additional License shall be purchased.

The Software may be used by a third party in connection with the fulfillment of a
facility management agreement or outsourcing agreement to which the Licensee is
a party.

2.3 Customer License

The Licensee may buy a Customer License, which shall allow the Licensee to have
the Software installed with a Customer for a period of time. When the relationship
with the customer facilitating the use of the Software has ended the Licensee shall
make sure that the Software is uninstalled from the customers IT-system. The total
number of installations with customers cannot exceed the permitted user bought as
Customer License.
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2.4 Backup

The Licensee is allowed to make one backup copy of the software, provided the
backup copy is not installed or actively used on any IT-system. The licensee may
not transfer the rights to a backup copy unless he transfers all rights in the
Software as provided under Section 4.

2.5 Maintenance

The Licensor shall only provide maintenance to the Licensee, if the Licensee has
agreed to and is paying for maintenance.

3. INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS

The Software and any copies hereof are the intellectual property of and are owned
by the Licensor. The structure, organization and source code of the Software are
valuable trade secrets and confidential information of Licensor.

The Software is protected by copyright, including without limitation by Swedish
Law, international treaty provisions and applicable laws in the country in which it
is being used.

The Licensee may not copy the Software, except as set forth in Section 2
("Software License"). Any copies that the Licensee is permitted to make pursuant to
this Agreement must contain the same copyright and other proprietary notices that
appear on or in the Software.

The Licensee agrees not to modify, adapt or translate the Software.

The Licensee also agree not to reverse engineer, decompile, disassemble or
otherwise attempt to discover the source code of the Software except to the
extent it may be expressly permitted to decompile under applicable law, or it is
essential to do so in order to achieve operability of the Software with another
software program, provided that the Licensee has first requested the Licensor to
provide the information necessary to achieve such operability and the Licensor has
not made such information available within reasonable time. The Licensor shall be
entitled to impose reasonable conditions and to request payment from the Licensee
of a reasonable fee before providing such information. Any information supplied by
the Licensor or obtained by the Licensee as permitted hereunder, may only be used
by the Licensee for the purpose described herein and may not be disclosed to any
third party or used to create any software which is substantially similar to the
expression of the “Software”. Requests for information should be directed to the
Licensor.

Trademarks shall be used in accordance with accepted trademark practice,
including identification of trademarks owners' names. Trademarks can only be used
to identify printed output produced by the Software and such use of any trademark
does not give you any rights of ownership in that trademark. Except as expressly
stated above, this Agreement does not grant you any intellectual property rights in
the Software.

4. TRANSFER

© 2009 Seavus Gruppe. Alle Rechte vorbehalten.
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The Licensee may not rent, lease, sublicense or authorize all or any portion of the
Software to be copied and used by another person or legal entity. The Licensee
may, however, transfer all its rights to the Software to another person or legal
entity provided that:

(a) The entire Software and all other software or hardware bundled or pre-installed
with the Software, and all copies, updates and prior versions hereof are also
transferred to such person or entity, and;

(b) No copies, including backups and copies stored on a computer are retained by
the Licensee; and;

(c) The receiving party accepts the terms and conditions of this Agreement and any
other terms and conditions upon which the Licensee legally purchased a license to
the Software.

5. WARRANTY

Licensor warrants that it has sufficient right and interest in the Software to grant
the licenses granted above.

Licensor shall defend, indemnify and hold harmless Licensee from and against any
and all damage, cost and expenses (including reasonable attorneys' fees) incurred
as a result of any claim, suit or proceeding brought against any it based on a claim
that the use of the Software constitutes an infringement of any patent or
copyright, or an unauthorized trade secret use; provided that Licensor has been
notified promptly in writing of such claim, and given authority, information, and
assistance (at Licensor's expense) to handle the claim or the defence of any suit,
proceeding or settlement.

In the event that the Software or any part thereof is in such suit held to constitute
an infringement and/or its further use is enjoined, Licensor shall, at its own
expense and at its option either:

a) Procure for Licensee the right to continue the use of the Software, or

b) Replace the same with non-infringing Software of equivalent function and
performance, or

¢) Modify Software so that it becomes non-infringing without detracting from
function or performance.

Should none of these measures prove successful in spite of Licensor using its best
efforts, Licensor shall refund the aggregate amount of all license fees paid by
Licensee to Licensee.

6. DISCLAIMER
THE FOREGOING LIMITED WARRANTY STATES THE SOLE AND EXCLUSIVE REMEDIES
ON PART OF THE LICENSEE FOR THE LICENSOR’S BREACH OF WARRANTY. THE

LICENSOR DOES NOT AND CANNOT WARRANT THE PERFORMANCE OR RESULTS THE
LICENSEE MAY OBTAIN BY USING THE SOFTWARE.
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EXCEPT FOR THE FOREGOING LIMITED WARRANTY, AND FOR ANY WARRANTY,
CONDITION, REPRESENTATION OR TERM TO THE EXTENT TO WHICH THE SAME
CANNOT OR MAY NOT BE EXCLUDED OR LIMITED BY LAW APPLICABLE IN THE
LICENSEE’S JURISDICTION, THE LICENSOR MAKES NO WARRANTIES, CONDITIONS,
REPRESENTATIONS OR TERMS, EXPRESS OR IMPLIED, WHETHER BY STATUTE,
COMMON LAW, CUSTOM, USAGE OR OTHERWISE AS TO ANY OTHER MATTERS,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO NON-INFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS,
INTEGRATION, SATISFACTORY QUALITY OR FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE.

The provisions of this section 6 shall survive the termination of this Agreement,
howsoever caused, but this shall not imply or create any continued right to use the
Software after termination of this Agreement.

7. LIMITATION OF LIABILITY

IN NO EVENT SHALL THE LICENSOR BE LIABLE TO THE LICENSEE FOR ANY DAMAGES,
CLAIMS OR COSTS WHATSOEVER OR ANY CONSEQUENTIAL, INDIRECT, INCIDENTAL
DAMAGES, OR ANY LOST PROFITS OR LOST SAVINGS, EVEN IF A REPRESENTATIVE OF
THE LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH LOSS, DAMAGES,
CLAIMS OR COSTS OR FOR ANY CLAIM BY ANY THIRD PARTY. THE FOREGOING
LIMITATIONS AND EXCLUSIONS APPLY TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE
LAW IN THE RELEVANT JURISDICTION. THE LICENSOR’S AGGREGATE LIABILITY
UNDER OR IN CONNECTION WITH THIS AGREEMENT SHALL BE LIMITED TO THE
AMOUNT PAID FOR THE SOFTWARE, IF ANY AS STATED IN SECTION 5.

8. COMPLIANCE WITH LICENSES

The Licensee shall be obliged - upon request from the Licensor - within thirty (30)
days to fully document and certify that use of any and all of the Licensor’s
Software at the time of the request is in conformity with the valid licenses terms
and conditions.

9. GOVERNING LAW

This Agreement will be governed by and construed in accordance with the
substantive laws in force in Sweden. The Swedish courts of Malmé shall have
jurisdiction over all disputes relating to this Agreement.

Seavus Group

Skeppsbron 5

211 10 Malmoe, Sweden

Telefon: + 46 (0) 40-300-940

Fax: + 46 (0) 40-300-941

E-Mail: support@seavusprojectviewer.com

URL: www.seavusprojectviewer.com

Alle Dokumente, die von Seavus Gruppe erstellt sind oder geliefert werden sowie die Copyright bleiben Eigentum
der Seavus Gruppe.

Bild: Foto Spring
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