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definovana s radiusem kruhu a lukem , zatim co cara diagram predstavuje Udaje
jako tecky navazany carou .

Muzete vyuzivat diagrami Seavus Project Viewer na prehled informaci pro prace
, zdroje a ukoli. Protoze u vSsechny diagrami ukazuji se idaje co jsou zavazany s
informaci s proektem a jsou prezentovany ve vyuzitecné orientovany format ,
velice lehce muzete vidét jaky je status u konkretnich fazach  z Vasiho
proektniho planu.

Seavus Project Viewer podrzuje nasleduici druhy diagramu:

e Linkovy diagram prezentuje informace uzivaici pravouhlou formu. Skladano
je oknem na resurc(i)/véci do levy strany a linki co jsou horizontalné dany
(jedna vedle druhou) a predstavuje prace/ Ukol (i) na pravy strany:
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e Komparativni linkovy diagram predstavuje proektni informaci uZivaici
pravouhlou formu. . Skladano je oknem na resurc(i)/véci do levy strany a
linki co jsou vertikalné dany (jedna nad druhou) a predstavuje prace/ Ukol
(i) na levy strany:

o Cara diagram predstavuje proektni informaci prez idajné tecky. Skladano je
oknem na resurc(i)/véci do levy strany a nepretrzité linki co predstavuji
prace/ kol (i) na kazdy resurs na pravy strany :
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hiigdedsiz dhinsiinansia

Komparativni Cara diagram predstavuje proektni informaci prez udajné
tecky. Skladano je oknem na resurc(i)/véci do levy strany a nepretrzité
linki co predstavuji resumovanou prace/ ukol (i) na resursi na pravy
strany :

hiigdedsiz dhinsiinansia

Kruhovy diagram predstavuje proektni informaci uzivaici sektory co jsou
tvorici soucast kruhu co predstavuje proekt. Skladano je oknem na
resurc(i)/véci do levy strany a dili kruhu a predstavuje prace/ Ukol (i) na
pravy strany:
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Vybérem rozlisSnich diagramu muzete vizualné predstavit vsichni informaci na
proektu. Na priklad, uzivaici kruhovy diagram muzete vidét odpovidajici korelace
mezi rozmisténych resurs; cara diagram umoznuje pozorovat proektnich Udaje v
casovy ramci, a linkovy diagramem umoznuje predstavit urcité udaje.

Uzivany diagrami Seavus na ukazovani proektnich idaje muze Vam pomoct ve
vySetreni existovanych trend( do proekticho planu, aby jste analyzovali pomér
mezi rozlisnich dilu proektu nebo analyzovat proektné naklady a rozdéleni
resurs.

3.4.2 LINKOVY DIAGRAM

Opis
Linkovy diagram dava grafické vypravéni informaci pro prace nebo pro naklady
resurs za urcitou dobou. Diagram je rozdéleny na dva dili; do levy strany muzete
prohlédnout parametri proektu co jste si vybral ,a na pravy strany jsou Ccislové
hodnoti vybranych parametru uzivaici pravouhlou formou. Hlavni rozdil mezi
tenhle prehled a prehled s komparativnim linkovym diagramem je v serazenosti
linkach. V tom prehledu linky jsou postaveny jedna vedle druhou a predstavuji
naklady ale resuri nebo Ukoli v jeden urcity den.
Nejlepsi spotreba
Uzivajte prehled od linkového diagramu aby:

e Jste vidéli pracovni kapacitu kazdého resuru.

e Dovite se kolik hodin je naplanovano pracovat kazdy resur.

e Porovnate pracovni hodiny pracovni kapacitou ve vétsinou resuru.

e Ohodnotit naklady resuru.
Prispusobovani
Neni podporené

Detaile

V pokracovani nasleduje celistvy seznam pouzitelnych detailu v Seavus Project
Viewer:

Ukol Resur
e Realny naklad e Realna prace
e Naklad e Prace
e Kumulativni e Kumulativni prace
naklad e Realna prezcas prace
e Realna prace e Pravidelna prace
e Pravidelna prace e Pouzitelnost prace
e Prace e Zbyvaci prace
e Kumulativni prace e Nesmirny rozdéleni
e Naklad
e Realny naklad
e Kumulativni naklad
e Max. jednotky
e Nejvysi hodnota
e  Procentni rozdéleni
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e Nesmirny rozdéleni

Tabule

Do prehledu linkového diagramu neni podrzeni pro tabulky

Filtr

V prehledu s linkovim diagramem neni podrzeni na filtru.

Seskupovani

Prehled s linkovim diagramem nepodrzuje seskupovani.
3.4.3 KOMPARATIVNI LINKOVY DIAGRAM

Opis
Komparativni linkovy diagram dava graficky vyklad informaci pro prace nebo pro
nakladu resuru v urcitou dobu . Dijagram je rozdéleny na dva dili ; do levy strany
muzete prohlédnout parametri proektu co jste si vybraly ,a na pravy strany jsou
Cislové hodnoti vybranych parametru uzivaici pravouhlou formou. Hlavni rozdil
mezi tenhle prehled a prehled s linkovym diagramem je v serazenosti
linkach. V tom prehledu linky jsou postaveny jedna na druhou a kazda linka je
hromadna na naklady nebo Ukoli v urcity den.
Nejlepsi spotreba
Uzivajte prehled od linkového diagramu aby:

e Jste vidéli hromadni pracovni kapacitou pro kazdého resuru.

e Dovite se kolik hodin je naplanovano pracovat kazdy resur.

e Porovnate pracovni hodiny a pracovni kapacitou ve vétsinou resuru.

e Ohodnotit hromadni naklady resuru.
Detaile

V pokracovani nasleduje celistvy seznam pouzitelnych detailu v Seavus Project
Viewer:

Ukol Resur
e Realny naklad e Realna prace
e Naklad e Prace
e Kumulativni e Kumulativni prace
naklad e Realna prezcas prace
e Realna prace e Pravidelna prace
e Pravidelna prace e Pouzitelnost prace
e Prace e Zbyvaci prace
e Kumulativni prace e Nesmirny rozdéleni
e Naklad
e Realny naklad
e Kumulativni naklad
e Max. jednotky
¢ Nejvysi hodnota
e  Procentni rozdéleni
e Nesmirny rozdéleni
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Tabule

Do prehledu linkového diagramu neni podrzeni pro tabulky

Filtr

V prehledu s linkovim diagramem neni podrzeni na filtru.

Seskupovani

Prehled s linkovim diagramem nepodrzuje seskupovani.
3.4.4 CARA DIAGRAM

Opis
Cara diagram dava graficky vyklad informaci pro prace nebo pro nékladu
resuru v urcitou dobu . Dijagram je rozdéleny na dva dili ; do levy strany muzete
prohlédnout parametri proektu co jste si vybrali ,a na pravy strany jsou cislové
hodnoti vybranych parametru uzivaici tecky a ¢ary. Hlavni rozdil mezi tenhle
prehled a prehled s linkovym diagramem je v serazenosti linkach. V tom
prehledu kazda linka predstavuje Udaje o nakladech jenom jednoho resuru nebo
Ukolu.
Nejlepsi spotreba
Uzivajte prehled od diagramu aby:

e Jste vidéli pracovni kapacitou pro kazdého resuru.

e Uvidite existujici situaci mezi rozlicnych kategorie a rozli¢nych dilu proektu

e Dovite se kolik hodin je naplanovano pracovat kazdy resur.

e Porovnate pracovni hodiny a pracovni kapacitou ve vétsinou resuru.

e Ohodnotit hromadni naklady resuru
Detaile

V pokracovani nasleduje celistvy seznam pouzitelnych detailu v Seavus Project
Viewer:

Ukol Resur
e Realny naklad e Realna prace
e Naklad e Prace
e Kumulativni e Kumulativni prace
naklad e Realna prezcas prace
e Realna prace e Pravidelna prace
e Pravidelna prace e Pouzitelnost prace
e Prace e Zbyvaci prace
e Kumulativni prace e Nesmirny rozdéleni
e Naklad
e Realny naklad
e Kumulativni naklad
e Max. jednotky
¢ Nejvysi hodnota
e  Procentni rozdéleni
e Nesmirny rozdéleni
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Tabule

Do prehledu linkového diagramu neni podrzeni pro tabulky

Filtr

V prehledu s linkovim diagramem neni podrzeni na filtru.

Seskupovani

Prehled s linkovim diagramem nepodrzuje seskupovani.
3.4.5 KOMPARATIVNI CARA LINKOVY DIAGRAM

Opis
Komparativni cara diagram dava graficky vyklad informaci pro prace nebo pro
nakladu resuru v urcitou dobu. Dijagram je rozdéleny na dva dili; do levy strany
muzete prohlédnout parametri proektu co jste si vybraly ,a na pravy strany jsou
Cislové hodnoti vybranych parametru uzivaici tecky a cari. Hlavni rozdil mezi
tenhle prehled a prehled s linkovim diagramem je v serazenosti linkach. V tom
prehledu kazda linka predstavuje hromadni Udaje na naklady nékterého resuru
nebo pro Ukolu.
Nejlepsi spotfeba
UZivajte prehled od linkového diagramu aby:

e Jste vidéli hromadni pracovni kapacitou pro kazdého resuru.

e Uvidite existujici hromadnou situaci mezi rozlicnych kategorie a rozlicnych
dilu proektu

e Dovite se kolik hodin je naplanovano pracovat kazdy resur.
e Porovnate pracovni hodiny a pracovni kapacitou ve vétsinou resuru.
e Ohodnotit hromadni naklady resuru.

Detaile

V pokracovani nasleduje celistvy seznam pouzitelnych detailu v Seavus Project
Viewer:

Ukol Resur
e Realny naklad e Realna prace
e Naklad e Prace
e Kumulativni e Kumulativni prace
naklad e Realna prezcas prace
e Realna prace e Pravidelna prace
e Pravidelna prace e Pouzitelnost prace
e Prace e Zbyvaci prace
e Kumulativni prace e Nesmirny rozdéleni
e Naklad
e Realny naklad
e Kumulativni naklad
e Max. jednotky
¢ Nejvysi hodnota
e Procentni rozdéleni
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e Nesmirny rozdéleni

Tabule

Do prehledu linkového diagramu neni podrzeni pro tabulky

Filtr

V prehledu s linkovim diagramem neni podrzeni na filtru.

Seskupovani

Prehled s linkovim diagramem nepodrzuje seskupovani.
3.4.6 KRUHOVY DIAGRAM

Opis
Kruhovy diagram dava graficky vyklad poméru prace nebo nakladu v proektnemu
planu. Dijagram je rozdéleny na dva dili; do levy strany muzete prohlédnout
parametri proektu co jste si vybrali ,a na pravy strany kazdy vybrany parametr je
predstaveny s dilem od kruhu co je proporcionalni k informaci z proektneho planu.
Nejlepsi spotreba
Uzivajte prehled od kruhového diagramu aby:

e Jste vidéli pracovni kapacitou pro kazdého resuru.

e Porovnate pracovni hodiny resuru.

e Porovnate pracovni kapacitou mezi vice resuru.
Detaile

V pokracovani nasleduje celistvy seznam pouzitelnych detailu v Seavus Project
Viewer:

Ukol Resur
e Realny naklad e Realna prace
e Naklad e Prace
e Kumulativni e Kumulativni prace
naklad e Realna prezcas prace
e Realna prace e Pravidelna prace
e Pravidelna prace e Pouzitelnost prace
e Prace e Zbyvaci prace
e Kumulativni prace e Nesmirny rozdéleni
e Naklad
e Realny naklad
e Kumulativni naklad
e Max. jednotky
¢ Nejvysi hodnota
e  Procentni rozdéleni
e Nesmirny rozdéleni

Tabule

Do prehledu linkového diagramu neni podrzeni pro tabulky
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Filtr

V prehledu s linkovim diagramem neni podrzeni na filtru.

Seskupovani

Prehled s linkovim diagramem nepodrzuje seskupovani.
3.5 TABULKY

3.5.1 PREHLED

V programu Seavus Project Viewer si mlzete pfi pouzivani preddefinovanych
tabulek Microsoft Project urcit, které polozky budete chtit vyuzit, pripadné si
muzete vytvofit vlastni tabulky. Tabulky jsou dvou druhi: tabulky ukoll (které
muzZete pouzit v pohledech Ukoll) a tabulky zdroju (které mulzete pouzit pro
pohledy zdroju).

V programu Seavus Project Viewer mlzete zménit tabulku prifazenou k aktualnimu
pohledu pouzitim dil¢i nabidky Tabulky v nabidce Zobrazit nebo v dialogovém okné
Vice tabulek dostupném ve stejné nabidce. V tomto dialogovém okné muzete
rovnéz urcit, které tabulky maji byt dostupné v dil¢i nabidce Tabulky.

Kromé pouziti dil¢i nabidky Tabulky v nabidce Zobrazit mizete také rychle zménit
tabulku klepnutim pravym tla¢itkem na levou horné bunku tabulkové casti
aktivniho pohledu.

Pokud chcete pracovat s tabulkami v programu Seavus Project Viewer, mulzete
pouzit dialogové okno Vice tabulek pro Upravy nebo vytvoreni vlastnich tabulek
nebo mizete jednoduse pouzit nabidku Vlozit nebo kontextovou nabidku dostupnou
po klepnuti pravym tlaCitkem na zahlavi kteréhokoliv sloupce v tabulkové casti
pohledu pro vkladani nebo odstranéni poli z tabulky aktualné prirazené k pohledu.

3.5.2 TABULKY UKoLU K DISPOZICI

Zde je uveden seznam vSech standardnich tabulek uUkoll, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

e Smérny plan - obsahuje predpokladané terminy pro Ukoly, trvani, praci a
naklady.

e Data omezeni - obsahuje lhaty pro Gkoly, véetné typu omezeni a data lhaty.

e Naklady - obsahuje informace o nakladech ukol( projektu (véetné nakladu,
planovanych nakladl, odchylky, skutecnych nakladl a zbyvajicich nakladd).

e Prodleva - obsahuje informace, které vam napomahaji vyrovnat vyuziti
zdroju, vcetné vyrovnani, prodlevy, trvani, planovanych dat zahajeni a
ukonceni, predchidcl a nazvu zdroju.

e Vytvorena hodnota - pouziva tradi¢ni kategorie spravy projektd k porovnani
vztahu mezi praci a naklady. Mazete napriklad chtit porovnavat
predpokladané naklady provedené prace (BCWP) se skutecnymi naklady na
praci (ACWP).

e Polozky - obsahuje zakladni informace o Ukolech, vcetné nazvu ukolu,
trvani, data zahajeni, data ukonceni, predchddcu, naslednikd.
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Export - pouziva se pro zobrazovani Sirokého vybéru poli vztahujicich se
k Ukolim.

Hypertextové odkazy - pouziva se k zobrazeni odkazu prifazenych k tkolu

Tabulka zadavani - pouziva se s pohledy Zahrnuty pruh, Zahrnuté datum
s milnikem a Zahrnuty milnik pro optimalizaci zobrazovani zahrnutych
Ukold.

Plan - zobrazuje informace o planovani, vcéetné planovanych dat zahajeni a
ukonéeni, nejpozdéji moznych zadatkl, nejpozdéji moznych dokonceni,
volné Casové rezervy a celkové Casové rezervy.

Shrnuti - obsahuje prehled zakladnich informaci o projektu, vcetné trvani

Ukoll, planovanych dat zahajeni a ukonceni, procentualné vyjadrené
dokoncené prace, nakladl a prace.

Sledovani - zobrazuje skutecné informace o projektu na rozdil od
planovanych Gdaja.

Uziti - zobrazuje Ukoly projektu a jejich praci, trvani, data zahajeni a
ukonceni.

Odchylka - zvyraznuje odchylky mezi skutecnym zahajenim a ukonéenim a
zahajenim a ukoncenim podle smérného planu.

Prace - zobrazuje informace o praci, véetné prace podle smérného planu,
odchylky prace, skutecné prace, prescasové prace a zbyvajici prace.

Pokud vedouci projektu vytvori jednu nebo vice vlastnich tabulek Ukold v programu
Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer je precte
v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Tabulky nebo v dialogovém okné Vice
tabulek.

3.5.3 TABULKY ZDR0OJU K DISPOZICI

Zde je uveden seznam vsech standardnich tabulek zdroja, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

Naklady - obsahuje informace o nakladech zdrojl projektu (véetné nakladd,
planovanych nakladl, odchylky, skutecnych nakladl a zbyvajicich nakladd).

Vytvorena hodnota - pouziva tradi¢ni kategorie spravy projektu k porovnani
vztahu mezi praci a naklady. Mazete napriklad chtit porovnavat
predpokladané naklady provedené prace (BCWP) se skutecnymi naklady na
praci (ACWP).

Polozky - obsahuje zakladni informace o zdrojich, vcéetné typu zdroje,
skupiny, standardni sazby, presCasové sazby, nakladu na pouziti a metody
nabihani.

Polozky - Materialové zdroje - obsahuje zakladni informace o materialovych
zdrojich, vcetné nazvu, skupiny, standardni sazby, nakladi na pouziti a
metody nabihani.

Polozky - Pracovni zdroje - obsahuje zakladni informace o pracovnich
zdrojich, vCetné nazvu, typu zdroje, skupiny, maximalniho poctu jednotek,
standardni sazby, prescasové sazby, nakladu na pouziti a metody nabihani.

Export - pouziva se pro zobrazovani Sirokého vybéru poli vztahujicich se ke
zdrojum (sloupce).
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e Hypertextové odkazy - pouziva se k zobrazeni odkazl prifazenych ke zdroji

e Shrnuti - poskytuje prehled zdroju projektu, véetné nazvu zdroje, skupiny,
standardni a presCasové sazby, maximalniho poctu jednotek a jednotek ve
Spicce.

e Uziti - zobrazuje zdroje projektu a kolik prace je k jednotlivym zdrojim
prirazeno.

e Prace - zobrazuje informace o praci, vcetné prace podle smérného planu,
odchylky prace, skutecné prace, prescasové prace a zbyvajici prace.

Pokud vedouci projektu vytvofi jednu nebo vice vlastnich tabulek zdrojl
v programu Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer
je precte v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Tabulky nebo v dialogovém okné
Vice tabulek.

3.6 FILTRY

3.6.1 PREHLED

V nékterych pripadech chcete ve vasem projektu zobrazit pouze informace urcitého
typu. Napriklad chcete zobrazit pouze milniky vaseho projektu nebo jen ukoly,
které jesté nebyly zahajeny. Pokud ma vas projekt mnoho Ukol( a zahrnuje mnoho
zdrojq, filtry mohou byt velmi uzitecné pri zobrazovani urcitych vybérd informaci.
Filtry vam dovoluji zobrazit pouze ty informace, o které mate zajem a skryji ty
ostatni. Aktivace filtru nesmaze informace z vaseho projektu, pouze filtruje jejich
zobrazovani.

Seavus Project Viewer podporuje vsechny standardni filtry Gkoll, které jsou k
dispozici v programu Microsoft® Project pro zobrazovani urcitych aspektd Gkold a
filtry zdroju pro zobrazovani urcitych aspektd zdroju. Kromé toho mohou vedouci
projekt( vytvaret nové filtry nebo upravovat ty stavajici prizplsobenim jejich
kritérii v programu Microsoft® Project. Tyto nové a upravené filtry lze v programu
Seavus Project Viewer rovnéz pouzivat.

V programu Seavus Project Viewer mlzete zménit filtr v aktualnim pohledu
pouzitim dil¢i nabidky Filtry v nabidce Projekt nebo v dialogovém okné Vice filtrQ
dostupném ve stejné nabidce. V tomto dialogovém okné mUzete rovnéz urcit, které
filtry maji byt dostupné v diléi nabidce Filtry.

Kromé pouziti diléi nabidky Filtry v nabidce Projekt mlzete rovnéz rychle zménit
filtr pomoci rozbalovaci nabidky Filtry na panelu nastroji Formatovani.

Seavus Project Viewer vam nabizi dvé moznosti jako aktivovat filtry. Pokud
pouzijete filtr z nabidky nebo z rozbalovaci nabidky Filtry, zobrazi se v pohledu
pouze Ukoly, zdroje a prifazeni vyhovujici kritérii filtru. Pokud vsak pouzijete
dialogové okno Dalsi filtry, mulZete si rovnéz zvolit aktivaci filtrG v rezimu
zvyraznovani klepnutim na tlaéitko Zvyraznit. To zpusobi, Ze ukoly, zdroje a
prirazeni vyhovujici kritériim filtru budou zvyraznény jinou barvou v grafické casti
pohledu.

Kromé standardnich filtrG ma Seavus Project Viewer funkci Automaticky filtr, ktera
je dostupna ve vétsiné tabulkovych pohledd. Kazdé pole v tabulkovém pohledu ma
sv(j vlastni Automaticky filtr. Ve vychozim stavu je funkce Automatického filtru

vypnuta, muzete ji zapnout klepnutim na tladitko Automatického filtru = na
panelu nastroju Formatovani.
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3.6.2 STANDARDNI FILTRY UKOLU

Zde je uveden seznam vsech standardnich filtrd Ukol(, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

Vsechny Ukoly - zobrazi vSechny Ukoly bez ohledu na jejich charakteristiky.

Hotové uUkoly - zobrazi pouze Ukoly, které byly dokonceny (oznaceny jako
100% hotové)

Naklady vyssi nez... - interaktivni filtr, kde je tfeba zadat castku nakladd,
pak jsou zobrazeny ty Ukoly, jejichz naklady jsou vyssi nez tato Castka

Naklady presahujici rozpocet - zobrazi vsechny ukoly, jejichz predpokladané
naklady jsou vyssi nez naklady podle smérného planu.

Vytvoreno po... - interaktivni filtr, kde je treba zadat datum, pak jsou
zobrazeny Ukoly vytvorené ve vasem projektu po tomto datu.

Kritické - zobrazi vsechny Ukoly, které jsou oznaceny jako kritické

Datumovy rozsah... - interaktivni filtr, kde je treba zadat dvé data, pak jsou
zobrazeny vsechny uUkoly, které zacinaji po drivéjsim datu a konci pred
pozdéjsim datem

Ukoly v pribéhu - zobrazi viechny ukoly, které jiz byly zahajeny, ale jesté
nebyly dokonceny

Nedokoncené Ukoly - zobrazi vsechny Ukoly a prirazeni, ktera jesté nebyla
dokoncena, bez ohledu na to, jestli jiz byla zahajena ¢i nikoliv

Ukoly zpozdéné/presahujici rozpoéet pfifazené... - interaktivni filtr, kde je
treba zadat nazev zdroje, pak jsou zobrazeny vsechny Ukoly prirazené
tomuto zdroji, které prekracuji vymezeny rozpocet nebo jejichz datum
dokonceni je pozdéjsi nez datum dokonceni ve smérném planu

Propojena pole - zobrazi pouze ty Ukoly, k nimz jsou propojeny informace
z jinych programu

Milniky - zobrazi pouze ty Ukoly, které jsou oznaceny jako milniky

Skupina zdrojd... - interaktivni filtr, kde je treba zadat nazev skupiny
zdrojl, pak jsou zobrazeny pouze ty ukoly, které jsou provadény zdroji
zarazenymi do této skupiny

Mély byt zahajeny... - interaktivni filtr, kde je treba zadat datum, pak jsou
zobrazeny Ukoly, které mély byt k zadanému datu zahajeny, ale zahajeny
nebyly

Mély byt zahajeny/ukonceny... - interaktivni filtr, kde je treba zadat dvé
data: datum, kdy mél byt Ukol nebo prifazeni zahajeno, a datum, kdy mél
byt Ukol nebo prirazeni ukonceno, pak jsou zobrazeny ty Ukoly a prirazeni,
jejich zahajeni ¢i ukonceni neprobéhlo v zadaném rozsahu dat

Ukoly ve skluzu/zpozdéné - zobrazi pouze ty Ukoly, jejichZ planované datum
ukonceni je pozdéjsi nez planované datum dokonceni ve smérném planu
nebo které nepostupuji podle planu

Ukoly ve skluzu - zobrazi viechny ukoly, které se proti smérnému planu
opozdily a jesté nebyly dokonceny

Souhrnné Ukoly - zobrazi vsechny Ukoly, které jsou oznaceny jako souhrnné
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Rozsah ukold... - interaktivni filtr, kde je tfeba zadat dvé ID Cisla, pak jsou
zobrazeny vsechny Ukoly, jejichz Cisla spadaji do zadaného rozsahu

Ukoly s prifazenym Kalendafem ukolu - zobrazi viechny uUkoly, které maji
prirazeny kalendar

Ukoly s pFilohami - zobrazi viechny Ukoly, které maji pripojeny né&jaké
prilohy nebo néjaky zaznam v poli Poznamky

Ukoly se lhiitami pro dokonceni - zobrazi viechny Ukoly, které maji uréeny
lhaty pro dokonéeni

Ukoly s predpokladanym trvanim - zobrazi viechny uUkoly, jejichZ trvani je
predpokladané a jejich souhrnné Gkoly

Ukoly s pevnymi daty - obrazi viechny Ukoly, které nemaji nastavenu
vlastnost Co nejdrive nebo maji skutecné datum zahajeni

Ukoly/pfifazeni s pres¢asem - zobrazi ty Ukoly nebo pfifazeni, které jsou
urceny jako prescasové prace

Ukoly nejvy3$i Grovné - zobrazuje pouze souhrnné tkoly nejvy3si Grovné
Nezahajené Ukoly - zobrazi Ukoly, které jesté nebyly zahajeny

Vyuzivany zdroj v rozsahu dat... - interaktivni filtr, kde je treba zadat tri
zakladni Gdaje: nazev zdroje a dvé data, pak jsou zobrazeny ukoly prirazené
zadanému zdroji, které zacinaji nebo konci po zadaném datu a pred druhym
zadanym datem

Vyuzivany zdroj... - interaktivni filtr, kde je treba zadat zdroj, pak jsou
zobrazeny Ukoly k tomuto zdroji prirazené

Prace presahujici rozpocet - zobrazi Ukoly, u kterych planovany objem
prace presahuje smérny plan

Pokud vedouci projektu vytvori jeden nebo vice vlastnich filtr( Gkold v programu
Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer je precte
v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Filtry nebo v dialogovém okné Vice filtrd.

3.6.3 STANDARDNI FILTRY ZDROJU

Zde je uveden seznam vsech standardnich filtrd zdrojl, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

Vsechny zdroje - zobrazi vSechny zdroje bez ohledu na jejich
charakteristiky.

Naklady vyssi nez... - interaktivni filtr, kde je tfeba zadat castku nakladd,
pak jsou zobrazeny zdroje s prirazenim, jehoz naklady jsou vyssi nez tato
Castka

Naklady presahujici rozpoCet - zobrazi vsechny zdroje, jejichz
predpokladané naklady jsou vyssi nez naklady podle smérného planu.

Vytvoreno po... - interaktivni filtr, kde je treba zadat datum, pak jsou
zobrazeny zdroje vytvorené ve vasem projektu po tomto datu.

Datumovy rozsah... - interaktivni filtr, kde je treba zadat dvé data, pak jsou
zobrazeny vsechny zdroje s prirazenymi Ukoly, které zacinaji po drivéjsim
datu a konci pred pozdéjsim datem

©Seavus Group 2009. All rights reserved.

65



Seavus Project Viewer 4.1 | 66

Uzivatelska Prirucka

e Skupina... - interaktivni filtr, ktery zobrazuje vsechny zdroje zarazené do
zadané skupiny

e Prirazeni v prubéhu - zobrazi vSechna prirazeni, ktera jiz byla zahajena, ale
jesté nebyla dokoncena

e Propojena pole - zobrazi pouze ty zdroje, k nimz jsou propojeny informace
Z jinych program(

e Pretizené zdroje - zobrazi vsechny zdroje, které maji naplanovano vice
prace, nez mohou v zadaném case vykonat

e Rozsah zdrojl... - interaktivni filtr, ktery zobrazuje vsechny zdroje, jejichz
ID je v zadaném rozsahu

e Zdroje - Material - zobrazuje materialové zdroje, jako je drevo, hrebiky
nebo cement

e Zdroje - Prace - zobrazuje pracovni zdroje, jako jsou lidé nebo zarizeni

e Zdroje s prilohami - zobrazi vsechny zdroje, které maji pripojeny néjaké
prilohy nebo néjaky zaznam v poli Poznamky

e Zdroje/prirazeni s prescasem - zobrazi ty zdroje nebo prirazeni, které jsou
uréeny jako pracujici prescas

e Mély byt zahajeny... - interaktivni filtr, kde je treba zadat datum, pak jsou
zobrazeny vsechny zdroje s prirazenimi, ktera méla byt k zadanému datu
zahajena, ale zahajena nebyla

e Mély byt zahajeny/ukonceny... - interaktivni filtr, kde je treba zadat dvé
data: datum, kdy mélo byt prifazeni zahajeno, a datum, kdy mélo byt
prirazeni ukonceno, pak jsou zobrazeny ta prirazeni, jejich zahajeni ci
ukonceni neprobéhlo v zadaném rozsahu dat

e Ve skluzu/zpozdéné - zobrazi pouze ta prirazeni, jejichz planované datum
ukonceni je pozdéjsi nez planované datum dokonceni ve smérném planu
nebo které nepostupuji podle planu

e Prirazeni ve skluzu - zobrazi vSechna prirazeni, ktera se proti smérnému
planu opozdila a jesté nebyla dokoncena

e Nezahajena prirazeni - zobrazi prirazeni, ktera jesté nebyla zahajena

e Dokoncené prace - zobrazi vsechna dokoncena prirazeni a zdroje, které
dokoncily vSechny jim prirazené Ukoly

e Nedokoncené prace - zobrazi vsechny zdroje, u nichZ je mnozstvi provadéné
prace mensi nez mnozstvi prace podle smérného planu

e Prace presahujici rozpocet - zobrazi vsechny zdroje, u kterych planovany
objem prace presahuje smérny plan

Pokud vedouci projektu vytvori jeden nebo vice vlastnich filtrd zdroju v programu
Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer je precte
v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Filtry nebo v dialogovém okné Vice filtra.
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3.7 SKUPINY

3.7.1 PREHLED

V programu Seavus Project Viewer muzete pouzit standardni skupiny, které jsou ve
vychozim stavu k dispozici v programu Microsoft® Project, k rozdéleni Ukold,
zdroji nebo prirazeni do kategorii. Kromé toho mohou vedouci projektd rovnéz
vytvaret své vlastni skupiny, které jsou zahrnuty do souboru .mpp pri ukladani
projektu. V programu Seavus Project Viewer muzete pouzivat | tyto skupiny.

Preddefinované skupiny jsou dvojiho druhu: skupiny Gkolu (které muzete pouzit
v tabulkach Ukolu) a skupiny zdroja (které muzete pouzit pro tabulky zdroju).

V programu Seavus Project Viewer mUzete zménit skupinu v aktualnim pohledu
pouzitim dil¢i nabidky Skupiny v nabidce Projekt nebo v dialogovém okné Vice
skupin dostupném ve stejné nabidce. V tomto dialogovém okné muzete rovnéz
urcit, které filtry maji byt dostupné v dil¢i nabidce Skupiny.

Kromé pouziti diléi nabidky Skupiny v nabidce Projekt muizete rovnéz rychle zménit
skupinu pomoci rozbalovaci nabidky Skupiny na Standardnim panelu nastroju.

3.7.2 STANDARDNi SKUPINY UKOLU

Zde je uveden seznam vSech standardnich skupin Ukolu, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

e Dokoncené a nedokoncené ukoly - rozdéluje ukoly projektu do tri kategorii
podle procenta dokoncéené prace: 0, 1-99 a 100

e Typ omezeni - rozdéluje Ukoly do kategorii a zobrazuje je podle jednoho
z nasledujicich omezeni: Co nejpozdéji, Co nejdrive, Dokoncit po dni,
Dokoncit pred dnem, Musi byt dokoncen, Musi byt zahajen, Zahajit po dni a
Zahajit pred dnem

e Kritické - zobrazuje Ukoly vaseho projektu rozdélené podle toho, jestli jsou
kritické

e Trvani - rozdéluje a zobrazuje Ukoly vaseho projektu podle poctu dni, které
chybi do jejich dokonceni

e Trvani a priorita - rozdéluje a zobrazuje Ukoly vaseho projektu nejprve
podle poctu dni, které jim zbyvaji do dokonceni, pak podle priority (v
intervalech 100) v kazdé skupiné trvani

e Milniky - zobrazuje Ukoly vaseho projektu rozdélené podle toho, jestli jsou
milniky

e Priorita - rozdéluje a zobrazuje Ukoly vaseho projektu podle jejich priority
(v intervalech 100)

e Priorita pri zachovani osnovy - rozdéluje a zobrazuje Ukoly vaseho projektu
nejdrive podle cisel osnovy a pak podle priority v osnové

Pokud vedouci projektu vytvori jeden nebo vice vlastnich skupin Ukolt v programu
Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer je precte
v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Skupiny nebo v dialogovém okné Vice skupin.
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3.7.3 STANDARDNI SKUPINY ZDROJU

Zde je uveden seznam vsech standardnich skupin zdrojl, které jsou k dispozici
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer:

e Prirazeni pri zachovani osnovy - rozdéluje a zobrazuje prirazeni nejprve
podle zdroj( a pak podle ¢isla osnovy

e Dokoncené a nedokoncené zdroje - rozdéluje zdroje projektu do tri
kategorii podle procenta dokoncené prace: 0, 1-99 a 100

e Skupina zdroju - rozdéluje a zobrazuje zdroje podle jejich udaje o skupiné

e Standardni sazba - rozdéluje a zobrazuje zdroje vaseho projektu podle
jejich standardni sazby (jejich sazba za béznou praci, nikoliv prescasovou)

e Pracovni a materialni zdroje - rozdéluje a zobrazuje zdroje vaseho projektu
podle toho, jestli jsou materialovym nebo pracovnim zdrojem

Pokud vedouci projektu vytvori jeden nebo vice vlastnich skupin zdroji v programu
Microsoft® Project a ulozi je do planu projektu, Seavus Project Viewer je precte
v souboru .mpp a zobrazi je v nabidce Skupiny nebo v dialogovém okné Vice skupin.

3.8 ZPRAVY

3.8.1 PREHLED

Pro usnadnéni rizeni projektu je treba informace o projektu predavat velkému
mnozstvi lidi. Program Seavus Project Viewer dokaZe tisknout pohledy a zpravy
obsahujici presné ty informace, které chcete.

| kdyZ pohledy obsahuji zna¢ny objem informaci o projektu, pri pouziti grafického
znazornéni pomoci schémat a grafd nemusi byt informace obsazené v pohledu
dostatec¢né pro rozhodovani a potreby analyz provadénych vedenim spolecnosti.
Kromé tisku pohledu je proto v programu Seavus Project Viewer mozné tisknout
zpravy obsahujici informace o projektu.

Zpravy obsahuji prehledné informace o projektu, Ukolech projektu, zdrojich a
prirazenich zvlast formatované pro tisk.

Programem Seavus Project Viewer mUzete tisknout informace o Ukolech, zdrojich,
nakladech a prdbéhu ve zpravach vyhovujicich vasim pozadavkim.

Seavus Project Viewer obsahuje mnoho predem nadefinovanych zprav pro tisk
informaci o Ukolech, zdrojich, referencnich tabulek v prehledech, kde lze
informace rozdélit podle aktualnich cinnosti, naklad(, prifazeni, pracovniho
vytizeni ¢i jakkoliv ve vlastnich prizplsobenych zpravach. Nékteré z téchto zprav,
zvla$té pak Souhrn projektu, Ukoly nejvyssi Grovné nebo Rozpolty jsou zvlasté
vhodné pro tisk informaci o stavu projektu.

3.8.2 STANDARDNi ZPRAVY

Prehled

e Shrnuti projektu - Shrnuti poctu Gkol( a zdroju, nakladd na projekt, data
zahajeni a ukonceni a celkové mnozstvi prace.
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Ukoly nejvy3si Grovné - Seznam Ukolll na nejvy3si Grovni a souhrnnych Gkoll,
uvadi planovana data zahajeni a ukonceni, trvani, procento dokonceni,
naklady a praci.

Kritické ukoly - Seznam kritickych Gkol( uvadéjici planovana data zahajeni a
ukonceni a predchldce a nasledniky kazdého z ukold.

Milniky - Seznam milnikd setfidény podle data zahajeni.

Pracovni dny - Seznam pracovnich ¢ast pro kazdy den v tydnu v zakladnim
kalendari.

Soucasné aktivity

Nezahajené Ukoly - Seznam Ukoll, které dosud nebyly zahajeny, jejich
trvani, predchazejici Ukoly, data zahajeni a ukonceni, zdroje a prirazeni,
vse serazeno podle data zahajeni.

Ukoly, které maji byt brzy zahajeny - Seznam Ukoli s datem zahajeni ve
stanoveném intervalu.

Probihajici Gkoly - Seznam pravé probihajicich ukold, kde je uveden mésic
zahajeni Ukolu.

Hotov Ukoly - Seznam dokoncenych Ukold, kde je uveden mésic zahajeni.
Ukoly, které mély byt zahadjeny - Seznam Ukold, které mély zalit ke
stanovenému datu.

Ukoly ve skluzu - Seznam Ukolll, jejichZ planované ukonéeni bylo posunuto
za datum dokonceni podle smérného planu.

Naklady

Penézni toky - Tabulka s naklady na Ukoly v tydennich priristcich.

Rozpocet - Seznam Ukolu uvadéjici naklady podle rozpoctu pro kazdy Ukol a
odchylku mezi naklady podle rozpoctu a skutecnymi naklady.

Ukoly presahujici rozpocet - Seznam Ukolll, jejichz naklady prekrocily
naklady podle smérného planu.

Zdroje presahujici rozpocet - Seznam zdroju, jejichz naklady prekrocily
naklady podle smérného planu.

Vytvorena hodnota - Seznam Ukoll uvadéjici vytvorenou hodnotu, je-li
realizace pred nebo v opozdéni za planem ve srovnani se skutecnymi
naklady.

Prirazeni

Kdo déla co - Seznam zdroji uvadéjici jejich prifrazené ukoly, praci
naplanovanou pro kazdy Ukol, data zahajeni a ukonceni, podrobnosti zdroju.

Kdo déla co kdy - Seznam zdroji uvadéjici jejich prfirazené Gkoly a denni
objem prace planovany pro kazdy Ukol.

Seznam pracovnich Ukold - Seznam ukolud s jejich trvanim, data zahajeni a
ukonceni, jejich predchidci na tyden pro specifikovany zdroj.

Pretizené zdroje - Seznam pretizenych zdrojd a Ukol( jim prifazenych.
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Pracovni vytizeni

e Pouzivani Gkolu - Seznam Ukolll uvadéjici prifazené zdroje a mnozstvi prace
jim prifazené v tydennich prirlstcich.

e Pouzivani zdroje - Seznam zdroju uvadéjici Gkoly, ke kterym je kazdy zdroj
prifazen a mnozstvi naplanované prace v tydennich prirtstcich.
Vlastni

e Pouzivani zdroje (material nebo prace) - Seznam zdroj uvadéjici Gkoly, ke
kterym je kazdy zdroj prirazen a mnozstvi naplanované prace v tydennich
prirdstcich.

e Ukol - Vlastni zprava uvadéjici informace o Ukolu.

e Zdroj (material, prace nebo oboji) - Vlastni zprava uvadéjici informace o
zdroji.

e Referenéni tabulka - Vlastni zprava ve formé tabulky s informacemi o
Ukolech a zdrojich v radcich a casovych intervalech ve sloupcich.

3.9 ULOZENi NASTAVENI - UZIVATELSKE PROFILY

3.9.1 PREHLED

Funkce uzivatelskych profild ,Ulozeni nastaveni‘ si zapamatuje nastaveni
,pohledu,‘ jak si jej prejete pouzit pri zobrazovani informaci v planu projektu,
takze jiz nebude treba nastavovat vase pohledy pri otevreni nového souboru .mpp.
Kromé toho je mozné standardizovat rozhrani programu Seavus Project Viewer,
takze jsou zobrazovany pouze informace, které chcete vidét, a v pozadovaném
formatu.

Uzivatelé mohou zménit nastaveni, jako je format Casové osy, mohou vlozit nebo
skryt urcité sloupce v Ganttové diagramu nebo zobrazit podrobné informace
v pohledu Uzivani Ukolu nebo filtrovat pohled Uzivani zdroje a po nastaveni voleb
prohlizeni mohou tato sva nastaveni ulozit a pouzit pro zobrazovani jakéhokoliv
dalsiho projektu v budoucnu.
3.9.2 DOSTUPNA NASTAVENI
Nasleduje seznam nastaveni ,pohledu,* ktera lze ulozit v programu Seavus Project
Viewer:
Sloupce
Nasledujici informace lze ulozit pro tuto kategorii:
e Nazev pole.
e Zarovnani nadpisu.
e Zarovnani dat.
e Zalamovat text z zahlavi
e Sitka
Pohledy: Ganttlv diagram, Uzivani Gkolu, Sledovaci Ganttiv diagram, Seznam
zdrojG, Uzivani zdroje
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Casova osa
Nasledujici informace lze ulozit pro tuto kategorii:
o Urovné

vV

= Typ Urovné (Nejvyssi, Stredni, Nejnizsi).

= Jednotky.
= Popisek.
= Pocet.

= Zarovnani.
* Pouzit fiskalni rok.
* (QOddélovaci znacky.
= Velikost.
= Zobrazit.
*= (Oddélovac osy.
= Nazev pole.
e Nepracovni Cas
= Kresleni.
= Barva.
= Vzorek, Zarovnani nadpisu.
Pohledy: Ganttav diagram, UzZivani Ukolu, Sledovaci Ganttuv diagram, Graf zdrojd,
Uzivani zdroje
Podrobnosti
Nasledujici informace lze ulozit pro tuto kategorii:
e Prace
e Skutecna prace
e Souhrnna prace
e Prace podle smérného planu
e Naklady
e Skutecné naklady

e Pohledy: Pouzivani Ukolu, Pouzivani zdroju
3.10 ZMENY TYKAJICi SE POUZIVANIi JAZYKA

Toto je nova funkce jsou k dispozici ve verzi 4.1 Seavus projektu Prohlizece
zalozené 6610. Moznost vybéru jazyka aplikace je odstranén z kroku instalace a je
zasazen do aplikace - menu Nastroje, volba jazyka. Pomoci této funkce, treba pro
re-instalaci aplikace zménit jazyk aplikace je vyhnout. Mozete zménit jazyk
aplikace pouhym klepnutim na poZadovany jazyk a restartujte aplikaci.
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K DISPOZICI PO DOBU PETI JAZYKY: ANGLICTINA (STANDARD), NEMCINA, FRANCOUZSTINA,
SPANELSTINA A CESTINA.

3.11 DOPLNKOVE FUNKCE

3.11.1 NASTAVENi PROGRAMU

Toto dialogové okno poskytuje nékolik moznosti nastaveni pro aplikaci Seavus
Project Viewer a také pro aktualné otevreny soubor projektu. Lze jej zobrazit
polozkou Moznosti v nabidce Nastroje.

Okenko pro program ma dvou tabu: Priksaz, Kalendar.
Tab Priksaz

Toto je seznam vsech konfiguraci ktery se mohou vyménit do Tabu Prikaz:

Format data

Urcuje format pro zobrazeni dat. Nékteré informace, jako jsou formaty casu a
oddélova¢ data, jsou nastaveny pomoci Ovladacich panelt systému Microsoft
Windows. Vice informaci naleznete v dokumentaci systému Microsoft Windows.

Toto je globalni nastaveni pro celou aplikaci.

MozZnosti zobrazeni

Pouzijte tuto sadu nastaveni pro urceni, které casti rozhrani projektu chcete
zobrazit nebo skryt.

e Panel zobrazeni - viz kapitola ,,Panel zobrazeni,“ kde najdete podrobnosti o
tomto panelu v rozhrani aplikace

e Stavovy radek - viz kapitola ,,Stavovy radek,“ kde najdete podrobnosti o
této soucasti rozhrani aplikace
Moznosti mény

Pouzijte tento oddil pro nastaveni moznosti formatovani mény. Moznosti mény jsou
lokalni nastaveni a plati pouze pro aktualni projekt.

Symbol - Urcuje symbol mény. Pouzivejte opatrné pri zméné symbolu mény u
projekt(, které jiz maji informace o nakladech. Napriklad pokud otevrete projekt,
ktery ma hodnoty zadané ve francich, neménte symbol mény na znak dolaru. Mize

to vest k dezinformaci, protoze hodnoty nakladi vychazi z cen ve francich a zména
symbolu mény neprevede uvedené castky. Vychozim nastavenim symbolu mény je

S.

Desetinna mista - Urcuje pocet cislic za desetinnou ¢arkou. Vychozi nastaveni je 2.
Umisténi - Urcuje pozici symbolu mény. Vychozi nastaveni je $1, symbol je primo
pred castkou.

Moznosti osnovy

Pouzijte tento oddil pro nastaveni moznosti osnovy. Moznosti osnovy jsou lokalni
nastaveni a plati pouze pro aktualni projekt.
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Odsadit jméno - Odsadi jména dilcich Ukold ve sloupci Nazev Ukolu. Osazeni
dilé¢ich ukoll jednoduchym zpusobem znazorfiuje osnovu projektu. Ve
vychozim nastaveni je toto policko zaskrtnuté.

Zobrazit symbol osnovy - Zobrazi symboly osnovy vedle kazdého nazvu
Ukolu. Projekt zobrazuje znaménko plus u kazdého zahrnutého souhrnného
Ukolu, symbol minus u rozvinutych souhrnnych Gkold. Ve vychozim nastaveni
je toto policko zaskrtnuté.

Zobrazit Cislo osnovy - Zobrazi Cislo osnovy vedle kazdého nazvu Ukolu. Ve
vychozim nastaveni je toto policko prazdné.

Moznosti ¢asovych jednotek

Tento oddil nastavuje vychozi popisky, které Seavus Project Viewer pouziva
k oznaceni Casovych jednotek.

Minuty - Nastavuje popisky pro minuty. Vychozi nastaveni je minuta.
Hodiny - Nastavuje popisky pro hodiny. Vychozi nastaveni je hodina.

Dny - Nastavuje popisky pro dny. Vychozi nastaveni je den.

Tydny - Nastavuje popisky pro tydny. Vychozi nastaveni je t.

Mésice - Nastavuje popisky pro mésice. Vychozi nastaveni je més.

Roky - Nastavuje popisky pro roky. Vychozi nastaveni tohoto policka je rok.

Pred popisek pridat mezeru - Prida mezeru mezi Cislo a popisek casové
jednotky. Ve vychozim nastaveni je toto policko zaskrtnuté.

Zobrazovat, pokud maji Ukoly predpokladanou dobu trvani - Prida otaznik (?)
k ¢asové jednotce trvani Ukolu, pokud je trvani Ukolu oznaceno jako
predpokladané

Dobu trvani zobrazovat v - Urcuje ¢asovou jednotku (minuty, hodiny, dny,
tydny nebo mésice) pouzitou pro zobrazovani poli Trvani v aktualnim
projektu. Vychozi nastaveni je Dny.

Praci zobrazovat v - Urcuje vychozi casovou jednotku (minuty, hodiny, dny,
tydny nebo mésice) pouzitou pro zobrazovani poli Prace v aktualnim
projektu. Vychozi nastaveni je Hodiny.

Sablona

V tomto oddile muzete ménit globalni sablonu urcujici vychozi pohledy, tabulky,
filtry a skupiny v programu Seavus Project Viewer. Muzete klepnout na tlacitko
Prochazet a vyhledat vasi vlastni sablonu na disku nebo Sablonu uloZenou na siti. Je
treba restartovat Seavus Project Viewer, aby se zmény mohly projevit. Vice
informaci o funkcich globalni sablony naleznete v kapitole ,,Globalni sablona*
v této prirucce.

Paramatri na Project Office. net

Ten dil se vyuziva z meny Program Option (meny pro moznost programu) aby se
uvedly doplikovy parametri na spojeni s Project Office. net. Vic informaci kolem
tuto moznosti muzete precist v dilu “Parametfi pro Project Office. net. a Proxi” v
tydle prirucce.

Tab kalendar
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Do tabu Kalendare mohou se vidét nasleduici informaci:

Zacatek pracovniho tydne; zacatek fiskalného roku

Dany zacatek a cas konceni

Pracovni hodiny denné a tydné; pracovni dni mésicné

3.11.2 GLOBALNi SABLONA

Pouziti globalni sablony vam pom(ze standardizovat pouziti a vzhled soubord
projektu pri zobrazovani v programu Seavus Project Viewer v tymu nebo v celé
organizaci. Informace v Sablonach mohou obsahovat pohledy, kalendare, tabulky,
filtry a skupiny.

Pokud je v programu Seavus Project Viewer otevien soubor projektu (.mpp),
aplikace nejprve nacte pohledy, kalendare, tabulky, filtry a skupiny, které jsou
ulozeny v souboru .mpp a pak prida vsechny chybéjici objekty z globalni sablony.
Pri tomto zplsobu prace ma projekt vzdy k dispozici alespon sadu vsech pohledu a
prislusnych funkci, které jsou k dispozici v globalni Sabloné, pricemz jsou
zachovany upravené pohledy ulozené v souboru .mpp, jak byly uloZeny vedoucim
projektu v programu Microsoft® Project.

Jak je uvedeno v kapitole “Nastaveni programu” v této prirucce, dialogové okno
MoZnosti v programu Seavus Project Viewer umoznuje zménit globalni sablonu na
jiny soubor (.mpt) ulozeny mistné nebo na néjakém sdileném sitovém disku, nejste
tedy omezeni na standardni soubor Sablony dodavany pri instalaci programu Seavus
Project Viewer.

Pouzivani globalni sablony v programu Seavus Project Viewer ma nékolik vyhod:

Posileni standard( spole¢nosti

U vétsiny spolecnosti, ne-li u vSech, je obvyklé, Ze maji néjakou standardni formu
prezentace plana projektdl, véetné vybéru dat v tabulkach Gkolu a zdrojd, riznych
styli a voleb zobrazeni pro pohledy, organizace dat pomoci filtrd a seskupovani
atd. Pouzitim jedné globalni sablony na sdileném sitovém disku pro vsechny
uzivatele programu Seavus Project Viewer je mozné poskytnou vsem stejnou sadu
pohledu, bez nutnosti ruc¢né kopirovat pohledy, tabulky, filtry, skupiny a kalendare
do vSech soubori projektd (.mpp) pomoci Organizatoru v programu Microsoft®
Project.

Zjednoduseni pouzivani produktu

Pripravenim jedné nebo vice “Stihlejsich” globalnich sablon pro jednu nebo vice
cilovych skupin uzivateld mizete poskytnout pouze omezenou, tj. dobre znamou a
snadno pouzitelnou sadu pohled( a prislusnych funkci rlznym uzivateldm, aniz by
bylo nutné se obavat otazek jako: ,Nevim, pro¢ zde mam néjaky Sitovy diagram,
jak jej mohu nebo mam pouzivat?!*

Prizplsobeni pohledt a funkci produktu

Jednotlivci mohou pouzivat jejich vlastni, prizptusobené Sablony pro produkt tak, ze
je nejprve vytvori v programu Microsoft® Project (pracovnik Ucetniho oddéleni
pozada vedouciho projektu o pohled zobrazujici naklady a informace o rozpoctu) a
pak je pouzivaji v programu Seavus Project Viewer.

Vlastni zpUsoby distribuce
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JelikoZ je Seavus Project Viewer distribuovan jako balicek sluzby MSI, spravci IT
mohou upravit instalacni balicek a distribuovat vlastni globalni sablony nebo
konfigurovat Seavus Project Viewer pro uzivani sablony na sdileném sitovém disku,
takze neni nutné provadét zadné Upravy na strané uzivatele pro prizplsobeni
produktu.

3.11.3 PARAMETRI PRO PROJECT OFFICE.NET A PROXY

Toto poli je urcené na vyuzivatele do podniku do ktri maji Project Office jako
reseni na lokalni siti (internet) Oddéleni na informatickou technologii do podniku
ma urcit presnou URL instalovaného programu. Jestli budete pouzivat nasleduici
link: http://www.projectoffice.net jako dany URL na prace, nemusi se nic ménit.

MoZnost na parametru Proxy otevira novy dialog ram kde se ma udélat korekce
cilem hodit do Project Office.net. Tato opce mlze se vyuzivat jestli do pracovné
prostredi existuji proxi -serveri.Automaticki se vybira radio klavesa Automaticky
dava proxi (Detect proxi automatically). Jestly oddéleni na informacni technologie
zaridi doplnkové informace na proxi - server u vasi spolecnosti, vyberte radio
klavesu Uzivaj nasleduici proxi (Use the following proxy)

3.11.4 KOMBINOVANE POHLEDY

Kombinované pohledy jsou pohledy obsahujici dva pohledy. Dolni polovina pohledu
zobrazuje podrobné informace o Ukolech nebo zdrojich v horni poloviné pohledu.
Kombinované pohledy lze vytvaret v programu Seavus Project Viewer pouzitim
funkce Rozdélit v nabidce Okno. Pripadné je mozné aktivovat funkci
kombinovanych pohled( uchopenim délici listy, jak je ukazano na obrazku nize,
kterou najdete u dolniho okraje okna aplikace, mezi vodorovnym a svislym
posuvnikem.

=)

W

Kombinované pohledy mohou byt uzitecné, pokud chcete vidét podrobnéjsi
informace o vybraném Ukolu nebo zdroji v jednom z pohledi k dispozici. Po
otevreni jiného pohledu v dolni ¢asti okna kombinovaného pohledu muzZete vybrat
jeden nebo vice Ukoll v horni Casti okna a zobrazit prislusné Ukoly, zdroje nebo
prirazeni v dolni ¢asti pohledu.

Zde je nékolik uzitecnych prikladl, kdy muzZete pouzit kombinované pohledy pro
usnadnéni analyzy informaci o projektu a planovani:

e Pokud zobrazite pohled na zdroje v horni casti a Kalendar v dolni casti,
zobrazuji se v kalendari Ukoly prirazené ke zdroji vybranému v horni casti,
jak jsou naplanovany pro urcité dny, tydny nebo mésice

e Pokud zobrazite pohled na zdroje v horni ¢asti a Ganttlv diagram v dolni
Casti, pohled v dolni casti zobrazuje prirazené Ukoly pro zdroj vybrany
v horni casti, spolu s informacemi o téchto Ukolech.

e Pokud zobrazite jakykoliv pohled na Ukoly v hornim panelu a Sit'ovy diagram
v dolnim panelu, pohled v dolni ¢asti zobrazuje ramecky sitového diagramu
pro Ukoly v horni Casti.
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e Pokud zobrazite jakykoliv pohled na Ukoly v hornim panelu a Graf zdroju
v dolnim panelu, pohled v dolni ¢asti zobrazuje informace o pridéleni pro
prvni zdroj prirazeny k Ukolu v horni ¢asti. (MUZete prochazet seznamem
pro zobrazeni informaci o dalSich zdrojich prirazenych k tkoldm.)

e Pokud zobrazite pohled na Ukoly v horni ¢asti a UZivani zdroje v dolni Casti,
pohled v dolni ¢asti zobrazuje zdroje prifazené Gkoldm v horni Casti, spolu
s informacemi o téchto zdrojich. Zobrazuji se informace o zdrojich a vsech
Ukolech prifazenych ke kazdému ze zdrojd, nikoliv pouze k Ukolim
vybranym v horni casti.

e Pokud zobrazite pohled na zdroje v horni casti a Uzivani zdroje v dolni
Casti, pohled v dolni Casti zobrazuje Ukoly prifazené kazdému ze zdroju
vybranych v horni c¢asti, spolu s informacemi o téchto Ukolech.

3.11.5 FORMATOVANi CASOVE OSY

Nékteré pohledy, napriklad Ganttiv diagram, maji u horniho okraje casovou osu.
Pri vychozim nastaveni se Casova vrstva zobrazuje ve dvou Urovnich, ale Seavus
Project Viewer lze prizpUsobit pro zobrazovani az tfech vrstev: nejvyssi Groven,
stfedni Groven a nejnizsi Groven. MUZete nastavit jednotlivé Grovné casové osy
nezavisle na sobé s pozadovanym mnozstvim podrobnosti. Mizete rovnéz skryt
kteroukoliv nebo vsechny Urovné ¢asové osy.

Kroky pro prizplsobeni ¢asové osy lze shrnout do nasledujiciho postupu:
1. V nabidce Format klepnéte na polozku Casova osa, pak klepnéte na zalozku
Nejvyssi Uroven, Stredni Uroven nebo Nejnizsi Uroven.
2. Na zalozce pro zvolenou Uroven cCasové osy zadejte v poli Jednotky Casové
jednotky, které chcete pouzit.
V poli Popisek zvolte popisek pro zobrazovani ¢asové jednotky.
4. V poli zarovnani zvolte pozadovany zplsob zarovnani popisku.

V poli Pocet zadejte interval jednotek, po kterém se maji zobrazovat
popisky ve zvolené Urovni Casové osy. Napriklad pokud jsou jednotkou tydny
a zadate Pocet 2, pak je Casova osa rozdélena na segmenty po 2 tydnech.

6. Pro zobrazeni nebo skryti svislych linek mezi popisky jednotek zaskrtnéte
nebo vymazte policko Oddélovaci znacky.

7. Chcete-li popisky Urovné casové osy zalozit na vasem nastaveni fiskalniho
roku, zaskrtnéte policko Pouzit fiskalni rok, nebo poli¢cko vymazte, pokud
chcete popisky Urovné casové osy zalozit na kalendarnim roku.

8. Pro zobrazeni vodorovné linky mezi Urovnémi Casové osy zaskrtnéte policko
Oddélovac osy.

9. Pro zhusténi nebo roztazeni sloupct Urovné Casové osy zadejte nebo vyberte
prislusné procento v poli Velikost.

Kromé toho je mozné pro nékteré pohledy rovnéz urcit zpusob zobrazovani
nepracovniho casu, podobné jako v kalendari, kde jsou uvedeny pracovni a
nepracovni dny a cas, barvu a vzorek, ktery ma byt pouzit pro oznaceni
nepracovniho ¢asu a jak ma byt vykreslovan nepracovni ¢as ve vztahu k pruhdm
akolu.
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Pokud vedouci projektu prizpusobi c¢asovou osu v programu Microsoft® Project, je
format casové osy ulozen v souboru projektu (.mpp) a bude zobrazen v programu
Seavus Project Viewer tak, jak byl ulozen vedoucim projektu.

3.11.6 FORMATOVANI ROZVRZENI

V nékterych pohledech (Ganttlv diagram a Sitovy diagram) umoznuje Seavus
Project Viewer zménit rozvrzeni diagramu, tj. umisténi pruhl ¢&i ramcd v grafické
casti pohledu. Pro aktualni pohled mlzete zménit nastaveni rozvrzeni pomoci
dialogového okna Rozvrzeni prislusného pohledu, které je dostupné prikazem
Rozvrzeni podrobnosti v nabidce Format.

Ganttiv diagram

V jakémkoliv z Ganttovych diagramu muzete zménit nasledujici volby rozvrzeni pro
aktivni pohled v programu Seavus Project Viewer:

e Styl, ve kterém jsou vykreslovany linky mezi Ukoly
e Format data pro (daje o datech zobrazované u pruht

e Moznost vzdy zahrnout pruhy Ganttova diagramu do souhrnnych pruht, bez
ohledu na nastaveni Ukolu

e Moznost skryt zahrnuté pruhy v souhrnnych pruzich, pokud jsou rozvinuté

Sit'ovy diagram

V jakémkoliv ze Sitovych diagram( muzete zménit nasledujici volby rozvrzeni pro
aktivni pohled v programu Seavus Project Viewer:

e Usporadani a rozvrzeni ramc(

e Zarovnani, mezery, vysku a Sifku ramcu v radcich a sloupcich
e Moznost zobrazeni souhrnnych Gkold

e Styl, ve kterém jsou vykreslovany linky mezi ramci

e Barva spojnice

e Pozadi diagramu

3.11.7 FORMATOVANI STYLU PODROBNOSTI

V nékterych pohledech (Pouzivani Gkoll a zdrojl), Seavus Project Viewer umoziuje
zménit formatovani policek s podrobnostmi, tj. zménit styl podrobnosti (Pouzivani
Ukolll a zdroju) pro rdzné polozky podrobnosti zobrazované v pohledu.

Pro aktualni pohled muizete zménit styl podrobnosti pomoci dialogového okna Styly
podrobnosti prislusného pohledu, které je dostupné prikazem Styly podrobnosti v
nabidce Format.

V jakémkoliv pohledu Pouzivani Gkolll a zdroji mlzete zménit pismo a formatovani
pozadi (barva a vzorek) pro kazdé pole podrobnosti. Dialogové okno Styly
podrobnosti navic dovoluje urcit, které polozky maji byt zobrazeny v Casti pohledu
znazornujici uziti a které maji byt umistény v dil¢i nabidce Podrobnosti nabidky
Format pro rychlejsi pristup.
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3.11.8 UKAZATELE PRUBEHU

Pro znazornéni prabéhu vaseho projektu mizete pouzit ukazatele pribéhu na
Ganttové diagramu. Pro dané datum v pribéhu projektu (nebo datum zjistovani
stavu) Seavus Project Viewer vykresli ukazatele prdbéhu spojujici Gkoly v pribéhu
a ukoly, které mély byt zahajeny, a vytvori graf na Ganttové diagramu se Sipkami
smérujicimi vlevo u praci, které jsou opozdéné oproti planu a se Sipkami
smérujicimi vpravo u praci které jsou napred oproti planu. Vzdalenost od svislé
linie k Sipce indikuje miru, o kterou je Ukol pred nebo za planem ve stanoveném
datu prabéhu nebo zjistovani stavu.

Mizete zobrazit vice ukazatelt pribéhu pro riizna data ve vasem projektu a zménit
vzhled linek. Rovnéz mizete zobrazit ukazatele pribéhu vzhledem k aktualnimu
planu nebo k ulozenému smérnému planu.

Ukazatele prdbéhu mizete upravovat pomoci dialogového okna Ukazatele pribéhu,
které je dostupné prikazem Ukazatele pribéhu v nabidce Nastroje nebo pres
tlacitko Ukazatele pribéhu na panelu nastroju Sledovani.

V tomto dialogovém okné muzete:

e Zobrazit aktualni ukazatele priubéhu volbou data stavu projektu nebo
aktualniho data jako vztazného bodu

e Zobrazit ukazatele prabéhu v pravidelnych intervalech nastavenim
periodického opakovani v dostupnych nastavenich

e Zobrazit vybrané ukazatele prubéhu uréenim dat, pro ktera maji byt
vykresleny

e Nastavit volbu pro zobrazeni ukazatelll pribéhu vzhledem k aktualnimu
nebo smérnému planu

e Zménit typ linky vykreslované jako ukazatel pribéhu podle dostupnych
nastaveni

e Upravit styl linky, tj. barvy a tvary linky a koncovych bod

e Nastavit volbu pro zobrazeni data pro kazdy ukazatel pribéhu nahore,
primo pod ¢asovou osou

e Zménit format data zobrazovaného ukazateli pribéhu

3.11.9 INFORMACNI OKNA

Seavus Project Viewer umoznuje rychle prohlizet plany a jiné informace o
projektu, Ukolech, zdrojich a prirazenich pomoci informacnich dialogovych oken v
aplikaci. Tato okna odpovidaji jejich protéjskim v programu Microsoft® Project,
takze kdokoliv se zkuSenosti z programu Microsoft® Project se bude snadno
orientovat v informacich zde zobrazovanych.

Zde je Uplny seznam informacnich dialogovych oken v programu Seavus Project
Viewer:

e Informace o projektu - zobrazuje zakladni informace o projektu, jako je
datum zahajeni a ukonceni, je-li projekt planovan od zacatku nebo od
konce a zakladni kalendar pouzity pro projekt. V tomto dialogovém okné
mate rovnéz pristup ke Statistice projektu.

e Statistika projektu - zobrazuje celkové statistiky projektu k datu zahajeni a
ukonceni, trvani, prace a nakladd
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e Informace o Ukolu - zobrazuje podrobné informace o vybraném Ukolu jako
je nazev Ukolu, trvani, procento dokonceni, priorita, datum zahajeni a
ukonceni, informace o omezenich, lhita pro dokonceni, kalendar Ukolu,
seznam predchddcu, prifazené zdroje, poznamky k ukolu atd.

e Opakujici se informace o Ukolu - uvadi podrobné informace o vybraném
opakujicim se ukolu jako je nazev, trvani, opakujici se sablona, kalendar
Ukolu atd.

e Informace o zdroji - zobrazuje podrobné informace o vybraném zdroji jako
je nazev, email, typ, typ rezervace, dostupnost, kalendar, rGzné sazby,
poznamky o zdroji atd.

e Informace o prirazeni - obsahuje podrobné informace o vybraném prirazeni
jako nazev ukolu a zdroje, planované prace a jednotky, data zahajeni a
ukonceni, naklady, bézné prace, skutecné prace, zahajeni a dokonceni,
procento dokonceni, poznamky k prirazeni, atd.

Kromé tuto dialogu, Seavus Project Viewer ma interaktivni dialog co uzivatelu
dava vnaset konkrétni informaci a poslat takovy informaci s vedoucim proektu.

Task Update predstavuje okno na dialog kde uzivatel muze vnaset konkrétni
informaci souvislou od nejakého Ukolu, jako na priklad , osobni e-mail adresu , e-
mail adresu osoby kterou se posilaji upresnéné udaje (obviklé, vedouci proektu )
a skutecni pracovni hodiny.

Informacni dialogy lze otevfit z nabidky Projekt, Standardniho panelu nastrojd nebo
poklepanim na vybrany Ukol, zdroj nebo prirazeni.

3.11.10 VLASTNOSTI DOKUMENTU

Dialogové okno ,Vlastnosti dokumentu‘ v programu Seavus Project Viewer ma Ctyri
zalozky, které obsahuji informace popisujici plan projektu. Zalozka Obecné je
vychozi.

Zde je uplny seznam zalozek dialogového okna Vlastnosti dokumentu v programu
Seavus Project Viewer:

e Obecné - obsahuje statistické informace o souboru projektu jako je nazev,
typ, velikost a umisténi souboru. UZzivatelim se rovnéz zobrazuje datum
vytvoreni, posledni zmény a posledniho otevreni souboru.

e Souhrn - obsahuje popisné informace o planu projektu a zdrojich k nému
prirazenych, jako je autor souboru projektu, vedouci pracovnik a nazev
spolecnosti, kde byl projekt vytvoren.

e Statistika - obsahuje podrobné informace o planu projektu jako je datum
vytvoreni, kdy byl projekt naposledy upravovan a otevien. Rovnéz
zobrazuje, kdo naposledy ulozil plan, kolikrat byl dokument revidovan a
celkovy pocitacovy Cas straveny Upravami projektu.

e Obsah - zobrazuje nejCastéji zjistované statistické informace o planu
projektu, jako je datum zahajeni a dokonceni, prace a naklady a procento
dokonceni z pohledu trvani a praci

Dialogové okno vlastnosti dokumentu lze otevrit pouze z nabidky Projekt.
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3.11.11 TisK

Pro usnadnéni rizeni projektu je treba informace o projektu predavat velkému
mnozstvi lidi. Program Seavus Project Viewer dokaze tisknout pohledy a zpravy
obsahujici presné ty informace, které chcete.

Proces tisku potrebnych informaci muZe byt velmi jednoduchy, stadi stisknout
tlacitko, ale stejné tak je mozné vénovat péci pripravé tisku a nahledim pred
tiskem. Bez ohledu na komplikovanost pripravy pred tiskem se tisk pohledu nebo
zpravy odehrava v zasadeé ve stejnych krocich:

e Vyberte pohled nebo zpravu, ktera nejlépe zobrazuje vami pozadované
informace - pokud preddefinovany pohled nebo zprava neodpovida vasim
pozadavkim, mUlzete pouzit jiné tabulky nebo filtry nebo zménit zpusob
seskupovani ukold, zdroju nebo prirazeni.

e Proved'te Upravy zobrazeni pohledu nebo zpravy - napriklad mizete upravit
formatovani, aby se pohled vesel na jednu stranku

e Zobrazte nahled strany pred tiskem pohledu nebo zpravy - zobrazeni
nahledu vam pomUze ovérit obsah a muizete pripadné upravit formatovani
pred samotnym tiskem.

e Vytisknéte pohled ne zpravu - chcete-li tisknout co nejefektivnéji, mizete
nastavit potrebné volby. Mizete napriklad tisknout jen urcity rozsah stranek
(urceny cisly stranek nebo daty), vynechat prazdné stranky a tisknout vice
kopii.

MizZete zménit vzhled tisténych pohledll a zprav tim, Ze nastavite vzhled stranky,
orientaci papiru, méritko ¢i velikost papiru. Dialogové okno Vzhled strdnky pro
pohled je primo pristupné prikazem Vzhled strdnky v nabidce Soubor. Moznosti
nastaveni stranky pro zpravy jsou naproti tomu dostupné nasledujicim postupem:

1. V nabidce Zobrazit klepnéte na Zprdvy.

2. Vyberte pozadovany druh zpravy a klepnéte na Vybrat.
3. Zvolte pozadovanou zpravu a klepnéte na Vybrat.

4. Klepnéte na Vzhled stranky.

Po otevreni dialogového okna Vzhled stranky muzete postupovat podle krok( nize
pro nastaveni stranky a dalSich moznosti tisku pohledu nebo zpravy. Pamatujte, Ze
nékteré z voleb v dialogovém okné Vzhled stranky jsou dostupné pro pohledy, ale
nemusi byt dostupné pro zpravy. Nékteré volby se mohou lisit mezi jednotlivymi
pohledy.

1. Klepnéte na zalozku Strdnka v dialogovém okné Vzhled strdnky.

2. Pro zménu orientace stranky klepnéte pod titulkem Orientace na Na vysku
nebo Na sirku.

3. Pro zménu méritka stranek klepnéte pod titulkem Méritko na Nastavit na,
pak na typ méritka, v jakém se maji informace na vasi strance vytisknout v
poli % normalni velikosti.

4. Pro nastaveni zvétseni na urcity pocet stranek (pouze pro nékteré pohledy)
klepnéte pod titulkem Méritko na Prizptsobit na a urete pocet stranek, na
které chcete tisknout, v polich strdnek na sirku a svisle.

5. Pro zménu velikosti papiru klepnéte na pozadovanou velikost v poli Velikost
papiru.
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Klepnéte na zalozku Okraje.

7. V polich Horni, Dolni, Levy a Pravy zadejte nebo zvolte nova nastaveni pro

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.

17
18

19.
20.

21.

okraje.

Pro zobrazeni nebo skryti okrajl stranky klepnéte pod titulkem Ohraniceni
na Kazda strdanka nebo Zddnd.

Klepnéte na zalozku Zdhlavi

Vyberte typ zahlavi v ramci Zvolit zdhlavi.

Pro volbu pisma pro Vlastni zahlavi klepnéte na tlacitko Pismo

Pro vlozeni obrazku do Vlastniho zahlavi klepnéte na tlacitko Obrdzek

Pro vybér zarovnani textu nebo obrazku v zahlavi klepnéte na tlacitko
Vpravo, Doprostred nebo Vlevo.

Klepnéte na zalozku Zdpati
Vyberte typ zahlavi v ramci Zvolit zdpati.

Pro volbu pisma pro Vlastni zahlavi klepnéte na tlacitko Pismo

. Pro vloZeni obrazku do Vlastniho zapati klepnéte na tlacitko Obrdzek

.Pro vybér zarovnani textu nebo obrazku v zapati klepnéte na tlacitko

Vpravo, Doprostred nebo Vlevo.
Klepnéte na zalozku Pohled (pouze Ganttovy diagramy a kalendare).
Pokud tisknete Ganttuv diagram nebo tabulkovy pohled, muzete:

a. Zaskrtnout Tisknout vsechny sloupce tabulky, pokud chcete tisknout
vsechny sloupce v tabulkové casti pohledu, i kdyZ nejsou viditelné na
obrazovce, napr. skryty po grafickou casti pohledu.

b. Zaskrtnout Tisknut prvnich N sloupct na vsech strandch a urcCete pocet
sloupci od levé strany tabulky, které se maji opakovat na vsech
strankach pohledu.

c. Zaskrtnout Tisknout pozndmky, pokud chcete tisknout poznamky zadané
na zalozce Poznamky v informacnim okné na zvlastni strané Ganttova
diagramu.

d. Zaskrtnout Tisknout prdzdné strdnky, pokud si prejete tisknout stranky v
pohledu, které neobsahuji Zadna data.

Pokud tisknete kalendarovy pohled, mizete:

a. Vybrat volbu Mésice na strdnku, pokud chcete mit ve vasem vytisténém
kalendari mésice. Zvolte jeden nebo dva mésice na stranku.

b. Pokud jste si vybrali vySe uvedenou volbu, muzete rovnéz zaskrtnout
Zobraz jen dny v mésici pro zobrazeni dat pouze pro vytistény mésic
nebo Zobraz jen tydny v mésici pro zobrazeni dat pouze pro ty tydny,
které obsahuji dny spadajici do tisténého mésice.

c. Vybrat volbu Tydny na strdnku a zadejte pocet tydnl, které se maji
vytisknout na jednu stranku.

d. Vybrat Vyska tydne dle obrazovky pro tisk tydn( ve stejné vysce jako se
zobrazuji v pohledu Kalendar.
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22.V Casti Legenda si zvolte, kde ma byt tisténa legenda volbou KaZdd strdnka,
Strdnka legendy nebo Zddnd.

23. Ve stejné ¢asti urcete $itku legendy v poli Sifka.

Pred tiskem pohledu nebo zpravy, kromé moznosti nastaveni stranky, mizete jesté
urcit dalsi volby tisku, jako je tiskarna a jeji vlastnosti, rozsah stranek pro tisk,
pocet kopii a rozsah dat.

1.V nabidce Soubor klepnéte na Tisk.
2. V polich Tiskdrna, Rozsah tisku a Kopie nastavte pozadované volby.

3. Pro zménu vlastnosti tiskarny klepnéte na Vlastnosti, vyberte pozadované
volby a klepnéte na OK.

UZivatelé mohou navic tisknout plany projekti pomoci funkce Tisk Seavus Project
Viewer, postup je nasledujici:

e Otevrete Prizkumnik systému Windows
e Vyberte soubor .mpp, ktery chcete vytisknout

e Klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi a zvolte funkci Tisk Seavus Project
Viewer

Poté se zobrazi dialogové okno Tisk. Zde muzete provést zmény nastaveni tisku
podle potreby.

3.11.12 KONTEJNERY ZDROJU

Jeden zdroj mUze byt soucasti jednotlivych seznam( zdroji v rdznych projektech
nebo muze byt soucasti jednoho sdileného kontejneru zdroju. Mnoho organizaci ma
stejné zdroje prirazené do vice nez jednoho projektu nebo maji sdilené zdroje ve
vice nez jednom projektu. V programu Microsoft® Project mohou vedouci projektd
kombinovat informace o zdrojich do kontejner( zdroji. Kontejner zdroji je
zvlastni soubor projektu (.mpp), jehoz zdroje jsou sdileny ve vice projektech.

Pokud je projekt, jehoz zdroje jsou sdileny v kontejneru zdrojli, otevfen v
programu Seavus Project Viewer, nacte informace o Ukolech ze souboru projektu a
informace o prifazeni zdroju ze souboru kontejneru zdroju. Obvykle projekt sam o
sobé obsahuje své vlastni lokalni zdroje specifické pro urcity projekt. V tomto
pripadé Seavus Project Viewer nacte lokalni zdroje, které neodpovidaji sdilenym
zdrojim ze souboru projektu.

Lokalni zdroje vsak mohou mit stejné nazvy jako nékteré ze sdilenych zdroja. V
programu Seavus Project Viewer si mlzete zvolit, jestli nacitat sdilené zdroje ci
nikoliv a nastavit prednost sdilenych zdroju pred lokalnimi zdroji stejného jména.
To je mozné v dialogovém okné Otevri informace o kontejneru zdrojl, ktery se
zobrazi pri otevreni projektu se sdilenym kontejnerem zdroja.

Pokud Seavus Project Viewer nemuze z néjakého divodu otevrit kontejner zdrojq,
napr. Soubor byl presunut na jiné misto nebo nemate opravnéni pro jeho otevreni,
zobrazi se varovna zprava a je otevren soubor projektu pouze s lokalnimi zdroji.

3.11.13 HLAVNI PROJEKTY, DILCi PROJEKTY A VNEJSi UKOLY

Sloucenim souvisejicich projektd do hlavniho projektu mohou vedouci projektd
efektivnéji ridit a spravovat slozité projekty nebo vice souvisejicich projektd.
Obvykle jsou hlavni projekty pouze slozeny z vlozenych dil¢ich projektl, ale v
nékterych pripadech muize mit hlavni projekt své vlastni ukoly.
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Pri otevirani souboru hlavniho projektu v programu Seavus Project Viewer jsou
rovnéz otevreny vsechny vlozené dilci projekty. Pokud z néjakého divodu nedokaze
Seavus Project Viewer otevrit néktery zdiléich projektd, napf. Soubor byl
premistén nebo nemate opravnéni k jeho otevreni, zobrazi se varovna zprava a
v pohledech je zobrazen pouze souhrnny Ukol pro vloZeny dilci projekt.

Vlozené projekty jsou oznaceny v indikatorech ikonou 7. Pokud prejedete
ukazatelem mysi pres tuto ikonu, zobrazi se okénko s umisténim souboru dilc¢iho
projektu. Umisténi souboru dil¢iho projektu mlzete rovnéz zobrazit, pokud pridate
sloupec Soubor dil¢iho projektu do tabulkové ¢asti pohledu.

Ukoly z rdznych diléich projektl lze navzajem propojit a vytvaret mezi nimi
navaznosti predchidct a naslednikd. Pokud otevrete jeden z dilCich projektd v
programu Seavus Project Viewer, vsechny predchazejici Ukoly z ostatnich dilcich
projekt( budou zobrazeny spolu s lokalnimi Gkoly otevieného projektu. Zobrazi se
odlisnym stylem pruhl/ramcd a pisma v rGznych pohledech na ukoly, napf. Sedou
barvou, takze je lze snadno pohledem odlisit od lokalnich Ukoll. Tyto ukoly se
nazyvaji Vnéjsi tkoly.

Pokud jsou zobrazeny vnéjsi Ukoly v pohledech, Seavus Project Viewer mize
vykreslit propojeni mezi nimi a lokalnimi Ukoly a poskytnout tak realistictéjsi
pohled na celou sadu Ukolu a jejich vzajemnych souvislosti. Kromé toho, pole
predchliidce a naslednika pro lokalni Ukoly propojena na nékteré vnéjsi ukoly
ukazuji cestu k souboru projektu, ve kterém je definovan vnéjsi Ukol a ID Ukolu
v tomto projektu.

3.11.14 IMPORTOVANI

S novou verzi programu Seavus Project Viewer mohou uzivatelé otevrit, prohlizet,
analyzovat a tisknout plany projekt( vytvorené v programu Microsoft® Excel.
Kromé toho uzivatelé ziskaji zvlastni Sablonu aplikace Seavus Project Viewer, ve
které mohou zadavat vlastni informace do vlastnich projektu. Tato funkce dovoluje
vedoucim projekt( rychle vytvaret plany projektd v programu Microsoft® Excel,
Seavus Project Viewer je pak schopen je importovat a poskytovat uzivatelim
veskeré typy pohledu vytvorenych vedoucim projektu.

Dale mohou uzivatelé vytvaret své vlastni Ukoly na zaloZce ,,Ukol“ v programu
Microsoft® Outlook a pak je importovat do programu Seavus Project Viewer.

Pomoci EasyProjectPlan-u, ktery je doplnkem Microsoft® Excelu, projektni
manazeri mohou vytvaret projektni plany ve formatu, ktery je jednoduchy pro
pouziti. Jakmile se projektni plan importuje do Seavus Project Vieweru, uzivatelé
maji stejny vizualni efekt projektniho planu jako kdyby byl vytvoren v Microsoft®
Project-u.

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje nasledujici dvé moznosti:

Format Popis
®7 | Microsoft Excel (XLS) | Importuje informace ve formatu XLS. Informace
musi byt do seSitu zadany ve specialni sabloné pro
Microsoft® Excel a ulozeny ve formatu .xls. Po
importovani do programu Seavus Project Viewer
vypada plan projektu stejné jako by byl vytvoren
v programu Microsoft® Project
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Microsoft Outlook Importuje informace ze zalozky ,,Ukol“ v programu
Microsoft® Outlook do programu Seavus Project
Viewer. Po importovani do programu Seavus Project
Viewer vypada plan projektu stejné jako by byl
vytvoren v programu Microsoft® Project

EasyProjectPlan Importuje projektni plany vytvorené v
EasyProjectPlan-u, uchované v .xls formatu.
Jakmile se importuje do Seavus Project Vieweru,
projektni plan vypada jako kdyby byl vytvoren v
Microsoft® Project-u.

3.11.15 EXPORTOVANI

Seavus Project Viewer umoznuje uzivateldm, ktefi si preji analyzovat informace o
projektu, exportovat data planu projektu do programu Microsoft Excel® nebo
exportovat data do programu Microsoft Outlook® pro Ucely planovani, pripadné z
nich vytvaret prezentace Microsoft PowerPoint® pro zobrazovani dat pritazlivéjsim
zpusobem. Seavus Project Viewer poskytuje funkce pro export, které lze pouzit pro
ulozeni dat tabulky obsahujici data aktualniho pohledu nebo exportovat cely plan
projektu. Exportovani informaci z pohledu do riznych format( je mozné volbou
jedné z moznosti v dil¢i nabidce Exportovat v nabidce Soubor.

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje nasledujicich pét moznosti:

Format | Popis
&4 | Microsoft Excel (XML) | Exportuje informace ve format XML seSitu.
Exportovany soubor lze otevrit v programu
Microsoft® Excel jako jakykoliv jiny sesSit formatu
Excel. Tento format uchova informace o usporadani
a formatovani dat pro lepsi prehlednost.

&kl | Microsoft Excel (CSV) | Exportuje informace v textovém souboru, oddélené
carkami. Exportovany soubor lze otevrit v programu
Microsoft® Excel nebo jakémkoliv textovém editoru.
Tento format exportuje informace o Ukolu nebo
zdrojich v tabulkovém formatu, ktery neobsahuje
zadné informace o formatovani dat nebo
usporadani.

Microsoft Outlook Exportuje informace pro zalozku ,,Ukol“ v programu
Microsoft® Outlook.

€] | Dokument hypertextu | Exportuje informace ve format internetové stranky
(HTML) HTML (HyperText Mark-up Language). Tento format
dovoluje uzivatelim publikovat plan projektu na
internetovych strankach.

Microsoft® Exportuje informace o projektu do programu
PowerPoint Microsoft PowerPoint®
EasyProjectPlan Exportuje informace z projektu v .xls formatu, které

se mohou prohliZzet a usporadat pomoci
EasyProjectPlan-u.

Jakmile jsou data z aktualniho pohledu exportovana do nékterého ze souborovych
formatd, mlzete pouzit aplikaci pracujici s danym formatem souboru pro provadéni
dalSich analyz a praci s daty, napr. pripravé vlastnich pfizpisobenych zprav o stavu
projektu.
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3.11.16 ODESLAT

Pro ucinné rizeni projektu a pro sdileni informaci o projektu s ostatnimi ¢leny tymu
Seavus Project Viewer nabizi uZzivateldm moznost odeslat plan projektu
kterémukoliv ¢lenu tymu nebo vsem. Pomoci této funkce mohou uzivatelé odeslat
plan projektu a obrazky programem Microsoft® Outlook.

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje nasledujici dvé moznosti:

Nazev Popis

Prijemce posty (jako Otevre novou zpravu bez predmétu, ke které je

prilohu) plan projektu pripojen jako priloha.

Prijemce posty (jako Nabizi uzivateli moznost odeslat zpravu s obrazem

poznamky) zvoleného Ukolu nebo ukoll z planu projektu nebo
odeslat cely plan projektu jako prilohu.

Déale mizZete odeslat urcity kol nékterému z ¢lend tymu, tento Gkol bude umistén
na pocitac ¢lena tymu, pod zalozku ,,Ukol“ v programu Microsoft® Outlook.

3.11.17 FORMAT SOUBORU .SSV

Seavus Project Viewer nyni poskytuje zabezpeceny format soubord, ktery dovoluje
uzivateli uzamknout a skryt sloupce obsahujici citlivé informace, které vedouci
projektd nechtéji predavat nékterym stranam. .ssv (Seavus Secure View File) je
format souborll, ktery je generovan programem Microsoft® Project pouzivajicim
doplnék Seavus Secure View. Tento doplnék umoznuje vedoucim projektd uzamykat
a skryvat sloupce obsahujici informace, které nejsou urceny pro nékteré cleny
tymu. Jakmile je plan projektu ulozen v souboru formatu .ssv, cClenové tymu
mohou soubor otevrit a pracovat s informacemi, které vedouci projektu urcil k
zobrazeni.

3.11.18 OTEVRIT .SPP SOUBORY

.SPP formatu z formatu Seavus projektu Planner - nezavisly desktopovou aplikaci, s
cilem vytvorit plany projektu, jmenovani zdroje Ukolu a sledovani pokroku projektu
a rozpoctu. Prectéte si vice informaci o této aplikaci:
www.seavusprojectplanner.com

Nyni Seavus Projekt Prohlizec je schopen otevirani soubort .SPP, zobrazit a
vytisknout veskeré informace o projektu jsou uvedeny v pivodni Zadosti o Seavus
projektu Planner.

3.11.19 OTEVRIT .MPD SOUBORY

Seavus Projekt Viewer nyni podporuje format aplikace Microsoft Project databaze -
. MPD soubory.

3.11.20 IMPORTOVANIi Z PROJECT SERVERU

Ve firmé muizete vybudovat atmosféru EPM (Enterprise Project Management),
pokud pouzivate verze Microsoft EPM 2003 nebo 2007. Projetkni manazeri mohou
vytvaret ukoly, oznacovat zdroje a publikovat projetkni plany pomoci Project
Server 2007. Clenové tymu, externi akcionari a kazdy, kdo ma pristup k Project
Serveru 2007 a pouziva Seavus Project Viewer, se s nim muize spojit a otevirat
projektni plany. Drive, nez zaCnete pouzivat tuto opci, administrator vam musi dat
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povoleni k pristupu k Project Serveru 2007, a musite znat i presnou URL adresu
serveru projektu.

3.11.21 IMPORTOVANIi Z PROJECTOFFICE.NET-U

ProjectOffice.net je nastroj pro on-line management, ktera umoziuje vytvareni
projektnich pland. Projektni manaZefi mohou vytvaret Ukoly, budovat tymy pro
dany projekt a urcovat Ukolové zdroje. Drive, nez se konektuje s ProjectOffice.net-
em, uzivatel musi vytvorit uzivatelsky ucet a ziskat pristup k patficnym polickim.
Po Uspésném spojeni s ProjectOffice.net-em se otevira okénko s prostorem a
projekty, které jsou k dispozici. Jakmile importuji projekcni plan do Seavus
Project Vieweru, uzivatelé ho mohou prohliZzet pomoci zobrazeni Seavus Project
Vieweru, podle potreby jej mohou filtrovat a tridit projekcni plan anebo vytisknout
cely projekcni plan.

3.11.22 POLE SPOLECNOSTI

Pole pro spolecnost predstavuji pole spracované podle potreb, udélané do
Microsoft Office projekt server, dostupny jenom pro projekt spolecnosti, kterym
cilem je na uroven korporaci aby se vyuzila urcita uzitecna pole ktefi mohou
obsahovat formulou, naklady, casové lhuty, datumi, prapori, kalendari, kod pro
kratky prehled, atd...

Kromé toho co predvadi standardové sloupce, Seavus Project Viewer ted podrzuje
stejné tak ukazovani pro spolecnosti z projektu pro spolecnost importovany od
Project Server 2007. PodrZovana jsou nasleduici pole:

e Projekt spolecnosti Tekst

e Projekt spolecnosti Naklady

e Projekt spolecnosti Dobatrvani
e Projekt spolecnosti Datum

e Projekt spole¢nosti Cislo

e Projekt spolecnosti Prapor

3.11.23 PROGRESIVNi VYHLEDAVANI

Kromé standardnich opci pro vyhledavani opcemi “Find” a “Go To”, Seavus Project
Viewer ma i opci pro progesivni vyhledavani ktera umoznuje detailni vyhledavani v
projek¢énim planu. Mize se vyhledavat kakykoliv vyraz nebo nazev v textualnich
polickach pro Ukoly a Zdroje.

Vysledek vyhledavani je prezentovan jako Format pro zobrazeni Ukolu nebo Format
pro zobrazeni zdroji, v zavislosti od usporadani Opci pro vyhledavani. Tyto
formulare jsou uzitecné, protoze davaji zobrazeni detailnich informaci pro

.....

s vysledkem vyhledavani.
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4 SEAVUS PROJECT EVOLUTION - OPCE SPOLUPRACE

4.1 VITAME VAS DO SEAvUS PROJECT EVOLUTION

4.1.1 Uvop

Seavus Project Evolution je balik komponentu kterl jsou soucasti Enterprise
Project Environment (Prejektove prostredi spolecnosti) jako levnejsi alternativni
feseni na Microsoft EPM, ktere umoznuje Uspésné vykonavani projektu a vymeéna
védeéni. Existuji Sest komponenty kteri vytvari Seavus Project Evolution balik.

Seavus Project Server - predstavuje centralni zasobnik vsech projektovych
planech, vyména védeéni (wiki dokumenti)a davani informaci .

Seavus Project Evolution priidavek 3a Microsoft® Project - Vedouci
projektu uziva Microsoft® Project na vytvoreni projektnich planu. S
Evolution pridavkem Microsoft® Project, vedouci projektu mize oznamovat
projekty u Seavus Project Server, délat modifikaci u platnich projektu u
serveru, ridit s proektnou skupinou, ridit s azurovani Ukolu kteri dostali od
Cleny skupiny, prohlidnout azurovani, historicke Udaje a sledovat projektové
zmeny.

Seavus Projekt vyvoj aplikaci pro systém Microsoft ® Outlook - je dalsi
moznost k dispozici zaméstnancim sdélit utrateno doby jejich dané ukoly.
Pouziti, které clenové tymu jsou schopni vzit jejich dané Ukoly ze Seavus
Project Server, vidét zjednoduseny pohled na Ganttlv a vyuziti, s cilem
vytvorit aktualizaci pro ukonéeni pracovnich Ukoll, pro odeslani
projektového manazera s komentarti nebo zrusit prestoechkite aktualizace.
Jakmile bude zpracovavat projektové manazery, mohou clenové tymu vidét
jejich nového stavu.

Seavus Project Viewer - prez opce kolaborace cleny skupiny mohou otevrit
a prohlidnout projektove plany u Seavus Project Server, oznamovat pro
dosachnuty pokrok ve vyvadéni Ukolu a sledovat spétné informace od
vedouciho projektu na azurovani.

Seavus Web Client - Vedouci projektu clanove skupiny mohou spolupracovat
vyménovat azurované Udaje, védéni, davat zpravu, sleduji problémy
navazano s, Ukoli prez uzivani internet klient misto Seavus Project Viewer u
Microsoft® Project.

Evolution licence - Licence na pristup co je za potreby spoluprace mezi
vedouci projektu a ¢lany skupiny.

Opce spolupraci v Seavus Project Viewer je v dilem clanu skupiny u Seavus Project
Evolution. S menym a nastroji Collaborate (Spoluprace), uzivateli Seavus Project
Viewer ted’ mohou spolupracovat s vedoucim projektu, tak Ze mohou dostat
azurované udaje pro bézny status ve vsech projektnich Ukolu a sledovat jestli
vsechny pracovni Ukoly jsou ukonceny vcas.
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4.1.2 USPEH KTERY NESE SEAVUS PROJECT EVOLUTION

Spoluprace ktera je mezi vedouciho projektu a clany jeho skupiny je velice dulezita
pro Uspésné sprovozeni projektu, Seavus Project Evolution mdze predstavovat
vyborny nastroj pro tuto urcitim cilem.

Seavus Project Evolution muze pomoct podnikim zmensit svoje naklady.
Skupiny uzivatelu kteri maji Uspéh z jeho vyuzivani:

Uzivateli Microsoft® Project Standard kteri uzivaji nastroje ven z Microsoft® EPM
na spoluprace s projektu;

Uzivateli Seavus Project Viewer kteri potrebuji spolupracovat s vedouci projektu a

Clany skupiny ktefi nemaji odpovidaici nastroje a uZivaji feseni s omezeni nastrji
(PDF, HTML...) prez uzivani Seavus Web Client.

4.2 UZIVANi OPCE NA SPOLUPRACE

4.2.1 POSTAVENI NA SPOLUPRACE ( &)

V Postaveni spoluprace muzete definovat postaveni v schodnosti vasich potfebu
spolupracovat. V rozsahu tuto opci mate dvou jazycich:

= Jazyk Obecné - kde vnasite adresi do serveru (URL do serveru a pro Internet
) aby jste se mohli spojit se Seavus Project Server. Stejné tak, muzete
postavit interval na provéreni azurovani a vybrat jestli budou dobry funkce
Zduraznit zmény a Ohlasi se automaticky ze zacatku.

= Jazyk na projek v Hotovosti - na vybér lokaci kde se schovavaji projekty
v hotovosti a postaveni velkosti folderu v hotovosti.Mizete prehledavat
informaci na vyuzity prostor do pamet’ v hotovosti, volny prostor do pamet’
v hotovosti, informaci pro projekti v hotovosti, a muzete odstranovat
neuzivatelny projekti v hotovosti.
4.2.2 PRIHLASKA /ODVOLANI ZE SERVERU SPOLUPRACE (<)

Pro Uspésné spojeni se Seavus Project Server a pro Uspésné prihlaseni, uzivatel ma
vnést presny Server URL 1 Web URL adresi v Postaveni spoluprace, a samozrejmé,
mit platnou Evolution licenci.

4.2.3 VEZMI PROJEKTY ()

S tuto opci muZete dostat seznam projektd ve kteri jste jako ¢lan skupiny ktefi jsou
schovany do Seavus Project Server, nebo lokalni projekti do hotovosti,souvisejici se
spusobem praci co uzivate (online nebo offline), spolu s nasleduici doplikovy
informaci:

¢ Identifikator projektu
e Jméno projektu

e Vlastnik projektu

e Naposledy azurovano

e Posledni krat azurovano
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Projekt muzete otevrit jednoduhé prez vybér a zmacknuti klavesa Otevri.Projekt
bude prevzeti z Seavus Project Server nebo z projektu v hotovosti souvisejici se
spusobem praci co pouzivate (online nebo offline). Podle zadanych opci projekt se
otevira v Resource Usage (Vyuziti resursu) prikay, kde mdzete prohledavat a
azurovat svoje ukoli (podivat se Vytvoreni azurovani do pokracovani).

4.2.4 VZIT MOJE UKOLI (@ )
Prez tento dialog nabyzy se nékolik opci filtrovani cilem dostat hledané ukoli nebo
vSechny Ukoli, ukazany do Ukaz( Vyuzivani resurt. Mizete filtrovat a dostanete
ukoli z:

e Dnes - bézny den

o Casové obdoby - datum zacatku a konci

e Bézna nedéle

e Bézny mésic

e Vsechny Ukoli

Jestli vyberete posudek Gantt grafikon, obvykli posudek se bude modifikovat a
bude posouzet jenom filtrované Ukoli kteri jsou dany pod nazvem projektu, spolu
s informaci na rozvrhovani ukol(. Doprava okno mulzete posouzet pasky pro Ukoll a
zavasku, jako i informaci na postihnutou Groven UkolG a zavaskd. Dili z pasku co
ukazuji vasi praci na Gkolu jsou oznaceni se zelenou barvou.

4.2.5 VYTVORENi AZUROVANI

Po otevreni projektl prez Vezmi projekti nebo u ukol( prez Vezmi moje ukoli do
Seavus Project Viewer, ukazuje se posudek Uzivani resursti a muzete primo vytvorit
vase azurovani. Posudky pro Vyuzivani resursu a ukolu obsahuji dva typa pole:

= Pole pro obecny ukoli do levi strany
= Casové rozdéleni pole do pravou uZivatelskou stranou.

V souvislosti s administrativni postaveni Seavus Project Server, mlzete udélat%
Skoncena prace do levy strany nebo Konkretni prace a Konkretni prezcasova prace
(hodiny) do pravy strany. Pole ktra se mohou udélat modré pozadi , tak ze jsou
lehce viditelna.
= Jstli administrator prispusobyl metod azurovani na pouzivani prihlasenych
urcitych hodin prace, vy muzete vnést presné hodiny do pole na c¢as do
pravy strany uzivatelského okna.

= Jestli vedouci projektu planoval prezcas prace, vy muzete upsat Konkretni
prezcas prace pro Konkretniho dne, stejné tak.

* Nebudete moci vnest hodiny Ukolu kteri nejsou zacnaty nebo podle datumu
ukonceni zavazek..

= NemUzete prihlasit vic prace nez je planovana prace a planovana prace
prezcas pro konkretniho dne.
4.2.6 MOJE AZUROVANI (1)

Do tohoto okna muzete prohlidnout vase nové ale jesté nedany azurovani. K
dispozici jsou nasleduici informaci:

= Jméno projektu
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= Jméno Ukolu
= AZurovani pro - datum do kterého je vytvorené azurovani
= Planovany hodiny prace nebo Konecny %
= Prihlaseny hodiny prace
Do horniho dilu okna jsou opce na filtrovani co vam umoznuje filtrovat Udaje podle:
= Jméno projektu
= Jméno Ukolu
» Casové obdoby - datum zacatku a konci

Se selektovanim na urcitemu azurovani Jméno Ukolu , mizete dodat poznamky na
azurovani, podat selektované azurovani vedoucimu projektu nebo vymazat
azurovani..

= Jestli se vybere Podat azurovani, selektované azurovani se posilaji
vedoucimu projektu, davaji se vedle seznamu Moje aZurovani a prenaseji se
do seznamu Nerozhodnuta azurovani (podivat se Nerozhodnuta aZurovani )

= Jestli se vybere klaveso Vymazat, selektovana azurovani davaji se pri¢ ze
seznamu Moje azurovani a dodat pracovné informaci do posudku Uzivani
resursu nebo Ukolu vymazat.

4.2.7 PODAT AZUROVANI ([S)

S tuto opci muzete podat vSsechna nova azurovani ktefi mate k dispozici do Moje
azurovani vedoucimu projektu, a po podnaseni vsechny se prenaseji do seznamu
Nerozhodnuta azurovani).

4.2.8 NEROZHODNUTA AZUROVANI (2)

Do tohoto okna muUzZete vidét seznam se vsemi nerozhodnutd aZurovani - azurovani
ze vsem projektum dany do vedouciho projektu kteri cekaji revizi.

Tento okno dava nasleducich informaci pro azurovani:
= Jméno Ukolu
* AZurovani pro - datum do kterého je vytvorené azurovani
* Planovany hodiny prace nebo Konecny %
= Prihlaseny hodiny prace

*  Poznamky

4.2.9 HISTORIE AZUROVANI (‘%))

Toto misto je misto kde se dat prohlidnout celkova historie navazana s azurovanim
Ukolu. Kdyz vyberete urcity ukol, mizete prohlidnout detaile daje Ukolu a spétny
informaci od vedouciho projektu, véetné odpovédy ve formé poznamky a informaci
jestli azurovani bylo akceptované, zamitnuté nebo vyménéné, co je popsan prez
barvu nazvu Ukolu.

Nahoru do okna jsou vam k dispozici opce pro filtrovani, tak Ze mizete prohledavat
informaci filtrovani podle:
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= Jméno Ukolu

= Status (Schvalované , Zamitnuté, Vyménéné)

= Datum od - do
Jestli selektujete pole potvrzovani uréitém U(kolu, mate klaveso Vymazat a mizete
vymazat informaci azurovani Ukolu ze seznamu Historie azurovani.
4.2.10 KONECNI ZMENY ( E )

Do tuto opci vy, jako ¢lan skupiny, muzete prohlidnout vSechny oznameni pro
spolupace navazano s:

*= oznameni na temata pro Ukoly - vytvoreny, vyménény , vymazany
= oznameni pro wiki doklady pro ukoli - vytvoreny, vyménény , vymazany
= QOdpovédy vedouci projektu na davani azurovani (schvaleny , zamitnuty,
vymeéneény)
= ohlaseni kteri se vztahuji k urcitich Ukolu a projektu
Okno na konecnich zmén obsahuje opce na filtrovani na filtrovani podle:
= Typ vyhlaSeni (Projekty a Ukoli, Wiki, Temata, Cas a Vylohy)
= Jméno projektu
= Jméno Ukolu

= Datum od - do

Se selektovani na pole schvaleni pro urcité oznameni, mate klaveso Vymazat tak
ze mlzete vymazat oznameni ze seznamu .

Do dilu Detaile okna, podle informaci na oznameni, je klaveso Ukazat které vas
dostane do Gantt prehled v Seavus Project Viewer, kde ukol ktery obsahuje zmény
bude zdlraznény.

Jestli do dilu Detaile je dano oznameni otazky/wiki, zmacknéte klaveso Ukazat aby
jste otevreli Seavus Web Client s urcitou otazkou/wiki.

4.2.11 ZDURAZNIT ZMENY ( 1=1)

Kdyz je aktivovana tuto opce, ona ukazuje na pozadi se rozliSnou barvou poli na
azurovani Ukolu souviseici s momentalnim statusem. Tuto opce umoznuje
»pravdivy prehled“ vytvorenich azurovani.

4.2.12 LEGENDA ()

Opce Legenda vysvétli vyznam kazdou barvou se zdliraznéni pozadi:

0 Modra barva je pro nové azurovani a pro azurovani kteri budou do
budoucna

o Zluta barva oznamenava nerozhodnuta azurovani . Jestli n&ktery ¢len ze
skupiny déla nové azurovani pro nerozhodnuté azurovani, prislusné pole
budou oznamenana modrou barvou.

o0 Zelena barva oznamenava azurovani kterfi jsou schvalena vedoucimu
projektu.

©Seavus Group 2009. All rights reserved.

91



Seavus Project Viewer 4.1 | 92

Uzivatelska Prirucka

o Cervend barva se vyuZiva pro aZzurovani ktefi jsou zamitnutd od
vedouciho projektu.

o Pomerancova barva znamena azurovani kteri jsou vyménéna od
vedouciho projektu.
4.2.13 POSLI E-POSTU DO MOJEHO VEDOUCIHO

S tuto opci muzete poslat e-postu do vedouciho (vedouci projektu) prez otevreni
vzoru na poslani e-postu, pri cemz adresa vedouciho je uz automaticky pridana do
pole Do.

4.2.14 INTERNET OPCE

S tuto opci muzete otevrit stranice do Seavus Web Client do Seavus Project Viewer
a prohlidnout Kontrolni tabule, jako i spolupracovat se strankami s wiki nebo na
temata prez tvoreni nebo modifikaci wiki a na temata..
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5 DODATKY

5.1 INTERNETOVE ODKAZY

Domaéci stranka

http://www.seavusprojectviewer.com

Stredisko podpory

http://www.seavusprojectviewer.com/CustomerSupportCenter.aspx

Casto kladené otazky

http://www.seavusprojectviewer.com/Seavus-Project-Viewer-FAQ.aspx

Objednavky

http://www.seavusprojectviewer.com/Order.aspx

Technicka dokumentace

http://www.seavusprojectviewer.com/Product-Documents.aspx

Pozadavky na systém

http://www.seavusprojectviewer.com/System-Requirements.aspx

Stazeni a zkusebni verze

http://www.seavusprojectviewer.com/DownloadTrial.aspx

http://www.seavusprojectviewer.com/SeavusProjectViewerPlug-ins.aspx

5.2 TECHNICKE INFORMACE

5.2.1 POZADAVKY NA SYSTEM

Pro uziti programu Seavus Project Viewer ke cteni vasich soubord Microsoft
Project® (.mpp) potrebujete nasledujici:

Procesor

Procesor Intel® Pentium lI® nebo jiny procesor Pentium, Celeron nebo Athlon.

Operacni systém

Microsoft Winbdows Vista

Microsoft Windows 2000 Professional/Server
Microsoft Windows XP Professional/Home
Microsoft Windows Server 2003

Pamét’
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Minimalné 128MB operacni paméti (doporuceno 258MB nebo vice)

Pevny disk

Minimalné 20MB volného mista na pevném disku

Obrazovka

SVGA (800 x 600) nebo monitor s vyssim rozliSenim

5.2.2 VYHODNOCOVANI LICENCE

Seavus Project Viewer ma vestavény modul pro vyhodnocovani licence, ktery vam
napomaha vyhnout se jakémukoliv nechténému poruseni licencniho ujednani.
Seavus Project Viewer mlze byt licencovan jako jednouZivatelsky nebo
viceuzivatelsky software a v zavislosti na vasi licenci modul vyhodnocovani licence
zajistuje, Ze Seavus Project Viewer nemuze soucasné pouzivat vice uzivatell, nez
dovoluje licence.

Jednouzivatelska licence

JednouzZivatelska verze programu Seavus Project Viewer je identifikovana
kombinaci licencniho dcisla a podpisu ziskaného pri procesu aktivace (vice
podrobnosti naleznete v kapitole ,Jak aktivovat produkt?®). Vy nebo vase
organizace muze nakoupit ur¢ité mnozstvi jednouzivatelskych licenci a nas
aktivacni server vam umozni pouzivat nakoupené licence na vice pocitacich, az do
ur¢eného poctu licenci.

Podpis ziskany pri procesu aktivace plati pri pouziti s urcitym hardwarem vaseho
pocitace, takze pokud zménite hardware vaseho pocitace nebo chcete prenést
licenci na jiny pocita¢, bude treba znovu aktivovat puvodni licenci, jak je popsano
v kapitole ,,Jak aktivovat produkt?“

Viceuzivatelska licence

Viceuzivatelska verze licence programu Seavus Project Viewer je téz znama jako
soubézna (soucasna) licence. Chcete-li pouzivat tento druh licence, je nutné pouzit
rovnéz licencni server spoleCnosti Seavus. Tento server je licencovan v ramci
viceuzivatelské licence a aktivovan jako prvni, pred tim, nez je mozné spustit
aplikaci Seavus Project Viewer. Viceuzivatelska licence muze byt zakoupena pro
urcity pocet uzivateld, ktefi mohou soubézné (ve stejném cCase) spoustét produkt.

Ve viceuzivatelském modelu licencovani neni nutna zadna instalace programu
Seavus Project Viewer na pocitadich uzivateld. Aplikace je spousténa ze sitového
disku, kde je nainstalovana spravcem. Takto je koncovy uzivatel usetren
nastavovani spojeni s licencnim serverem.

Jakmile je aplikace spusténa, kontaktuje licencni server pro ziskani opravnéni ke
spusténi. Pokud vyhodnocovani licence na licenénim serveru zjisti, Ze dosud nebyl
dosazen limit maximalniho povoleného poctu soubé&zné pracujicich uzivateld, bude
spusténi aplikace a otevirani soubor( projektu povoleno.

Pokud bylo dosazeno limitu, zobrazi se vystrazna zprava a aplikace bude ukoncena.
Pokud mezitim néktery z uzivatell pracujicich s aplikaci ukonci jeji pouzivani, tj.
uzavfe ji, mulzZete =zalit pouzivat Seavus Project Viewer, jelikoz systém
vyhodnocovani licenci umisti pouzitou licenci dosud vyuzivanou spusténou aplikaci
mezi volné licence, takze ji jini uzivatelé mohou pouzit.
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5.3 LICENENI POLITIKA A DISTRIBUCE

5.3.1 ELEKTRONICKA DISTRIBUCE SOFTWARE
Seavus Project Viewer lze koupit a stahnout primo z internetu.
Online distribuce software vam poskytuje nasledujici vyhody:

Okamzité na trhu: Dostupné okamzité po vydani, Zadné prodlevy pri tisku prirucek,
vypalovani CD nebo fyzickém dodavani.

Okamzité k dispozici - kdykoliv a kdekoliv: 24 hodin denné, 7 dni v tydnu z
libovolného mista (I z domova v nedéli rano) a instalace primo na vas pocitac.

Nizsi naklady: Pri online distribuci software odpadaji veskeré naklady s logistikou,
cenou materialu a problémy s dodavanim.

Rozsireni trhu: PouZzijte web pro otevreni novych prodejnich mist po svété, rychle a
s nizkymi naklady.

5.3.2 AUTORSKA PRAVA

Seavus Project Viewer 4.1

Copyright ©2003-2009 Seavus AB. Veskera prava vyhrazena.

VAROVANI:

Tento pocitacovy program je chranén autorskym zakonem a mezinarodnimi
Umluvami. Neopravnéné kopirovani nebo distribuce programu nebo jakékoliv jeho
casti muze mit za nasledek vazny postih podle obcanského nebo trestniho prava a
bude stihana s maximalnim moznym postihem dle zakona.

5.3.3 LICENCNi SMLOUVA S KONCOVYM UZIVATELEM

Licenéni smlouva s koncovym uzivatelem pro Seavus Project Viewer
Obecna licence spolecnosti Seavus a produktu Project Viewer 30. srpna 2003

1. DEFINICE
,Zakaznicka licence“

Znamena pripustny pocet uzivatell, kterym je mozné nainstalovat aplikaci u
drzitele licence.

»Systém IT“ znamena:

PocitaC nebo pocitace uzivatele licence, na kterych je ,,Software“ spoustén, bez
ohledu na to, je-li systém IT provozovan uzivatelem licence nebo treti stranou.

,Poskytovatel licence“ znamena:

Seavus DOO, Makedonie

,UZivatel licence“ znamena:

Pravni subjekt, ktery souhlasi s podminkami Licencni smlouvy koncového uzivatele.
,Udrzba“ znamena:

V zavislosti na okolnostech jakékoliv a vSechny aktualizace, revize, dopliky,
Upravy, rozsireni a nové verze a vydani Software.
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,Software“ znamena:

Seavus Project Viewer ve verzi zakoupené uzivatelem licence

,UZiti“ nebo ,,uzivani“ znamena:

Pristup, instalace, stahovani, kopirovani nebo jakékoliv vyuzivani funkci Software.
,Opravnény uzivatel“ znamena:

Pocet uzivatell, pro které zaplatil uzivatel licence smluvni licen¢ni poplatek.

2. LICENCE K SOFTWARE

2.1. PREDMET

Uzivatel licence ziskava nevyhradni a trvalou licenci k uzivani Software dovolenym
poctem opravnénych uzivateld.

2. 2. OBECNE POUZITI

Uzivatel licence muze instalovat a uzivat kopii Software na vlastnim systému IT,
avsak pouze pri zachovani dovoleného poctu opravnénych uzivatelt. Pokud pocet
uzivateli prekroceny dovoleny pocet opravnénych uzivatelld, je nutné si prikoupit
dalsi licence.

Software muze byt vyuzivan tretimi stranami ve spojitosti s plnénim smlouvy o
fizeni provozu nebo outsourcingu, na které se podili uzivatel licence.

2.3 Zakaznicka licence

UZivatel licence si mlze zakoupit zakaznickou licenci, ktera dovoluje uzivateli
licence nainstalovat Software u zakaznika na urcity cas. Pokud je smluvni vztah se
zakaznikem vyuzivajicim Software ukoncen, musi se uzivatel licence ujistit, Ze byl
software ze systému IT zakaznika odinstalovan. Celkovy pocet instalaci u zakaznika
nesmi prekrocit povoleny pocet uzivatelt dany zakaznickou licenci.

2.4 Zalohovani

Uzivatel licence si smi poridit jednu zalozni kopii Software, musi zajistit, Ze tato
zaloha neni nainstalovana nebo aktivné pouzivana na zadném systému IT. UZivatel
licence nesmi prevadét pravo na porizeni zalozni kopie vyjma pripady, kdy jsou
prevedena vsechna prava k software, jak je uvedeno v ¢lanku 4.

2.5 Udrzba

Udrzbu provadi pouze poskytovatel licence, pokud uzivatel licence souhlasi a plati
za provadeéni udrzby.

3. PRAVA K DUSEVNIMU VLASTNICTVi

Software a jakékoliv jeho kopie jsou vyhradnim dusevnim vlastnictvim
poskytovatele licence. Struktura, organizace a zdrojovy kod Software jsou
obchodnim tajemstvim znaéné hodnoty a duvérnymi informacemi poskytovatele
licence.

Software je chranén autorskym pravem, pocitaje v to, bez omezeni, svédské pravo,
mezinarodni Umluvy a platné zakony zemé, ve které je pouzivan.

Uzivatel licence nesmi kopirovat Software vyjma pripad uvedeny v clanku 2
(,Licence k Software®). Jakékoliv kopie, které uzivatel licence smi poridit
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v souladu s touto smlouvou, musi obsahovat stejné specifikace autorskych prav a
upozornéni na prava k dusevnimu vlastnictvi Software.

UZivatel licence souhlasi s tim, Ze nebude upravovat, prizplsobovat nebo prekladat
software.

Uzivatel licence rovnéz souhlasi s tim, ze nebude provadét reverzni inzenyrstvi,
dekompilaci, disasemblovani ani jiné pokusy o zjisténi zdrojového kodu Software
vyjma pripady, kdy by svoleni k dekompilaci vyslovné vyplyvalo ze zakona nebo kdy
by takova cinnost byla nutna k zajisténi cinnosti Software spolecné s jinym
programem v pripadé, ze uzivatel licence nejdrive pozada poskytovatele licence o
informace potrebné k zajisténi soucinnosti s jinym programem a poskytovatel
licence tyto informace nedoda v rozumné Lhité. Poskytovatel licence je opravnén
pozadovat splnéni rozumnych podminek a pozadovat Uhradu od uZzivatele licence za
poskytnuti takovych informaci. Jakékoliv informace dodané poskytovatelem licence
nebo ziskané uzivatelem licence na zakladé zde uvedenych podminek smi byt
pouzity pouze za zde uvedenym uUcelem a nesmi byt predavany tretim stranam
nebo pouzity k vytvareni software v podstatnych rysech podobného Software, ktery
je predmétem této smlouvy. Pozadavky na informace musi byt adresovany
poskytovateli licence.

Obchodni znacky musi byt pouzity v souladu s prijatou praxi uzivani obchodnich
znacek, vcetné identifikace nazvu vlastnika obchodni znacky. Obchodni znacky smi
byt pouzity pouze k identifikaci tisténych vystupl Software a z takovéhoto pouziti
jakékoliv obchodni znacky vam nevznikaji zadna vlastnicka prava k této znacce.
Kromé pripadu vyslovné uvedenych vyse vam tato smlouva nedava Zadna prava
k dusevnimu vlastnictvi Software.

4. PREVOD

UZivatel licence nesmi pUjcovat, pronajimat, postupovat licenci nebo dovolovat
kopirovani nebo uzivani jakékoliv casti Software jinym osobam nebo pravnim
subjektim. Uzivatel licence vSak smi prevést veskera prava k Software na jinou
osobu nebo pravni subjekt za téchto podminek:

a) Kompletni Software a veskery software a hardware, ktery byl soucasti
dodavky nebo predinstalovan spolu se Softwarem, vsechny kopie,
aktualizace a predchozi verze Software jsou rovnéz predany této osobé
nebo subjektu a;

b) Zadné kopie, vetné zaloh a kopii uloZenych na poditaci, nezlstanou ve
vlastnictvi uzivatele licence a;

c) Prijimajici strana prijme smluvni podminky tohoto Licencniho ujednani a
jakékoliv dalsi podminky, na zakladé kterych uzivatel licence zakoupil
licenci k Software.

5. ZARUKA

Poskytovatel licence zarucuje, ze ma dostatecna prava a zajem na Software, aby
mohl udélovat licence vyse udélené.

Poskytovatel licence bude hajit, odskodnovat a zajistovat bezihonnost uzivatele
licence pred a v pripadé jakychkoliv Skod, nakladi a vydaji (véetné nahrad
pravnim zastupcim v rozumné vysi), které vzniknou nasledkem jakéhokoliv naroku
zalozeného na tvrzeni, ze pouzivani Software predstavuje naruseni jakéhokoliv
patentu nebo autorského prava nebo nepovolené uzivani obchodniho tajemstvi; za
predpokladu, Ze byl uzivatel licence a prislusna instituce pisemné upozornéni na
vznik takového naroku, poskytovatel licence poskytne informace a pomoc (na
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naklady poskytovatele licence) pri vyporadavani naroki nebo obhajobé pred
zalobami, béhem rizeni &i pri vyrovnavani naroka.
V pripadé, Ze by bylo Software nebo jeho cCast na zakladé takového shledano
prekracujici cizi prava a jeho dalsi pouzivani by bylo zakazano, poskytovatel
licence na vlastni naklady a dle vlastni volby bud”

a) Zajisti pro licenci pokracovani prava uzivat Software, nebo

b) Vyméni Software za jiné, neprekracujici cizi prava, které bude mit stejnou
funkci a vykon, nebo

c) Upravi Software tak, aby neprekracovalo cizi prava, aniz by pritom snizil
jeho funkcnost a vykon.

Pokud se tyto prostredky ukazi jako neGcinné navzdory nejlepsSimu Usili
poskytovatele licence, poskytovatel licence nahradi celkovou castku uhrazenou
uzivateli licence poskytovateli licence za vSsechny jemu vydané licence.

6. ZREKNUTI SE ZAVAZKU

NASLEDUJICi OMEZENA ZARUKA UVADI JEDINE A VYHRADNI PRIPADY, KDY UZIVATELI
LICENCE VZNIKAJI NAROKY NA ZAKLADE ZARUKY. POSKYTOVATEL LICENCE
NEZARUCUJE A NEMUZE ZARUCIT UZIVATELI LICENCE VYKON NEBO VYSLEDKY PRI
UZiVANi SOFTWARE.

VYJMA PRIPADU UVEDENYCH DALE V OMEZENE ZARUCE, PRO JAKOUKOLIV ZARUCNI
PODMINKU, VYJADRENi NEBO SMLUVNi PODMINKU AZ PO HRANICI, KDY TATO
NEMUZE NEBO NESMi BYT VYLOUCENA NEBO OMEZENA PRAVNIiMI PREDPISY
V JURISDIKCI UZIVATELE LICENCE, POSKYTOVATEL LICENCE NEPOSKYTUJE ZADNE
DALS{ ZARUKY, PODMINKY, VYJADRENi NEBO SMLUVNi PODMINKY, VYSLOVNE NEBO
VYPLYVAJICi, AT UZ Z OBECNEHO PRAVA, ZVYKU, POUZ{VANi NEBO Z JAKEHOKOLIV
JINEHO DUVODU, VCETNE, NIKOLIV VSAK POUZE, PRIPADU NARUSENi PRAV TRETICH
STRAN, ZACLENENi DO CELKU, SPOKOJENOSTI S KVALITOU NEBO VHODNOSTI PRO
URCITY UCEL.

Opatreni této casti 6 plati i po ukonceni platnosti tohoto Ujednani, at uz je
pri¢inou zaniku platnosti cokoliv, ale z tohoto nevyplyva, ani timto nevznika pravo
nadale pouzivat Software po ukonceni platnosti tohoto ujednani.

7. OMEZENi ODPOVEDNOSTI

ZA ZADNYCH OKOLNOSTi NEMUZE BYT POSKYTOVATEL LICENCE ODPOVEDNY ZA
SKODY, NAROKY NEBO JAKEKOLIV NAKLADY NEBO ZA JAKEKOLIV NASLEDNE,
NEPRIME NEBO SOUVISEJICi SKODY NEBO JAKEKOLIV ZTRATY ZISKU CI USPOR, A TO |
V PRIPADE, 7ZE ZASTUPCI POSKYTOVATELE LICENCE BYLI PREDEM UPOZORNENI NA
MOZNOST VZNIKU TAKOVYCH ZTRAT, SKOD, NAROKU NEBO NAKLADU JAKOUKOLIV
TRETi STRANOU. PREDCHOZi OMEZENi A VYLUKY PLATi AZ DO NEJVYSSi MOZNE
MIRY, KTEROU DOVOLUJE PLATNY ZAKON V PRISLUSNE JURISDIKCI. SOUHRNNA
ODPOVEDNOST POSKYTOVATELE LICENCE NA ZAKLADE TETO ZARUKY NEBO VE
SPOJENI S TIMTO UJEDNANIM JE OMEZENA NA CASTKU, KTERA BYLA ZAPLACENA ZA
SOFTWARE, POKUD SE TAK STALO, JAK JE UVEDENO V CASTI 5.

8. SHODA S LICENCEMI

Licence je zavazna - na zakladé Zadosti poskytovatele licence - béhem triceti (30)
dnd uzivatel licence potvrdi, ze pouziti jakéhokoliv a véeho Software poskytovatele
licence je v dobé pozadavku v souladu s platnymi licenénimi ustanovenimi a
podminkami.
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9. PLATNE ZAKONY

Toto ujednani se fidi a je sestaveno v souladu s platnymi zakony ve Svédsku.
Svédsky soudni dvir v Malmé ma jurisdikci rozhodovat ve sporech tykajicich se
tohoto ujednani.

Seavus Group

Skeppsbron 5

211 10 Malmoe, Svédsko

Tel.: + 46 (0) 40-300-940

Fax: + 46 (0) 40-300-941

Email: support@seavusprojectviewer.com
URL: www.seavusprojectviewer.com

V$echny dokumenty pripravené nebo dodané spolecnosti Seavus Group podléhaji autorskému pravu a zlstavaji
vlastnictvim spolecnosti Seavus Group.

Fotografie: Foto Spring
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