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definována s radiusem  kruhu a lukem , zatim co  čára diagram  představuje  údaje  
jako tečky navazany  čárou .   

Mužete využivat  diagrami Seavus Project Viewer na přehled  informaci  pro  práce 
, zdroje a úkoli. Protože u všechny  diagrami ukazuji se údaje  co jsou zavázaný  s 
informaci  s proektem a jsou prezentovaný  ve využitečnĕ  orientovaný format , 
velice lehce mužete vidĕt  jaky je  status u konkretnich  fázach   z Vašiho  
proektniho plánu.  

Seavus Project Viewer podržuje  následuici druhy  diagramu: 

• Linkový  diagram prezentuje informace užívaici  pravouhlou formu. Skládano 
je oknem na resurc(i)/vĕcí do levy strany a  linki  co jsou  horizontalnĕ dány 
(jedná vedle  druhou) a představuje  práce/ úkol (i) na pravy strany: 

 

• Komparativni  linkový  diagram představuje proektni informaci  užívaici  
pravouhlou formu. . Skládano je oknem na resurc(i)/vĕcí do levy strany a  
linki  co jsou  vertikálnĕ dány (jedná nad druhou) a představuje  práce/ úkol 
(i) na levy strany:  

 
• Čára diagram představuje proektni informaci přez údajné tečky. Skládano je 

oknem na resurc(i)/vĕcí do levy strany a nepretržité  linki  co  představuji  
práce/ úkol (i) na každy resurs na pravy strany : 
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• Komparativni Čára diagram představuje proektni informaci přez údajné 
tečky. Skládano je oknem na resurc(i)/vĕcí do levy strany a nepretržité  
linki  co  představuji resumovanou  práce/ úkol (i) na  resursi na pravy 
strany : 

 

 
• Kruhový  diagram představuje proektni informaci  užívaici  sektory co jsou 

tvořící součást kruhu co představuje proekt. Skládano je oknem na 
resurc(i)/vĕcí do levy strany a díli kruhu a představuje  práce/ úkol (i) na 
pravy strany:  
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Výbĕrem rozlišnich diagramu mužete vizualnĕ představit  všichni informaci  na 
proektu. Na přiklad, uživaici  kruhovy diagram mužete vidĕt  odpovídající korelace 
mezi rozmístĕných resurs; čára diagram umožňuje pozorovat  proektnich údaje  v 
časovy rámci, a  linkový diagramem umožňuje   představit  určité údaje. 

Uživaný diagrami   Seavus na ukazování proektnich údaje  muže Vám pomoct  ve 
vyšetření  existovanych  trendů do proekticho planu, aby jste analyzovali  pomĕr 
mezi  rozlišnich dílu   proektu  nebo  analyzovat  proektné náklady  a rozdĕlení  
resurs. 

3.4.2 LINKOVÝ DIAGRAM 

Opis 

Linkový diagram  dáva grafické  vyprávĕní  informaci  pro práce  nebo  pro náklady 
resurs  za určitou dobou. Diagram je rozdĕlený na dva díli; do levy strany mužete  
prohlédnout   parametři  proektu co jste si vybral ,a na pravy strany  jsou  číslové  
hodnoti  vybranych parametru  užívaici  pravouhlou formou. Hlavní  rozdíl  mezi  
tenhle přehled  a  přehled s komparativnim  linkovým diagramem  je  v  seřazeností  
linkach. V tom přehledu  linky jsou  postavený  jedná vedle druhou  a představuji  
náklady ale resuri nebo  úkoli  v jeden určity den.  

Nejlepší spotřeba 

Užívajte  přehled od  linkového diagramu aby: 

• Jste vidĕli  prácovní kapacitu každého resuru.  

• Dovíte se kolik hodin je naplánováno  prácovat  každy resur.  

• Porovnáte  prácovní hodiny  prácovní kapacitou  ve vĕtšinou resuru. 

• Ohodnotit náklady resuru. 

Příspusobování 

Není podpořené 

Detaile 

V pokračování následuje celistvý  seznám použitelných  detailu v Seavus Project 
Viewer: 

Úkol Resur 
• Reálný náklad 
• Náklad 
• Kumulativní 

náklad  
• Reálná práce 
• Pravidelná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce  

• Reálná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce 
• Reálná přezčás práce  
• Pravidelná  práce 
• Použitelnost   práce 
• Zbývácí práce 
• Nesmírný rozdĕlení 
• Náklad 
• Reálný náklad 
• Kumulativní náklad 
• Max. jednotky 
• Nejvyší hodnota 
•  Procentní rozdĕlení 
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• Nesmírný rozdĕlení 

Tabule 

Do přehledu linkového diagramu  není podržení pro tabulky  

Filtr 

V přehledu  s  linkovím diagramem  není  podržení na filtru. 

Seskupování 

Přehled  s  linkovím diagramem  nepodržuje  seskupování. 

3.4.3 KOMPARATIVNI LINKOVÝ DIAGRAM 

Opis 

Komparativní linkový diagram dáva grafický výklad informaci  pro  práce  nebo pro  
nákladu resuru v určitou dobu . Dijagram je rozdělený  na dva díli ;  do levy strany 
mužete  prohlédnout   parametři  proektu co jste si vybraly ,a na pravy strany  jsou  
číslové  hodnoti  vybranych parametru  užívaici  pravouhlou formou. Hlavní  rozdíl  
mezi  tenhle přehled  a  přehled s   linkovym diagramem  je  v  seřazeností  
linkach. V tom přehledu  linky jsou  postavený  jedná na druhou  a každá linka je 
hromadná na  náklady  nebo  úkoli  v  určity den. 

Nejlepší spotřeba 

Užívajte  přehled od  linkového diagramu aby: 

• Jste vidĕli hromadní prácovní kapacitou pro každého resuru.  

• Dovíte se kolik hodin je naplánováno  prácovat  každy resur.  

• Porovnáte  prácovní hodiny a  prácovní kapacitou  ve vĕtšinou resuru. 

• Ohodnotit hromadní  náklady resuru. 

Detaile 

V pokračování následuje celistvý  seznám použitelných  detailu v Seavus Project 
Viewer: 

Úkol Resur 
• Reálný náklad 
• Náklad 
• Kumulativní 

náklad  
• Reálná práce 
• Pravidelná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce  

• Reálná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce 
• Reálná přezčás práce  
• Pravidelná  práce 
• Použitelnost   práce 
• Zbývácí práce 
• Nesmírný rozdĕlení 
• Náklad 
• Reálný náklad 
• Kumulativní náklad 
• Max. jednotky 
• Nejvyší hodnota 
•  Procentní rozdĕlení 
• Nesmírný rozdĕlení 
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Tabule 

Do přehledu linkového diagramu  není podržení pro tabulky  

Filtr 

V přehledu  s  linkovím diagramem  není  podržení na filtru. 

Seskupování 

Přehled  s  linkovím diagramem  nepodržuje  seskupování. 

3.4.4 ČÁRA DIAGRAM  

Opis 

Čára diagram  dáva grafický výklad   informaci  pro  práce  nebo pro  nákladu 
resuru v určitou dobu . Dijagram je rozdělený  na dva díli ;  do levy strany mužete  
prohlédnout   parametři  proektu co jste si vybrali ,a na pravy strany  jsou  číslové  
hodnoti  vybranych parametru  užívaici tečky a čáry. Hlavní  rozdíl  mezi  tenhle 
přehled  a  přehled s   linkovym diagramem  je  v  seřazeností  linkach. V tom 
přehledu  každá linka představuje údaje o  nákladech jenom jednoho resuru   nebo  
úkolu. 

Nejlepší spotřeba 

Užívajte  přehled od diagramu aby: 

• Jste vidĕli  prácovní kapacitou pro každého resuru.  

• Uvidite existující situaci mezi rozličných kategorie a rozličných dílu proektu 

• Dovíte se kolik hodin je naplánováno  prácovat  každy resur.  

• Porovnáte  prácovní hodiny a  prácovní kapacitou  ve vĕtšinou resuru. 

• Ohodnotit hromadní  náklady resuru 

Detaile 

V pokračování následuje celistvý  seznám použitelných  detailu v Seavus Project 
Viewer: 

Úkol Resur 
• Reálný náklad 
• Náklad 
• Kumulativní 

náklad  
• Reálná práce 
• Pravidelná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce  

• Reálná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce 
• Reálná přezčás práce  
• Pravidelná  práce 
• Použitelnost   práce 
• Zbývácí práce 
• Nesmírný rozdĕlení 
• Náklad 
• Reálný náklad 
• Kumulativní náklad 
• Max. jednotky 
• Nejvyší hodnota 
•  Procentní rozdĕlení 
• Nesmírný rozdĕlení 
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Tabule 

Do přehledu linkového diagramu  není podržení pro tabulky  

Filtr 

V přehledu s linkovím diagramem není podržení na filtru. 

Seskupování 

Přehled s linkovím diagramem nepodržuje seskupování. 

3.4.5 KOMPARATIVNI ČÁRA LINKOVÝ DIAGRAM 

Opis 

Komparativní čára diagram dáva grafický výklad informaci pro práce nebo pro 
nákladu resuru v určitou dobu. Dijagram je rozdělený na dva díli; do levy strany 
mužete prohlédnout parametři  proektu co jste si vybraly ,a na pravy strany  jsou  
číslové  hodnoti vybranych parametru užívaici tečky a čári. Hlavní rozdíl mezi 
tenhle přehled a přehled s linkovim diagramem je v seřazeností linkach. V tom 
přehledu každá linka představuje hromadní údaje na náklady některého resuru 
nebo pro úkolu. 

Nejlepší spotřeba 

Užívajte  přehled od  linkového diagramu aby: 

• Jste vidĕli hromadní prácovní kapacitou pro každého resuru. 

• Uvidite existující hromadnou situaci mezi rozličných kategorie a rozličných 
dílu proektu  

• Dovíte se kolik hodin je naplánováno  prácovat  každy resur.  

• Porovnáte  prácovní hodiny a  prácovní kapacitou  ve vĕtšinou resuru. 

• Ohodnotit hromadní  náklady resuru. 

Detaile 

V pokračování následuje celistvý  seznám použitelných  detailu v Seavus Project 
Viewer: 

Úkol Resur 
• Reálný náklad 
• Náklad 
• Kumulativní 

náklad  
• Reálná práce 
• Pravidelná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce  

• Reálná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce 
• Reálná přezčás práce  
• Pravidelná  práce 
• Použitelnost   práce 
• Zbývácí práce 
• Nesmírný rozdĕlení 
• Náklad 
• Reálný náklad 
• Kumulativní náklad 
• Max. jednotky 
• Nejvyší hodnota 
•  Procentní rozdĕlení 
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• Nesmírný rozdĕlení 

Tabule 

Do přehledu linkového diagramu  není podržení pro tabulky  

Filtr 

V přehledu  s  linkovím diagramem  není  podržení na filtru. 

Seskupování 

Přehled  s  linkovím diagramem  nepodržuje  seskupování. 

3.4.6 KRUHOVÝ DIAGRAM  

Opis 

Kruhový diagram dáva grafický výklad poměru práce nebo nákladu v proektnemu 
planu. Dijagram je rozdělený  na dva díli; do levy strany mužete prohlédnout 
parametři proektu co jste si vybrali ,a na pravy strany každy vybrany parametr je 
představeny s dílem od kruhu co je proporcionální k informaci z proektneho planu.   

Nejlepší spotřeba 

Užívajte  přehled od  kruhového diagramu aby: 

• Jste vidĕli  prácovní kapacitou pro každého resuru.  

• Porovnáte  prácovní hodiny  resuru. 

• Porovnáte  prácovní kapacitou mezi více   resuru. 

Detaile 

V pokračování následuje celistvý  seznám použitelných  detailu v Seavus Project 
Viewer: 

Úkol Resur 
• Reálný náklad 
• Náklad 
• Kumulativní 

náklad  
• Reálná práce 
• Pravidelná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce  

• Reálná práce 
• Práce 
• Kumulativní práce 
• Reálná přezčás práce  
• Pravidelná  práce 
• Použitelnost   práce 
• Zbývácí práce 
• Nesmírný rozdĕlení 
• Náklad 
• Reálný náklad 
• Kumulativní náklad 
• Max. jednotky 
• Nejvyší hodnota 
•  Procentní rozdĕlení 
• Nesmírný rozdĕlení 

Tabule 

Do přehledu linkového diagramu  není podržení pro tabulky  
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Filtr 

V přehledu  s  linkovím diagramem  není  podržení na filtru. 

Seskupování 

Přehled  s  linkovím diagramem  nepodržuje  seskupování. 

3.5 TABULKY 

3.5.1 PŘEHLED 

V programu Seavus Project Viewer si můžete při používání předdefinovaných 
tabulek Microsoft Project určit, které položky budete chtít využit, případně si 
můžete vytvořit vlastní tabulky. Tabulky jsou dvou druhů: tabulky úkolů (které 
můžete použít v pohledech úkolů) a tabulky zdrojů (které můžete použít pro 
pohledy zdrojů). 

V programu Seavus Project Viewer můžete změnit tabulku přiřazenou k aktuálnímu 
pohledu použitím dílčí nabídky Tabulky v nabídce Zobrazit nebo v dialogovém okně 
Více tabulek dostupném ve stejné nabídce. V tomto dialogovém okně můžete 
rovněž určit, které tabulky mají být dostupné v dílčí nabídce Tabulky. 

Kromě použití dílčí nabídky Tabulky v nabídce Zobrazit můžete také rychle změnit 
tabulku klepnutím pravým tlačítkem na levou horné buňku tabulkové části 
aktivního pohledu. 

Pokud chcete pracovat s tabulkami v programu Seavus Project Viewer, můžete 
použít dialogové okno Více tabulek pro úpravy nebo vytvoření vlastních tabulek 
nebo můžete jednoduše použít nabídku Vložit nebo kontextovou nabídku dostupnou 
po klepnutí pravým tlačítkem na záhlaví kteréhokoliv sloupce v tabulkové části 
pohledu pro vkládání nebo odstranění polí z tabulky aktuálně přiřazené k pohledu. 

3.5.2 TABULKY ÚKOLŮ K DISPOZICI 

Zde je uveden seznam všech standardních tabulek úkolů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Směrný plán – obsahuje předpokládané termíny pro úkoly, trvání, práci a 
náklady. 

• Data omezení – obsahuje lhůty pro úkoly, včetně typu omezení a data lhůty. 

• Náklady – obsahuje informace o nákladech úkolů projektu (včetně nákladů, 
plánovaných nákladů, odchylky, skutečných nákladů a zbývajících nákladů). 

• Prodleva – obsahuje informace, které vám napomáhají vyrovnat využití 
zdrojů, včetně vyrovnání, prodlevy, trvání, plánovaných dat zahájení a 
ukončení, předchůdců a názvů zdrojů. 

• Vytvořená hodnota – používá tradiční kategorie správy projektů k porovnání 
vztahu mezi prací a náklady. Můžete například chtít porovnávat 
předpokládané náklady provedené práce (BCWP) se skutečnými náklady na 
práci (ACWP). 

• Položky – obsahuje základní informace o úkolech, včetně názvu úkolu, 
trvání, data zahájení, data ukončení, předchůdců, následníků. 
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• Export – používá se pro zobrazování širokého výběru polí vztahujících se 
k úkolům. 

• Hypertextové odkazy – používá se k zobrazení odkazů přiřazených k úkolu 

• Tabulka zadávání – používá se s pohledy Zahrnutý pruh, Zahrnuté datum 
s milníkem a Zahrnutý milník pro optimalizaci zobrazování zahrnutých 
úkolů. 

• Plán – zobrazuje informace o plánování, včetně plánovaných dat zahájení a 
ukončení, nejpozději možných začátků, nejpozději možných dokončení, 
volné časové rezervy a celkové časové rezervy. 

• Shrnutí – obsahuje přehled základních informací o projektu, včetně trvání 
úkolů, plánovaných dat zahájení a ukončení, procentuálně vyjádřené 
dokončené práce, nákladů a práce. 

• Sledování – zobrazuje skutečné informace o projektu na rozdíl od 
plánovaných údajů. 

• Užití – zobrazuje úkoly projektu a jejich práci, trvání, data zahájení a 
ukončení. 

• Odchylka – zvýrazňuje odchylky mezi skutečným zahájením a ukončením a 
zahájením a ukončením podle směrného plánu. 

• Práce – zobrazuje informace o práci, včetně práce podle směrného plánu, 
odchylky práce, skutečné práce, přesčasové práce a zbývající práce. 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jednu nebo více vlastních tabulek úkolů v programu 
Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer je přečte 
v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Tabulky nebo v dialogovém okně Více 
tabulek. 

3.5.3 TABULKY ZDROJŮ K DISPOZICI 

Zde je uveden seznam všech standardních tabulek zdrojů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Náklady – obsahuje informace o nákladech zdrojů projektu (včetně nákladů, 
plánovaných nákladů, odchylky, skutečných nákladů a zbývajících nákladů). 

• Vytvořená hodnota – používá tradiční kategorie správy projektů k porovnání 
vztahu mezi prací a náklady. Můžete například chtít porovnávat 
předpokládané náklady provedené práce (BCWP) se skutečnými náklady na 
práci (ACWP). 

• Položky – obsahuje základní informace o zdrojích, včetně typu zdroje, 
skupiny, standardní sazby, přesčasové sazby, nákladů na použití a metody 
nabíhání. 

• Položky – Materiálové zdroje – obsahuje základní informace o materiálových 
zdrojích, včetně názvu, skupiny, standardní sazby, nákladů na použití a 
metody nabíhání. 

• Položky – Pracovní zdroje – obsahuje základní informace o pracovních 
zdrojích, včetně názvu, typu zdroje, skupiny, maximálního počtu jednotek, 
standardní sazby, přesčasové sazby, nákladů na použití a metody nabíhání. 

• Export – používá se pro zobrazování širokého výběru polí vztahujících se ke 
zdrojům (sloupce). 
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• Hypertextové odkazy – používá se k zobrazení odkazů přiřazených ke zdroji 

• Shrnutí – poskytuje přehled zdrojů projektu, včetně názvu zdroje, skupiny, 
standardní a přesčasové sazby, maximálního počtu jednotek a jednotek ve 
špičce. 

• Užití – zobrazuje zdroje projektu a kolik práce je k jednotlivým zdrojům 
přiřazeno. 

• Práce – zobrazuje informace o práci, včetně práce podle směrného plánu, 
odchylky práce, skutečné práce, přesčasové práce a zbývající práce. 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jednu nebo více vlastních tabulek zdrojů 
v programu Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer 
je přečte v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Tabulky nebo v dialogovém okně 
Více tabulek. 

3.6 FILTRY 

3.6.1 PŘEHLED 

V některých případech chcete ve vašem projektu zobrazit pouze informace určitého 
typu. Například chcete zobrazit pouze milníky vašeho projektu nebo jen úkoly, 
které ještě nebyly zahájeny. Pokud má váš projekt mnoho úkolů a zahrnuje mnoho 
zdrojů, filtry mohou být velmi užitečné při zobrazování určitých výběrů informací. 
Filtry vám dovolují zobrazit pouze ty informace, o které mate zájem a skryjí ty 
ostatní. Aktivace filtru nesmaže informace z vašeho projektu, pouze filtruje jejich 
zobrazování. 

Seavus Project Viewer podporuje všechny standardní filtry úkolů, které jsou k 
dispozici v programu Microsoft® Project pro zobrazování určitých aspektů úkolů a 
filtry zdrojů pro zobrazování určitých aspektů zdrojů. Kromě toho mohou vedoucí 
projektů vytvářet nové filtry nebo upravovat ty stávající přizpůsobením jejich 
kritérií v programu Microsoft® Project. Tyto nové a upravené filtry lze v programu 
Seavus Project Viewer rovněž používat. 

V programu Seavus Project Viewer můžete změnit filtr v aktuálním pohledu 
použitím dílčí nabídky Filtry v nabídce Projekt nebo v dialogovém okně Více filtrů 
dostupném ve stejné nabídce. V tomto dialogovém okně můžete rovněž určit, které 
filtry mají být dostupné v dílčí nabídce Filtry. 

Kromě použití dílčí nabídky Filtry v nabídce Projekt můžete rovněž rychle změnit 
filtr pomocí rozbalovací nabídky Filtry na panelu nástrojů Formátování. 

Seavus Project Viewer vám nabízí dvě možnosti jako aktivovat filtry. Pokud 
použijete filtr z nabídky nebo z rozbalovací nabídky Filtry, zobrazí se v pohledu 
pouze úkoly, zdroje a přiřazení vyhovující kritérií filtru. Pokud však použijete 
dialogové okno Další filtry, můžete si rovněž zvolit aktivaci filtrů v režimu 
zvýrazňování klepnutím na tlačítko Zvýraznit. To způsobí, že úkoly, zdroje a 
přiřazení vyhovující kritériím filtru budou zvýrazněny jinou barvou v grafické části 
pohledu. 

Kromě standardních filtrů má Seavus Project Viewer funkci Automatický filtr, která 
je dostupná ve většině tabulkových pohledů. Každé pole v tabulkovém pohledu má 
svůj vlastní Automatický filtr. Ve výchozím stavu je funkce Automatického filtru 
vypnuta, můžete ji zapnout klepnutím na tlačítko Automatického filtru  na 
panelu nástrojů Formátování. 
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3.6.2 STANDARDNÍ FILTRY ÚKOLŮ 

Zde je uveden seznam všech standardních filtrů úkolů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Všechny úkoly – zobrazí všechny úkoly bez ohledu na jejich charakteristiky. 

• Hotové úkoly – zobrazí pouze úkoly, které byly dokončeny (označeny jako 
100% hotové) 

• Náklady vyšší než… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat částku nákladů, 
pak jsou zobrazeny ty úkoly, jejichž náklady jsou vyšší než tato částka 

• Náklady přesahující rozpočet – zobrazí všechny úkoly, jejichž předpokládané 
náklady jsou vyšší než náklady podle směrného plánu. 

• Vytvořeno po… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat datum, pak jsou 
zobrazeny úkoly vytvořené ve vašem projektu po tomto datu. 

• Kritické – zobrazí všechny úkoly, které jsou označeny jako kritické 

• Datumový rozsah… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat dvě data, pak jsou 
zobrazeny všechny úkoly, které začínají po dřívějším datu a končí před 
pozdějším datem 

• Úkoly v průběhu – zobrazí všechny úkoly, které již byly zahájeny, ale ještě 
nebyly dokončeny 

• Nedokončené úkoly – zobrazí všechny úkoly a přiřazení, která ještě nebyla 
dokončena, bez ohledu na to, jestli již byla zahájena či nikoliv 

• Úkoly zpožděné/přesahující rozpočet přiřazené… – interaktivní filtr, kde je 
třeba zadat název zdroje, pak jsou zobrazeny všechny úkoly přiřazené 
tomuto zdroji, které překračují vymezený rozpočet nebo jejichž datum 
dokončení je pozdější než datum dokončení ve směrném plánu 

• Propojená pole – zobrazí pouze ty úkoly, k nimž jsou propojeny informace 
z jiných programů 

• Milníky – zobrazí pouze ty úkoly, které jsou označeny jako milníky 

• Skupina zdrojů… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat název skupiny 
zdrojů, pak jsou zobrazeny pouze ty úkoly, které jsou prováděny zdroji 
zařazenými do této skupiny 

• Měly být zahájeny… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat datum, pak jsou 
zobrazeny úkoly, které měly být k zadanému datu zahájeny, ale zahájeny 
nebyly 

• Měly být zahájeny/ukončeny… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat dvě 
data: datum, kdy měl být úkol nebo přiřazení zahájeno, a datum, kdy měl 
být úkol nebo přiřazení ukončeno, pak jsou zobrazeny ty úkoly a přiřazení, 
jejich zahájení či ukončení neproběhlo v zadaném rozsahu dat 

• Úkoly ve skluzu/zpožděné – zobrazí pouze ty úkoly, jejichž plánované datum 
ukončení je pozdější než plánované datum dokončení ve směrném plánu 
nebo které nepostupují podle plánu 

• Úkoly ve skluzu – zobrazí všechny úkoly, které se proti směrnému plánu 
opozdily a ještě nebyly dokončeny 

• Souhrnné úkoly – zobrazí všechny úkoly, které jsou označeny jako souhrnné 
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• Rozsah úkolů… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat dvě ID čísla, pak jsou 
zobrazeny všechny úkoly, jejichž čísla spadají do zadaného rozsahu 

• Úkoly s přiřazeným Kalendářem úkolu – zobrazí všechny úkoly, které mají 
přiřazeny kalendář 

• Úkoly s přílohami – zobrazí všechny úkoly, které mají připojeny nějaké 
přílohy nebo nějaký záznam v poli Poznámky 

• Úkoly se lhůtami pro dokončení – zobrazí všechny úkoly, které mají určeny 
lhůty pro dokončení 

• Úkoly s předpokládaným trváním – zobrazí všechny úkoly, jejichž trvání je 
předpokládané a jejich souhrnné úkoly 

• Úkoly s pevnými daty – obrazí všechny úkoly, které nemají nastavenu 
vlastnost Co nejdříve nebo mají skutečné datum zahájení 

• Úkoly/přiřazení s přesčasem – zobrazí ty úkoly nebo přiřazení, které jsou 
určeny jako přesčasové práce 

• Úkoly nejvyšší úrovně – zobrazuje pouze souhrnné úkoly nejvyšší úrovně 

• Nezahájené úkoly – zobrazí úkoly, které ještě nebyly zahájeny 

• Využívaný zdroj v rozsahu dat… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat tři 
základní údaje: název zdroje a dvě data, pak jsou zobrazeny úkoly přiřazené 
zadanému zdroji, které začínají nebo končí po zadaném datu a před druhým 
zadaným datem 

• Využívaný zdroj… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat zdroj, pak jsou 
zobrazeny úkoly k tomuto zdroji přiřazené 

• Práce přesahující rozpočet – zobrazí úkoly, u kterých plánovaný objem 
práce přesahuje směrný plán 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jeden nebo více vlastních filtrů úkolů v programu 
Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer je přečte 
v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Filtry nebo v dialogovém okně Více filtrů. 

3.6.3 STANDARDNÍ FILTRY ZDROJŮ 

Zde je uveden seznam všech standardních filtrů zdrojů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Všechny zdroje – zobrazí všechny zdroje bez ohledu na jejich 
charakteristiky. 

• Náklady vyšší než… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat částku nákladů, 
pak jsou zobrazeny zdroje s přiřazením, jehož náklady jsou vyšší než tato 
částka 

• Náklady přesahující rozpočet – zobrazí všechny zdroje, jejichž 
předpokládané náklady jsou vyšší než náklady podle směrného plánu. 

• Vytvořeno po… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat datum, pak jsou 
zobrazeny zdroje vytvořené ve vašem projektu po tomto datu. 

• Datumový rozsah… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat dvě data, pak jsou 
zobrazeny všechny zdroje s přiřazenými úkoly, které začínají po dřívějším 
datu a končí před pozdějším datem 
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• Skupina… – interaktivní filtr, který zobrazuje všechny zdroje zařazené do 
zadané skupiny 

• Přiřazení v průběhu – zobrazí všechna přiřazení, která již byla zahájena, ale 
ještě nebyla dokončena 

• Propojená pole – zobrazí pouze ty zdroje, k nimž jsou propojeny informace 
z jiných programů 

• Přetížené zdroje – zobrazí všechny zdroje, které mají naplánováno více 
práce, než mohou v zadaném čase vykonat 

• Rozsah zdrojů… – interaktivní filtr, který zobrazuje všechny zdroje, jejichž 
ID je v zadaném rozsahu 

• Zdroje – Materiál – zobrazuje materiálové zdroje, jako je dřevo, hřebíky 
nebo cement 

• Zdroje – Práce – zobrazuje pracovní zdroje, jako jsou lidé nebo zařízení 

• Zdroje s přílohami – zobrazí všechny zdroje, které mají připojeny nějaké 
přílohy nebo nějaký záznam v poli Poznámky 

• Zdroje/přiřazení s přesčasem – zobrazí ty zdroje nebo přiřazení, které jsou 
určeny jako pracující přesčas 

• Měly být zahájeny… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat datum, pak jsou 
zobrazeny všechny zdroje s přiřazeními, která měla být k zadanému datu 
zahájena, ale zahájena nebyla 

• Měly být zahájeny/ukončeny… – interaktivní filtr, kde je třeba zadat dvě 
data: datum, kdy mělo být přiřazení zahájeno, a datum, kdy mělo být 
přiřazení ukončeno, pak jsou zobrazeny ta přiřazení, jejich zahájení či 
ukončení neproběhlo v zadaném rozsahu dat 

• Ve skluzu/zpožděné – zobrazí pouze ta přiřazení, jejichž plánované datum 
ukončení je pozdější než plánované datum dokončení ve směrném plánu 
nebo které nepostupují podle plánu 

• Přiřazení ve skluzu – zobrazí všechna přiřazení, která se proti směrnému 
plánu opozdila a ještě nebyla dokončena 

• Nezahájená přiřazení – zobrazí přiřazení, která ještě nebyla zahájena 

• Dokončené práce – zobrazí všechna dokončená přiřazení a zdroje, které 
dokončily všechny jim přiřazené úkoly 

• Nedokončené práce – zobrazí všechny zdroje, u nichž je množství prováděné 
práce menší než množství práce podle směrného plánu 

• Práce přesahující rozpočet – zobrazí všechny zdroje, u kterých plánovaný 
objem práce přesahuje směrný plán 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jeden nebo více vlastních filtrů zdrojů v programu 
Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer je přečte 
v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Filtry nebo v dialogovém okně Více filtrů. 
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3.7 SKUPINY 

3.7.1 PŘEHLED 

V programu Seavus Project Viewer můžete použít standardní skupiny, které jsou ve 
výchozím stavu k dispozici v programu Microsoft® Project, k rozdělení úkolů, 
zdrojů nebo přiřazení do kategorií. Kromě toho mohou vedoucí projektů rovněž 
vytvářet své vlastní skupiny, které jsou zahrnuty do souboru .mpp při ukládání 
projektu. V programu Seavus Project Viewer můžete používat I tyto skupiny.  

Předdefinované skupiny jsou dvojího druhu: skupiny úkolů (které můžete použít 
v tabulkách úkolů) a skupiny zdrojů (které můžete použít pro tabulky zdrojů). 

V programu Seavus Project Viewer můžete změnit skupinu v aktuálním pohledu 
použitím dílčí nabídky Skupiny v nabídce Projekt nebo v dialogovém okně Více 
skupin dostupném ve stejné nabídce. V tomto dialogovém okně můžete rovněž 
určit, které filtry mají být dostupné v dílčí nabídce Skupiny. 

Kromě použití dílčí nabídky Skupiny v nabídce Projekt můžete rovněž rychle změnit 
skupinu pomocí rozbalovací nabídky Skupiny na Standardním panelu nástrojů. 

3.7.2 STANDARDNÍ SKUPINY ÚKOLŮ 

Zde je uveden seznam všech standardních skupin úkolů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Dokončené a nedokončené úkoly – rozděluje úkoly projektu do tří kategorií 
podle procenta dokončené práce: 0, 1-99 a 100 

• Typ omezení – rozděluje úkoly do kategorií a zobrazuje je podle jednoho 
z následujících omezení: Co nejpozději, Co nejdříve, Dokončit po dni, 
Dokončit před dnem, Musí být dokončen, Musí být zahájen, Zahájit po dni a 
Zahájit před dnem 

• Kritické – zobrazuje úkoly vašeho projektu rozdělené podle toho, jestli jsou 
kritické 

• Trvání – rozděluje a zobrazuje úkoly vašeho projektu podle počtu dní, které 
chybí do jejich dokončení 

• Trvání a priorita – rozděluje a zobrazuje úkoly vašeho projektu nejprve 
podle počtu dní, které jim zbývají do dokončení, pak podle priority (v 
intervalech 100) v každé skupině trvání 

• Milníky – zobrazuje úkoly vašeho projektu rozdělené podle toho, jestli jsou 
milníky 

• Priorita – rozděluje a zobrazuje úkoly vašeho projektu podle jejich priority 
(v intervalech 100) 

• Priorita při zachování osnovy – rozděluje a zobrazuje úkoly vašeho projektu 
nejdříve podle čísel osnovy a pak podle priority v osnově 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jeden nebo více vlastních skupin úkolů v programu 
Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer je přečte 
v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Skupiny nebo v dialogovém okně Více skupin. 
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3.7.3 STANDARDNÍ SKUPINY ZDROJŮ 

Zde je uveden seznam všech standardních skupin zdrojů, které jsou k dispozici 
v programu Microsoft® Project a které podporuje Seavus Project Viewer: 

• Přiřazení při zachování osnovy – rozděluje a zobrazuje přiřazení nejprve 
podle zdrojů a pak podle čísla osnovy 

• Dokončené a nedokončené zdroje – rozděluje zdroje projektu do tří 
kategorií podle procenta dokončené práce: 0, 1-99 a 100 

• Skupina zdrojů – rozděluje a zobrazuje zdroje podle jejich údaje o skupině 

• Standardní sazba – rozděluje a zobrazuje zdroje vašeho projektu podle 
jejich standardní sazby (jejich sazba za běžnou práci, nikoliv přesčasovou) 

• Pracovní a materiální zdroje – rozděluje a zobrazuje zdroje vašeho projektu 
podle toho, jestli jsou materiálovým nebo pracovním zdrojem 

Pokud vedoucí projektu vytvoří jeden nebo více vlastních skupin zdrojů v programu 
Microsoft® Project a uloží je do plánu projektu, Seavus Project Viewer je přečte 
v souboru .mpp a zobrazí je v nabídce Skupiny nebo v dialogovém okně Více skupin. 

3.8 ZPRÁVY 

3.8.1 PŘEHLED 

Pro usnadnění řízení projektu je třeba informace o projektu předávat velkému 
množství lidí. Program Seavus Project Viewer dokáže tisknout pohledy a zprávy 
obsahující přesně ty informace, které chcete. 

I když pohledy obsahují značný objem informací o projektu, při použití grafického 
znázornění pomocí schémat a grafů nemusí být informace obsažené v pohledu 
dostatečné pro rozhodování a potřeby analýz prováděných vedením společnosti. 
Kromě tisku pohledů je proto v programu Seavus Project Viewer možné tisknout 
zprávy obsahující informace o projektu. 

Zprávy obsahují přehledné informace o projektu, úkolech projektu, zdrojích a 
přiřazeních zvlášť formátované pro tisk. 

Programem Seavus Project Viewer můžete tisknout informace o úkolech, zdrojích, 
nákladech a průběhu ve zprávách vyhovujících vašim požadavkům. 

Seavus Project Viewer obsahuje mnoho předem nadefinovaných zpráv pro tisk 
informací o úkolech, zdrojích, referenčních tabulek v přehledech, kde lze 
informace rozdělit podle aktuálních činností, nákladů, přiřazení, pracovního 
vytížení či jakkoliv ve vlastních přizpůsobených zprávách. Některé z těchto zpráv, 
zvláště pak Souhrn projektu, Úkoly nejvyšší úrovně nebo Rozpočty jsou zvláště 
vhodné pro tisk informací o stavu projektu. 

3.8.2 STANDARDNÍ ZPRÁVY 

Přehled 

• Shrnutí projektu – Shrnutí počtu úkolů a zdrojů, nákladů na projekt, data 
zahájení a ukončení a celkové množství práce. 
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• Úkoly nejvyšší úrovně – Seznam úkolů na nejvyšší úrovni a souhrnných úkolů, 
uvádí plánovaná data zahájení a ukončení, trvání, procento dokončení, 
náklady a práci. 

• Kritické úkoly – Seznam kritických úkolů uvádějící plánovaná data zahájení a 
ukončení a předchůdce a následníky každého z úkolů. 

• Milníky – Seznam milníků setříděný podle data zahájení. 

• Pracovní dny – Seznam pracovních časů pro každý den v týdnu v základním 
kalendáři. 

Současné aktivity 

• Nezahájené úkoly – Seznam úkolů, které dosud nebyly zahájeny, jejich 
trvání, předcházející úkoly, data zahájení a ukončení, zdroje a přiřazení, 
vše seřazeno podle data zahájení. 

• Úkoly, které mají být brzy zahájeny – Seznam úkolů s datem zahájení ve 
stanoveném intervalu. 

• Probíhající úkoly – Seznam právě probíhajících úkolů, kde je uveden měsíc 
zahájení úkolu.  

• Hotov úkoly – Seznam dokončených úkolů, kde je uveden měsíc zahájení. 

• Úkoly, které měly být zahájeny – Seznam úkolů, které měly začít ke 
stanovenému datu. 

• Úkoly ve skluzu – Seznam úkolů, jejichž plánované ukončení bylo posunuto 
za datum dokončení podle směrného plánu. 

Náklady 

• Peněžní toky – Tabulka s náklady na úkoly v týdenních přírůstcích. 

• Rozpočet – Seznam úkolů uvádějící náklady podle rozpočtu pro každý úkol a 
odchylku mezi náklady podle rozpočtu a skutečnými náklady. 

• Úkoly přesahující rozpočet – Seznam úkolů, jejichž náklady překročily 
náklady podle směrného plánu. 

• Zdroje přesahující rozpočet – Seznam zdrojů, jejichž náklady překročily 
náklady podle směrného plánu. 

• Vytvořená hodnota – Seznam úkolů uvádějící vytvořenou hodnotu, je-li 
realizace před nebo v opoždění za plánem ve srovnání se skutečnými 
náklady. 

Přiřazení 

• Kdo dělá co – Seznam zdrojů uvádějící jejich přiřazené úkoly, práci 
naplánovanou pro každý úkol, data zahájení a ukončení, podrobnosti zdrojů. 

• Kdo dělá co kdy – Seznam zdrojů uvádějící jejich přiřazené úkoly a denní 
objem práce plánovaný pro každý úkol. 

• Seznam pracovních úkolů – Seznam úkolů s jejich trváním, data zahájení a 
ukončení, jejich předchůdci na týden pro specifikovaný zdroj. 

• Přetížené zdroje – Seznam přetížených zdrojů a úkolů jim přiřazených. 
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Pracovní vytížení 

• Používání úkolu – Seznam úkolů uvádějící přiřazené zdroje a množství práce 
jim přiřazené v týdenních přírůstcích.  

• Používání zdroje – Seznam zdrojů uvádějící úkoly, ke kterým je každý zdroj 
přiřazen a množství naplánované práce v týdenních přírůstcích. 

Vlastní 

• Používání zdroje (materiál nebo práce) – Seznam zdrojů uvádějící úkoly, ke 
kterým je každý zdroj přiřazen a množství naplánované práce v týdenních 
přírůstcích.  

• Úkol – Vlastní zpráva uvádějící informace o úkolu. 

• Zdroj (materiál, práce nebo obojí) – Vlastní zpráva uvádějící informace o 
zdroji. 

• Referenční tabulka – Vlastní zpráva ve formě tabulky s informacemi o 
úkolech a zdrojích v řádcích a časových intervalech ve sloupcích. 

3.9 ULOŽENÍ NASTAVENÍ – UŽIVATELSKÉ PROFILY 

3.9.1 PŘEHLED 

Funkce uživatelských profilů ‚Uložení nastavení‘ si zapamatuje nastavení 
‚pohledu,‘ jak si jej přejete použít při zobrazování informací v plánu projektu, 
takže již nebude třeba nastavovat vaše pohledy při otevření nového souboru .mpp.  
Kromě toho je možné standardizovat rozhraní programu Seavus Project Viewer, 
takže jsou zobrazovány pouze informace, které chcete vidět, a v požadovaném 
formátu.  

Uživatelé mohou změnit nastavení, jako je formát časové osy, mohou vložit nebo 
skrýt určité sloupce v Ganttově diagramu nebo zobrazit podrobné informace 
v pohledu Užívání úkolu nebo filtrovat pohled Užívání zdroje a po nastavení voleb 
prohlížení mohou tato svá nastavení uložit a použít pro zobrazování jakéhokoliv 
dalšího projektu v budoucnu. 

3.9.2 DOSTUPNÁ NASTAVENÍ 

Následuje seznam nastavení ‚pohledů,‘ která lze uložit v programu Seavus Project 
Viewer: 

Sloupce  

Následující informace lze uložit pro tuto kategorii: 

• Název pole.  

• Zarovnání nadpisu. 

• Zarovnání dat. 

• Zalamovat text z záhlaví 

• Šířka 

Pohledy: Ganttův diagram, Užívání úkolu, Sledovací Ganttův diagram, Seznam 
zdrojů, Užívání zdroje 
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Časová osa  

Následující informace lze uložit pro tuto kategorii: 

• Úrovně 

 Typ úrovně (Nejvyšší, Střední, Nejnižší). 

 Jednotky. 

 Popisek. 

 Počet. 

 Zarovnání. 

 Použít fiskální rok. 

 Oddělovací značky. 

 Velikost. 

 Zobrazit. 

 Oddělovač osy. 

 Název pole.  

• Nepracovní čas 

 Kreslení. 

 Barva. 

 Vzorek, Zarovnání nadpisu. 

Pohledy: Ganttův diagram, Užívání úkolu, Sledovací Ganttův diagram, Graf zdrojů, 
Užívání zdroje 

Podrobnosti  
Následující informace lze uložit pro tuto kategorii: 

• Práce 

• Skutečná práce 

• Souhrnná práce 

• Práce podle směrného plánu 

• Náklady 

• Skutečné náklady 

• Pohledy: Používání úkolu, Používání zdrojů 

3.10 ZMĚNY TÝKAJÍCÍ SE POUŽÍVÁNÍ JAZYKA 

Toto je nová funkce jsou k dispozici ve verzi 4.1 Seavus projektu Prohlížeče 
založené 6610. Možnost výběru jazyka aplikace je odstraněn z kroků instalace a je 
zasazen do aplikace - menu Nástroje, volba jazyka. Pomocí této funkce, třeba pro 
re-instalaci aplikace změnit jazyk aplikace je vyhnout. Mozete změnit jazyk 
aplikace pouhým klepnutím na požadovaný jazyk a restartujte aplikaci.  
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K DISPOZICI PO DOBU PĚTI JAZYKY: ANGLIČTINA (STANDARD), NĚMČINA, FRANCOUZŠTINA, 
ŠPANĚLŠTINA A ČEŠTINA. 

3.11 DOPLŇKOVÉ FUNKCE 

3.11.1 NASTAVENÍ PROGRAMU 

Toto dialogové okno poskytuje několik možností nastavení pro aplikaci Seavus 
Project Viewer a také pro aktuálně otevřený soubor projektu. Lze jej zobrazit 
položkou Možnosti v nabídce Nástroje. 

Okenko pro program má dvou tabu:  Příksaz, Kalendář. 

Tab Příksaz 

Toto je seznam všech konfiguraci ktery se mohou vymĕnit do Tabu Příkaz: 

Formát data 

Určuje formát pro zobrazení dat. Některé informace, jako jsou formáty času a 
oddělovač data, jsou nastaveny pomocí Ovládacích panelů systému Microsoft 
Windows. Více informací naleznete v dokumentaci systému Microsoft Windows. 

Toto je globální nastavení pro celou aplikaci. 

Možnosti zobrazení 

Použijte tuto sadu nastavení pro určení, které části rozhraní projektu chcete 
zobrazit nebo skrýt. 

• Panel zobrazení – viz kapitola „Panel zobrazení,“ kde najdete podrobnosti o 
tomto panelu v rozhraní aplikace 

• Stavový řádek – viz kapitola „Stavový řádek,“ kde najdete podrobnosti o 
této součásti rozhraní aplikace 

Možnosti měny 

Použijte tento oddíl pro nastavení možností formátování měny. Možnosti měny jsou 
lokální nastavení a platí pouze pro aktuální projekt. 

Symbol – Určuje symbol měny. Používejte opatrně při změně symbolu měny u 
projektů, které již mají informace o nákladech. Například pokud otevřete projekt, 
který má hodnoty zadané ve francích, neměňte symbol měny na znak dolaru. Může 
to vest k dezinformaci, protože hodnoty nákladů vychází z cen ve francích a změna 
symbolu měny nepřevede uvedené částky. Výchozím nastavením symbolu měny je 
$.  

Desetinná místa – Určuje počet číslic za desetinnou čárkou. Výchozí nastavení je 2. 

Umístění – Určuje pozici symbolu měny. Výchozí nastavení je $1, symbol je přímo 
před částkou. 

Možnosti osnovy 

Použijte tento oddíl pro nastavení možností osnovy. Možnosti osnovy jsou lokální 
nastavení a platí pouze pro aktuální projekt. 
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• Odsadit jméno – Odsadí jména dílčích úkolů ve sloupci Název úkolu. Osazení 
dílčích úkolů jednoduchým způsobem znázorňuje osnovu projektu. Ve 
výchozím nastavení je toto políčko zaškrtnuté. 

• Zobrazit symbol osnovy – Zobrazí symboly osnovy vedle každého názvu 
úkolu. Projekt zobrazuje znaménko plus u každého zahrnutého souhrnného 
úkolu, symbol mínus u rozvinutých souhrnných úkolů. Ve výchozím nastavení 
je toto políčko zaškrtnuté. 

• Zobrazit číslo osnovy – Zobrazí číslo osnovy vedle každého názvu úkolu. Ve 
výchozím nastavení je toto políčko prázdné. 

Možnosti časových jednotek 

Tento oddíl nastavuje výchozí popisky, které Seavus Project Viewer používá 
k označení časových jednotek. 

• Minuty – Nastavuje popisky pro minuty. Výchozí nastavení je minuta. 

• Hodiny – Nastavuje popisky pro hodiny. Výchozí nastavení je hodina. 

• Dny – Nastavuje popisky pro dny. Výchozí nastavení je den. 

• Týdny – Nastavuje popisky pro týdny. Výchozí nastavení je t. 

• Měsíce – Nastavuje popisky pro měsíce. Výchozí nastavení je měs.  

• Roky – Nastavuje popisky pro roky. Výchozí nastavení tohoto políčka je rok. 

• Před popisek přidat mezeru – Přidá mezeru mezi číslo a popisek časové 
jednotky. Ve výchozím nastavení je toto políčko zaškrtnuté. 

• Zobrazovat, pokud mají úkoly předpokládanou dobu trvání – Přidá otazník (?) 
k časové jednotce trvání úkolu, pokud je trvání úkolu označeno jako 
předpokládané 

• Dobu trvání zobrazovat v – Určuje časovou jednotku (minuty, hodiny, dny, 
týdny nebo měsíce) použitou pro zobrazování polí Trvání v aktuálním 
projektu. Výchozí nastavení je Dny. 

• Práci zobrazovat v – Určuje výchozí časovou jednotku (minuty, hodiny, dny, 
týdny nebo měsíce) použitou pro zobrazování polí Práce v aktuálním 
projektu. Výchozí nastavení je Hodiny. 

Šablona 

V tomto oddíle můžete měnit globální šablonu určující výchozí pohledy, tabulky, 
filtry a skupiny v programu Seavus Project Viewer. Můžete klepnout na tlačítko 
Procházet a vyhledat vaši vlastní šablonu na disku nebo šablonu uloženou na síti. Je 
třeba restartovat Seavus Project Viewer, aby se změny mohly projevit. Více 
informací o funkcích globální šablony naleznete v kapitole „Globální šablona“ 
v této příručce. 

Paramatři na Project Office. net  

Ten díl se využivá z meny Program Option (meny pro možnost programu) aby se 
uvedly doplňkový  parametři na spojení s Project Office. net. Vic informaci kolem 
tuto možnosti můžete přečíst v dílu “Parametři pro Project Office. net. a Proxi” v 
tydle příručce. 

Tab kalendař 
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Do tabu Kalendáře mohou se vidĕt následuicí informaci: 

• Začátek pracovního tydne; začátek fiskalného roku 

• Daný začátek a čas končení 

• Pracovní hodiny dennĕ a tydnĕ; pracovní dni mĕsičnĕ 

3.11.2 GLOBÁLNÍ ŠABLONA 

Použití globální šablony vám pomůže standardizovat použití a vzhled souborů 
projektu při zobrazování v programu Seavus Project Viewer v týmu nebo v celé 
organizaci. Informace v šablonách mohou obsahovat pohledy, kalendáře, tabulky, 
filtry a skupiny. 

Pokud je v programu Seavus Project Viewer otevřen soubor projektu (.mpp), 
aplikace nejprve načte pohledy, kalendáře, tabulky, filtry a skupiny, které jsou 
uloženy v souboru .mpp a pak přidá všechny chybějící objekty z globální šablony. 
Při tomto způsobu práce má projekt vždy k dispozici alespoň sadu všech pohledů a 
příslušných funkcí, které jsou k dispozici v globální šabloně, přičemž jsou 
zachovány upravené pohledy uložené v souboru .mpp, jak byly uloženy vedoucím 
projektu v programu Microsoft® Project. 

Jak je uvedeno v kapitole “Nastavení programu” v této příručce, dialogové okno 
Možnosti v programu Seavus Project Viewer umožňuje změnit globální šablonu na 
jiný soubor (.mpt) uložený místně nebo na nějakém sdíleném síťovém disku, nejste 
tedy omezeni na standardní soubor šablony dodávaný při instalaci programu Seavus 
Project Viewer. 

Používání globální šablony v programu Seavus Project Viewer má několik výhod: 

Posílení standardů společnosti 

U většiny společností, ne-li u všech, je obvyklé, že mají nějakou standardní formu 
prezentace plánů projektů, včetně výběru dat v tabulkách úkolů a zdrojů, různých 
stylů a voleb zobrazení pro pohledy, organizace dat pomocí filtrů a seskupování 
atd. Použitím jedné globální šablony na sdíleném síťovém disku pro všechny 
uživatele programu Seavus Project Viewer je možné poskytnou všem stejnou sadu 
pohledů, bez nutnosti ručně kopírovat pohledy, tabulky, filtry, skupiny a kalendáře 
do všech souborů projektů (.mpp) pomocí Organizátoru v programu Microsoft® 
Project. 

Zjednodušení používání produktu 

Připravením jedné nebo více “štíhlejších” globálních šablon pro jednu nebo více 
cílových skupin uživatelů můžete poskytnout pouze omezenou, tj. dobře známou a 
snadno použitelnou sadu pohledů a příslušných funkcí různým uživatelům, aniž by 
bylo nutné se obávat otázek jako: „Nevím, proč zde mám nějaký Síťový diagram, 
jak jej mohu nebo mám používat?!“ 

Přizpůsobení pohledů a funkcí produktu 

Jednotlivci mohou používat jejich vlastní, přizpůsobené šablony pro produkt tak, že 
je nejprve vytvoří v programu Microsoft® Project (pracovník účetního oddělení 
požádá vedoucího projektu o pohled zobrazující náklady a informace o rozpočtu) a 
pak je používají v programu Seavus Project Viewer. 

Vlastní způsoby distribuce 
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Jelikož je Seavus Project Viewer distribuován jako balíček služby MSI, správci IT 
mohou upravit instalační balíček a distribuovat vlastní globální šablony nebo 
konfigurovat Seavus Project Viewer pro užívání šablony na sdíleném síťovém disku, 
takže není nutné provádět žádné úpravy na straně uživatele pro přizpůsobení 
produktu. 

3.11.3 PARAMETŘI PRO PROJECT OFFICE.NET A PROXY 

Toto poli je určené na využivatele do podniku do ktři maji Project Office jako 
řešení na lokalní síti (internet) Oddĕlení na informatickou technologii do podniku 
má určit přesnou URL instalovaného programu. Jestli budete použivat následuici 
link: http://www.projectoffice.net jako daný URL na práce, nemusi se nic mĕnit. 

Možnost  na parametru Proxy otevira nový dialog rám kde se má udĕlat korekce 
cílem hodit do Project Office.net.  Tato opce může se využivat jestli do pracovné 
prostředi existuji proxi –serveri.Automatickí se vybira radio  klávesa  Automatický  
dáva proxi (Detect proxi automatically). Jestly oddĕlení  na informační technologie 
zařidi doplňkové informace na proxi – server u vaši společnosti, vyberte radio 
klávesu Uživaj následuici proxi (Use the following proxy) 

3.11.4 KOMBINOVANÉ POHLEDY 

Kombinované pohledy jsou pohledy obsahující dva pohledy. Dolní polovina pohledu 
zobrazuje podrobné informace o úkolech nebo zdrojích v horní polovině pohledu. 
Kombinované pohledy lze vytvářet v programu Seavus Project Viewer použitím 
funkce Rozdělit v nabídce Okno. Případně je možné aktivovat funkci 
kombinovaných pohledů uchopením dělící lišty, jak je ukázáno na obrázku níže, 
kterou najdete u dolního okraje okna aplikace, mezi vodorovným a svislým 
posuvníkem. 

 
Kombinované pohledy mohou být užitečné, pokud chcete vidět podrobnější 
informace o vybraném úkolu nebo zdroji v jednom z pohledů k dispozici. Po 
otevření jiného pohledu v dolní části okna kombinovaného pohledu můžete vybrat 
jeden nebo více úkolů v horní části okna a zobrazit příslušné úkoly, zdroje nebo 
přiřazení v dolní části pohledu. 

Zde je několik užitečných příkladů, kdy můžete použít kombinované pohledy pro 
usnadnění analýzy informací o projektu a plánování: 

• Pokud zobrazíte pohled na zdroje v horní části a Kalendář v dolní části, 
zobrazují se v kalendáři úkoly přiřazené ke zdroji vybranému v horní části, 
jak jsou naplánovány pro určité dny, týdny nebo měsíce 

• Pokud zobrazíte pohled na zdroje v horní části a Ganttův diagram v dolní 
části, pohled v dolní části zobrazuje přiřazené úkoly pro zdroj vybraný 
v horní části, spolu s informacemi o těchto úkolech. 

• Pokud zobrazíte jakýkoliv pohled na úkoly v horním panelu a Síťový diagram 
v dolním panelu, pohled v dolní části zobrazuje rámečky síťového diagramu 
pro úkoly v horní části. 

http://www.projectoffice.net/
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• Pokud zobrazíte jakýkoliv pohled na úkoly v horním panelu a Graf zdrojů 
v dolním panelu, pohled v dolní části zobrazuje informace o přidělení pro 
první zdroj přiřazený k úkolu v horní části. (Můžete procházet seznamem 
pro zobrazení informací o dalších zdrojích přiřazených k úkolům.) 

• Pokud zobrazíte pohled na úkoly v horní části a Užívání zdroje v dolní části, 
pohled v dolní části zobrazuje zdroje přiřazené úkolům v horní části, spolu 
s informacemi o těchto zdrojích. Zobrazují se informace o zdrojích a všech 
úkolech přiřazených ke každému ze zdrojů, nikoliv pouze k úkolům 
vybraným v horní části. 

• Pokud zobrazíte pohled na zdroje v horní části a Užívání zdroje v dolní 
části, pohled v dolní části zobrazuje úkoly přiřazené každému ze zdrojů 
vybraných v horní části, spolu s informacemi o těchto úkolech. 

3.11.5 FORMÁTOVÁNÍ ČASOVÉ OSY 

Některé pohledy, například Ganttův diagram, mají u horního okraje časovou osu. 
Při výchozím nastavení se časová vrstva zobrazuje ve dvou úrovních, ale Seavus 
Project Viewer lze přizpůsobit pro zobrazování až třech vrstev: nejvyšší úroveň, 
střední úroveň a nejnižší úroveň. Můžete nastavit jednotlivé úrovně časové osy 
nezávisle na sobě s požadovaným množstvím podrobností. Můžete rovněž skrýt 
kteroukoliv nebo všechny úrovně časové osy. 

Kroky pro přizpůsobení časové osy lze shrnout do následujícího postupu: 

1. V nabídce Formát klepněte na položku Časová osa, pak klepněte na záložku 
Nejvyšší úroveň, Střední úroveň nebo Nejnižší úroveň. 

2. Na záložce pro zvolenou úroveň časové osy zadejte v poli Jednotky časové 
jednotky, které chcete použít. 

3. V poli Popisek zvolte popisek pro zobrazování časové jednotky. 

4. V poli zarovnání zvolte požadovaný způsob zarovnání popisku. 

5. V poli Počet zadejte interval jednotek, po kterém se mají zobrazovat 
popisky ve zvolené úrovni časové osy. Například pokud jsou jednotkou týdny 
a zadáte Počet 2, pak je časová osa rozdělena na segmenty po 2 týdnech. 

6.  Pro zobrazení nebo skrytí svislých linek mezi popisky jednotek zaškrtněte 
nebo vymažte políčko Oddělovací značky.  

7. Chcete-li popisky úrovně časové osy založit na vašem nastavení fiskálního 
roku, zaškrtněte políčko Použít fiskální rok, nebo políčko vymažte, pokud 
chcete popisky úrovně časové osy založit na kalendářním roku.  

8. Pro zobrazení vodorovné linky mezi úrovněmi časové osy zaškrtněte políčko 
Oddělovač osy.  

9. Pro zhuštění nebo roztažení sloupců úrovně časové osy zadejte nebo vyberte 
příslušné procento v poli Velikost. 

Kromě toho je možné pro některé pohledy rovněž určit způsob zobrazování 
nepracovního času, podobně jako v kalendáři, kde jsou uvedeny pracovní a 
nepracovní dny a čas, barvu a vzorek, který má být použit pro označení 
nepracovního času a jak má být vykreslován nepracovní čas ve vztahu k pruhům 
úkolů. 
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Pokud vedoucí projektu přizpůsobí časovou osu v programu Microsoft® Project, je 
formát časové osy uložen v souboru projektu (.mpp) a bude zobrazen v programu 
Seavus Project Viewer tak, jak byl uložen vedoucím projektu. 

3.11.6 FORMÁTOVÁNÍ ROZVRŽENÍ 

V některých pohledech (Ganttův diagram a Síťový diagram) umožňuje Seavus 
Project Viewer změnit rozvržení diagramu, tj. umístění pruhů či rámců v grafické 
části pohledu. Pro aktuální pohled můžete změnit nastavení rozvržení pomocí 
dialogového okna Rozvržení příslušného pohledu, které je dostupné příkazem 
Rozvržení podrobností v nabídce Formát. 

Ganttův diagram 

V jakémkoliv z Ganttových diagramů můžete změnit následující volby rozvržení pro 
aktivní pohled v programu Seavus Project Viewer: 

• Styl, ve kterém jsou vykreslovány linky mezi úkoly 

• Formát data pro údaje o datech zobrazované u pruhů 

• Možnost vždy zahrnout pruhy Ganttova diagramu do souhrnných pruhů, bez 
ohledu na nastavení úkolu 

• Možnost skrýt zahrnuté pruhy v souhrnných pruzích, pokud jsou rozvinuté 

Síťový diagram 

V jakémkoliv ze Síťových diagramů můžete změnit následující volby rozvržení pro 
aktivní pohled v programu Seavus Project Viewer: 

• Uspořádání a rozvržení rámců 

• Zarovnání, mezery, výšku a šířku rámců v řádcích a sloupcích 

• Možnost zobrazení souhrnných úkolů 

• Styl, ve kterém jsou vykreslovány linky mezi rámci 

• Barva spojnice 

• Pozadí diagramu 

3.11.7 FORMÁTOVÁNÍ STYLŮ PODROBNOSTÍ 

V některých pohledech (Používání úkolů a zdrojů), Seavus Project Viewer umožňuje 
změnit formátování políček s podrobnostmi, tj. změnit styl podrobností (Používání 
úkolů a zdrojů) pro různé položky podrobností zobrazované v pohledu. 

Pro aktuální pohled můžete změnit styl podrobností pomocí dialogového okna Styly 
podrobností příslušného pohledu, které je dostupné příkazem Styly podrobností v 
nabídce Formát. 

V jakémkoliv pohledu Používání úkolů a zdrojů můžete změnit písmo a formátování 
pozadí (barva a vzorek) pro každé pole podrobností. Dialogové okno Styly 
podrobností navíc dovoluje určit, které položky mají být zobrazeny v části pohledu 
znázorňující užití a které mají být umístěny v dílčí nabídce Podrobnosti nabídky 
Formát pro rychlejší přístup. 
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3.11.8 UKAZATELE PRŮBĚHU 

Pro znázornění průběhu vašeho projektu můžete použít ukazatele průběhu na 
Ganttově diagramu. Pro dané datum v průběhu projektu (nebo datum zjišťování 
stavu) Seavus Project Viewer vykreslí ukazatele průběhu spojující úkoly v průběhu 
a úkoly, které měly být zahájeny, a vytvoří graf na Ganttově diagramu se šipkami 
směřujícími vlevo u prací, které jsou opožděné oproti plánu a se šipkami 
směřujícími vpravo u prací které jsou napřed oproti plánu. Vzdálenost od svislé 
linie k šipce indikuje míru, o kterou je úkol před nebo za plánem ve stanoveném 
datu průběhu nebo zjišťování stavu. 

Můžete zobrazit více ukazatelů průběhu pro různá data ve vašem projektu a změnit 
vzhled linek. Rovněž můžete zobrazit ukazatele průběhu vzhledem k aktuálnímu 
plánu nebo k uloženému směrnému plánu. 

Ukazatele průběhu můžete upravovat pomocí dialogového okna Ukazatele průběhu, 
které je dostupné příkazem Ukazatele průběhu v nabídce Nástroje nebo přes 
tlačítko Ukazatele průběhu na panelu nástrojů Sledování. 

V tomto dialogovém okně můžete: 

• Zobrazit aktuální ukazatele průběhu volbou data stavu projektu nebo 
aktuálního data jako vztažného bodu 

• Zobrazit ukazatele průběhu v pravidelných intervalech nastavením 
periodického opakování v dostupných nastaveních 

• Zobrazit vybrané ukazatele průběhu určením dat, pro která mají být 
vykresleny 

• Nastavit volbu pro zobrazení ukazatelů průběhu vzhledem k aktuálnímu 
nebo směrnému plánu 

• Změnit typ linky vykreslované jako ukazatel průběhu podle dostupných 
nastavení 

• Upravit styl linky, tj. barvy a tvary linky a koncových bodů 

• Nastavit volbu pro zobrazení data pro každý ukazatel průběhu nahoře, 
přímo pod časovou osou 

• Změnit formát data zobrazovaného ukazateli průběhu 

3.11.9 INFORMAČNÍ OKNA 

Seavus Project Viewer umožňuje rychle prohlížet plány a jiné informace o 
projektu, úkolech, zdrojích a přiřazeních pomocí informačních dialogových oken v 
aplikaci. Tato okna odpovídají jejich protějškům v programu Microsoft® Project, 
takže kdokoliv se zkušeností z programu Microsoft® Project se bude snadno 
orientovat v informacích zde zobrazovaných. 

Zde je úplný seznam informačních dialogových oken v programu Seavus Project 
Viewer: 

• Informace o projektu – zobrazuje základní informace o projektu, jako je 
datum zahájení a ukončení, je-li projekt plánován od začátku nebo od 
konce a základní kalendář použitý pro projekt. V tomto dialogovém okně 
mate rovněž přístup ke Statistice projektu. 

• Statistika projektu – zobrazuje celkové statistiky projektu k datu zahájení a 
ukončení, trvání, práce a nákladů 
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• Informace o úkolu – zobrazuje podrobné informace o vybraném úkolu jako 
je název úkolu, trvání, procento dokončení, priorita, datum zahájení a 
ukončení, informace o omezeních, lhůta pro dokončení, kalendář úkolu, 
seznam předchůdců, přiřazené zdroje, poznámky k úkolu atd. 

• Opakující se informace o úkolu – uvádí podrobné informace o vybraném 
opakujícím se úkolu jako je název, trvání, opakující se šablona, kalendář 
úkolu atd. 

• Informace o zdroji – zobrazuje podrobné informace o vybraném zdroji jako 
je název, email, typ, typ rezervace, dostupnost, kalendář, různé sazby, 
poznámky o zdroji atd. 

• Informace o přiřazení – obsahuje podrobné informace o vybraném přiřazení 
jako název úkolu a zdroje, plánované práce a jednotky, data zahájení a 
ukončení, náklady, běžné práce, skutečné práce, zahájení a dokončení, 
procento dokončení, poznámky k přiřazení, atd. 

Kromě tuto  dialogu, Seavus Project Viewer má interaktivní dialog co uživatelu 
dáva vnášet konkrétní  informaci  a  poslat  takovy informaci   s vedoucim  proektu.  

Task Update představuje  okno  na dialog  kde uživatel  muže  vnášet  konkrétní  
informaci   souvislou od nejakého úkolu, jako na příklad , osobní e-mail adresu , e-
mail adresu osoby kterou se posílaji  upřesněné údaje  (obviklé, vedouci  proektu ) 
a  skuteční prácovní hodiny. 

Informační dialogy lze otevřít z nabídky Projekt, Standardního panelu nástrojů nebo 
poklepáním na vybraný úkol, zdroj nebo přiřazení. 

3.11.10 VLASTNOSTI DOKUMENTU 

Dialogové okno ‚Vlastnosti dokumentu‘ v programu Seavus Project Viewer má čtyři 
záložky, které obsahují informace popisující plán projektu. Záložka Obecné je 
výchozí. 

Zde je úplný seznam záložek dialogového okna Vlastnosti dokumentu v programu 
Seavus Project Viewer: 

• Obecné – obsahuje statistické informace o souboru projektu jako je název, 
typ, velikost a umístění souboru. Uživatelům se rovněž zobrazuje datum 
vytvoření, poslední změny a posledního otevření souboru. 

• Souhrn – obsahuje popisné informace o plánu projektu a zdrojích k němu 
přiřazených, jako je autor souboru projektu, vedoucí pracovník a název 
společnosti, kde byl projekt vytvořen. 

• Statistika – obsahuje podrobné informace o plánu projektu jako je datum 
vytvoření, kdy byl projekt naposledy upravován a otevřen. Rovněž 
zobrazuje, kdo naposledy uložil plán, kolikrát byl dokument revidován a 
celkový počítačový čas stráveny úpravami projektu. 

• Obsah – zobrazuje nejčastěji zjišťované statistické informace o plánu 
projektu, jako je datum zahájení a dokončení, práce a náklady a procento 
dokončení z pohledu trvání a prací 

Dialogové okno vlastností dokumentu lze otevřít pouze z nabídky Projekt. 
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3.11.11 TISK 

Pro usnadnění řízení projektu je třeba informace o projektu předávat velkému 
množství lidí. Program Seavus Project Viewer dokáže tisknout pohledy a zprávy 
obsahující přesně ty informace, které chcete. 

Proces tisku potřebných informací může být velmi jednoduchý, stačí stisknout 
tlačítko, ale stejně tak je možné věnovat péči přípravě tisku a náhledům před 
tiskem. Bez ohledu na komplikovanost přípravy před tiskem se tisk pohledu nebo 
zprávy odehrává v zásadě ve stejných krocích: 

• Vyberte pohled nebo zprávu, která nejlépe zobrazuje vámi požadované 
informace – pokud předdefinovaný pohled nebo zpráva neodpovídá vašim 
požadavkům, můžete použít jiné tabulky nebo filtry nebo změnit způsob 
seskupování úkolů, zdrojů nebo přiřazení. 

• Proveďte úpravy zobrazení pohledu nebo zprávy – například můžete upravit 
formátování, aby se pohled vešel na jednu stránku 

• Zobrazte náhled strany před tiskem pohledu nebo zprávy – zobrazení 
náhledu vám pomůže ověřit obsah a můžete případně upravit formátování 
před samotným tiskem. 

• Vytiskněte pohled ne zprávu – chcete-li tisknout co nejefektivněji, můžete 
nastavit potřebné volby. Můžete například tisknout jen určitý rozsah stránek 
(určený čísly stránek nebo daty), vynechat prázdné stránky a tisknout více 
kopií. 

Můžete změnit vzhled tištěných pohledů a zpráv tím, že nastavíte vzhled stránky, 
orientaci papíru, měřítko či velikost papíru. Dialogové okno Vzhled stránky pro 
pohled je přímo přístupné příkazem Vzhled stránky v nabídce Soubor. Možnosti 
nastavení stránky pro zprávy jsou naproti tomu dostupné následujícím postupem: 

1. V nabídce Zobrazit klepněte na Zprávy. 

2. Vyberte požadovaný druh zprávy a klepněte na Vybrat. 

3. Zvolte požadovanou zprávu a klepněte na Vybrat. 

4. Klepněte na Vzhled stránky. 

Po otevření dialogového okna Vzhled stránky můžete postupovat podle kroků níže 
pro nastavení stránky a dalších možností tisku pohledu nebo zprávy. Pamatujte, že 
některé z voleb v dialogovém okně Vzhled stránky jsou dostupné pro pohledy, ale 
nemusí být dostupné pro zprávy. Některé volby se mohou lišit mezi jednotlivými 
pohledy. 

1. Klepněte na záložku Stránka v dialogovém okně Vzhled stránky. 

2. Pro změnu orientace stránky klepněte pod titulkem Orientace na Na výšku 
nebo Na šířku. 

3. Pro změnu měřítka stránek klepněte pod titulkem Měřítko na Nastavit na, 
pak na typ měřítka, v jakém se mají informace na vaší stránce vytisknout v 
poli % normální velikosti. 

4. Pro nastavení zvětšení na určitý počet stránek (pouze pro některé pohledy) 
klepněte pod titulkem Měřítko na Přizpůsobit na a určete počet stránek, na 
které chcete tisknout, v polích stránek na šířku a svisle. 

5. Pro změnu velikosti papíru klepněte na požadovanou velikost v poli Velikost 
papíru. 
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6. Klepněte na záložku Okraje. 

7. V polích Horní, Dolní, Levý a Pravý zadejte nebo zvolte nova nastavení pro 
okraje. 

8. Pro zobrazení nebo skrytí okrajů stránky klepněte pod titulkem Ohraničení 
na Každá stránka nebo Žádná. 

9. Klepněte na záložku Záhlaví 

10. Vyberte typ záhlaví v rámci Zvolit záhlaví. 

11. Pro volbu písma pro Vlastní záhlaví klepněte na tlačítko Písmo 

12. Pro vložení obrázku do Vlastního záhlaví klepněte na tlačítko Obrázek 

13. Pro výběr zarovnání textu nebo obrázku v záhlaví klepněte na tlačítko 
Vpravo, Doprostřed nebo Vlevo. 

14. Klepněte na záložku Zápatí 

15. Vyberte typ záhlaví v rámci Zvolit zápatí. 

16. Pro volbu písma pro Vlastní záhlaví klepněte na tlačítko Písmo 

17. Pro vložení obrázku do Vlastního zápatí klepněte na tlačítko Obrázek 

18. Pro výběr zarovnání textu nebo obrázku v zápatí klepněte na tlačítko 
Vpravo, Doprostřed nebo Vlevo. 

19. Klepněte na záložku Pohled (pouze Ganttovy diagramy a kalendáře). 

20. Pokud tisknete Ganttův diagram nebo tabulkový pohled, můžete: 

a. Zaškrtnout Tisknout všechny sloupce tabulky, pokud chcete tisknout 
všechny sloupce v tabulkové části pohledu, i když nejsou viditelné na 
obrazovce, např. skryty po grafickou částí pohledu. 

b. Zaškrtnout Tisknut prvních N sloupců na všech stranách a určete počet 
sloupců od levé strany tabulky, které se mají opakovat na všech 
stránkách pohledu. 

c. Zaškrtnout Tisknout poznámky, pokud chcete tisknout poznámky zadané 
na záložce Poznámky v informačním okně na zvláštní straně Ganttova 
diagramu. 

d. Zaškrtnout Tisknout prázdné stránky, pokud si přejete tisknout stránky v 
pohledu, které neobsahují žádná data. 

21. Pokud tisknete kalendářový pohled, můžete: 

a. Vybrat volbu Měsíce na stránku, pokud chcete mít ve vašem vytištěném 
kalendáři měsíce. Zvolte jeden nebo dva měsíce na stránku. 

b. Pokud jste si vybrali výše uvedenou volbu, můžete rovněž zaškrtnout 
Zobraz jen dny v měsíci pro zobrazení dat pouze pro vytištěný měsíc 
nebo Zobraz jen týdny v měsíci pro zobrazení dat pouze pro ty týdny, 
které obsahují dny spadající do tištěného měsíce. 

c. Vybrat volbu Týdny na stránku a zadejte počet týdnů, které se mají 
vytisknout na jednu stránku. 

d. Vybrat Výška týdne dle obrazovky pro tisk týdnů ve stejné výšce jako se 
zobrazují v pohledu Kalendář. 
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22. V části Legenda si zvolte, kde má být tištěna legenda volbou Každá stránka, 
Stránka legendy nebo Žádná. 

23. Ve stejné části určete šířku legendy v poli Šířka. 

Před tiskem pohledu nebo zprávy, kromě možností nastavení stránky, můžete ještě 
určit další volby tisku, jako je tiskárna a její vlastnosti, rozsah stránek pro tisk, 
počet kopií a rozsah dat. 

1. V nabídce Soubor klepněte na Tisk.  

2. V polích Tiskárna, Rozsah tisku a Kopie nastavte požadované volby. 

3. Pro změnu vlastností tiskárny klepněte na Vlastnosti, vyberte požadované 
volby a klepněte na OK. 

Uživatelé mohou navíc tisknout plány projektů pomocí funkce Tisk Seavus Project 
Viewer, postup je následující: 

• Otevřete Průzkumník systému Windows 

• Vyberte soubor .mpp, který chcete vytisknout 

• Klepněte na něj pravým tlačítkem myši a zvolte funkci Tisk Seavus Project 
Viewer 

Poté se zobrazí dialogové okno Tisk.  Zde můžete provést změny nastavení tisku 
podle potřeby. 

3.11.12 KONTEJNERY ZDROJŮ 

Jeden zdroj může být součástí jednotlivých seznamů zdrojů v různých projektech 
nebo může být součástí jednoho sdíleného kontejneru zdrojů. Mnoho organizací má 
stejné zdroje přiřazené do více než jednoho projektu nebo mají sdílené zdroje ve 
více než jednom projektu. V programu Microsoft® Project mohou vedoucí projektů 
kombinovat informace o zdrojích do kontejnerů zdrojů. Kontejner zdrojů je 
zvláštní soubor projektu (.mpp), jehož zdroje jsou sdíleny ve více projektech. 

Pokud je projekt, jehož zdroje jsou sdíleny v kontejneru zdrojů, otevřen v 
programu Seavus Project Viewer, načte informace o úkolech ze souboru projektu a 
informace o přiřazení zdrojů ze souboru kontejneru zdrojů. Obvykle projekt sám o 
sobě obsahuje své vlastní lokální zdroje specifické pro určitý projekt. V tomto 
případě Seavus Project Viewer načte lokální zdroje, které neodpovídají sdíleným 
zdrojům ze souboru projektu. 

Lokální zdroje však mohou mít stejné názvy jako některé ze sdílených zdrojů. V 
programu Seavus Project Viewer si můžete zvolit, jestli načítat sdílené zdroje či 
nikoliv a nastavit přednost sdílených zdrojů před lokálními zdroji stejného jména. 
To je možné v dialogovém okně Otevři informace o kontejneru zdrojů, který se 
zobrazí při otevření projektu se sdíleným kontejnerem zdrojů. 

Pokud Seavus Project Viewer nemůže z nějakého důvodu otevřít kontejner zdrojů, 
např. Soubor byl přesunut na jiné místo nebo nemáte oprávnění pro jeho otevření, 
zobrazí se varovná zpráva a je otevřen soubor projektu pouze s lokálními zdroji. 

3.11.13 HLAVNÍ PROJEKTY, DÍLČÍ PROJEKTY A VNĚJŠÍ ÚKOLY 

Sloučením souvisejících projektů do hlavního projektu mohou vedoucí projektů 
efektivněji řídit a spravovat složité projekty nebo více souvisejících projektů. 
Obvykle jsou hlavní projekty pouze složeny z vložených dílčích projektů, ale v 
některých případech může mít hlavní projekt své vlastní úkoly. 
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Při otevírání souboru hlavního projektu v programu Seavus Project Viewer jsou 
rovněž otevřeny všechny vložené dílčí projekty. Pokud z nějakého důvodu nedokáže 
Seavus Project Viewer otevřít některý z dílčích projektů, např. Soubor byl 
přemístěn nebo nemáte oprávnění k jeho otevření, zobrazí se varovná zpráva a 
v pohledech je zobrazen pouze souhrnný úkol pro vložený dílčí projekt. 

Vložené projekty jsou označeny v indikátorech ikonou . Pokud přejedete 
ukazatelem myši přes tuto ikonu, zobrazí se okénko s umístěním souboru dílčího 
projektu. Umístění souboru dílčího projektu můžete rovněž zobrazit, pokud přidáte 
sloupec Soubor dílčího projektu do tabulkové části pohledu. 

Úkoly z různých dílčích projektů lze navzájem propojit a vytvářet mezi nimi 
návaznosti předchůdců a následníků. Pokud otevřete jeden z dílčích projektů v 
programu Seavus Project Viewer, všechny předcházející úkoly z ostatních dílčích 
projektů budou zobrazeny spolu s lokálními úkoly otevřeného projektu. Zobrazí se 
odlišným stylem pruhů/rámců a písma v různých pohledech na úkoly, např. šedou 
barvou, takže je lze snadno pohledem odlišit od lokálních úkolů. Tyto úkoly se 
nazývají Vnější úkoly. 

Pokud jsou zobrazeny vnější úkoly v pohledech, Seavus Project Viewer může 
vykreslit propojení mezi nimi a lokálními úkoly a poskytnout tak realističtější 
pohled na celou sadu úkolů a jejich vzájemných souvislostí. Kromě toho, pole 
předchůdce a následníka pro lokální úkoly propojená na některé vnější úkoly 
ukazují cestu k souboru projektu, ve kterém je definován vnější úkol a ID úkolu 
v tomto projektu. 

3.11.14 IMPORTOVÁNÍ 

S novou verzí programu Seavus Project Viewer mohou uživatelé otevřít, prohlížet, 
analyzovat a tisknout plány projektů vytvořené v programu Microsoft® Excel. 
Kromě toho uživatelé získají zvláštní šablonu aplikace Seavus Project Viewer, ve 
které mohou zadávat vlastní informace do vlastních projektů. Tato funkce dovoluje 
vedoucím projektů rychle vytvářet plány projektů v programu Microsoft® Excel, 
Seavus Project Viewer je pak schopen je importovat a poskytovat uživatelům 
veškeré typy pohledů vytvořených vedoucím projektu. 

Dále mohou uživatelé vytvářet své vlastní úkoly na záložce „Úkol“ v programu 
Microsoft® Outlook a pak je importovat do programu Seavus Project Viewer. 

Pomocí EasyProjectPlan-u, který je doplňkem Microsoft® Excelu, projektní 
manažeři mohou vytvářet projektní plány ve formátu, který je jednoduchý pro 
použití. Jakmile se projektní plan importuje do Seavus Project Vieweru, uživatelé 
mají stejný vizuální efekt projektního plánu jako kdyby byl vytvořen v Microsoft® 
Project-u. 

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje následující dvě možnosti: 

 Formát Popis 

 Microsoft Excel (XLS) Importuje informace ve formátu XLS. Informace 
musí být do sešitu zadány ve speciální šabloně pro 
Microsoft® Excel a uloženy ve formátu .xls. Po 
importování do programu Seavus Project Viewer 
vypadá plán projektu stejně jako by byl vytvořen 
v programu Microsoft® Project 
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 Microsoft Outlook Importuje informace ze záložky „Úkol“ v programu 
Microsoft® Outlook do programu Seavus Project 
Viewer. Po importování do programu Seavus Project 
Viewer vypadá plán projektu stejně jako by byl 
vytvořen v programu Microsoft® Project 

 EasyProjectPlan Importuje projektní plany vytvořené v 
EasyProjectPlan-u, uchované v .xls formátu. 
Jakmile se importuje do Seavus Project Vieweru, 
projektní plan  vypadá  jako kdyby byl vytvořen v 
Microsoft® Project-u. 

3.11.15 EXPORTOVÁNÍ 

Seavus Project Viewer umožňuje uživatelům, kteří si přejí analyzovat informace o 
projektu, exportovat data plánu projektu do programu Microsoft Excel® nebo 
exportovat data do programu Microsoft Outlook® pro účely plánování, případně z 
nich vytvářet prezentace Microsoft PowerPoint® pro zobrazování dat přitažlivějším 
způsobem. Seavus Project Viewer poskytuje funkce pro export, které lze použít pro 
uložení dat tabulky obsahující data aktuálního pohledu nebo exportovat celý plán 
projektu. Exportování informací z pohledu do různých formátů je možné volbou 
jedné z možností v dílčí nabídce Exportovat v nabídce Soubor. 

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje následujících pět možností: 

 Formát Popis 

 Microsoft Excel (XML) Exportuje informace ve formát XML sešitu. 
Exportovaný soubor lze otevřít v programu 
Microsoft® Excel jako jakýkoliv jiný sešit formátu 
Excel. Tento formát uchová informace o uspořádání 
a formátování dat pro lepší přehlednost. 

 Microsoft Excel (CSV) Exportuje informace v textovém souboru, oddělené 
čárkami. Exportovaný soubor lze otevřít v programu 
Microsoft® Excel nebo jakémkoliv textovém editoru. 
Tento formát exportuje informace o úkolu nebo 
zdrojích v tabulkovém formátu, který neobsahuje 
žádné informace o formátování dat nebo 
uspořádání. 

 Microsoft Outlook Exportuje informace pro záložku „Úkol“ v programu 
Microsoft® Outlook.  

 Dokument hypertextu 
(HTML) 

Exportuje informace ve formát internetové stránky 
HTML (HyperText Mark-up Language). Tento formát 
dovoluje uživatelům publikovat plán projektu na 
internetových stránkách. 

 Microsoft® 
PowerPoint 

Exportuje informace o projektu do programu 
Microsoft PowerPoint® 

 EasyProjectPlan Exportuje informace z projektu v .xls formátu, které 
se mohou prohlížet a uspořádat pomocí 
EasyProjectPlan-u. 

Jakmile jsou data z aktuálního pohledu exportována do některého ze souborových 
formátů, můžete použít aplikaci pracující s daným formátem souboru pro provádění 
dalších analýz a práci s daty, např. přípravě vlastních přizpůsobených zpráv o stavu 
projektu. 
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3.11.16 ODESLAT  

Pro účinné řízení projektu a pro sdílení informací o projektu s ostatními členy týmu 
Seavus Project Viewer nabízí uživatelům možnost odeslat plán projektu 
kterémukoliv členu týmu nebo všem. Pomocí této funkce mohou uživatelé odeslat 
plán projektu a obrázky programem Microsoft® Outlook.  

V této verzi Seavus Project Viewer poskytuje následující dvě možnosti: 

 Název Popis 
 Příjemce pošty (jako 

přílohu) 
Otevře novou zprávu bez předmětu, ke které je 
plán projektu připojen jako příloha. 

 Příjemce pošty (jako 
poznámky) 

Nabízí uživateli možnost odeslat zprávu s obrazem 
zvoleného úkolu nebo úkolů z plánu projektu nebo 
odeslat celý plán projektu jako přílohu. 

Dále můžete odeslat určitý úkol některému z členů týmu, tento úkol bude umístěn 
na počítač člena týmu, pod záložku „Úkol“ v programu Microsoft® Outlook.  

3.11.17 FORMÁT SOUBORŮ .SSV 

Seavus Project Viewer nyní poskytuje zabezpečený formát souborů, který dovoluje 
uživateli uzamknout a skrýt sloupce obsahující citlivé informace, které vedoucí 
projektů nechtějí předávat některým stranám.  .ssv (Seavus Secure View File) je 
formát souborů, který je generován programem Microsoft® Project používajícím 
doplněk Seavus Secure View. Tento doplněk umožňuje vedoucím projektů uzamykat 
a skrývat sloupce obsahující informace, které nejsou určeny pro některé členy 
týmu.  Jakmile je plán projektu uložen v souboru formátu .ssv, členové týmu 
mohou soubor otevřít a pracovat s informacemi, které vedoucí projektu určil k 
zobrazení. 

3.11.18 OTEVŘÍT .SPP SOUBORY 

.SPP formátu z formátu Seavus projektu Planner - nezávislý desktopovou aplikaci, s 
cílem vytvořit plány projektu, jmenování zdroje úkolů a sledování pokroku projektu 
a rozpočtu. Přečtěte si více informací o této aplikaci: 
www.seavusprojectplanner.com  

Nyní Seavus Projekt Prohlížeč je schopen otevírání souborů .SPP, zobrazit a 
vytisknout veškeré informace o projektu jsou uvedeny v původní žádosti o Seavus 
projektu Planner. 

3.11.19 OTEVŘÍT .MPD SOUBORY 

Seavus Projekt Viewer nyní podporuje formát aplikace Microsoft Project databáze -
. MPD soubory. 

3.11.20 IMPORTOVÁNÍ Z PROJECT SERVERU 

Ve firmě můžete vybudovat atmosféru EPM (Enterprise Project Management), 
pokud používáte verze Microsoft EPM 2003 nebo 2007. Projetkní manažeři mohou 
vytvářet úkoly, označovat zdroje a publikovat projetkní plány pomocí Project 
Server 2007. Členové týmu, externí akcionáři a každý, kdo má přístup k Project 
Serveru 2007 a používá Seavus Project Viewer, se s ním může spojit a otevírat 
projektní plány. Dříve, než začnete používat tuto opci, administrátor vám musí dát 

http://translate.google.com/translate?hl=cs&sl=mk&tl=cs&prev=_t&u=http://www.seavusprojectplanner.com/
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povolení k přístupu k Project Serveru 2007, a musíte znát i přesnou URL adresu 
serveru projektu. 

3.11.21 IMPORTOVÁNÍ Z PROJECTOFFICE.NET-U 

ProjectOffice.net je nástroj pro on-line management, která umožňuje vytváření 
projektních plánů. Projektní manažeři mohou vytvářet úkoly, budovat týmy pro 
daný projekt a určovat úkolové zdroje. Dříve, než se konektuje s ProjectOffice.net-
em, uživatel musí vytvořit uživatelský účet a získat přístup k patřičným políčkům. 
Po úspěšném spojení s ProjectOffice.net-em se otevírá okénko s prostorem a 
projekty, které jsou k dispozici. Jakmile importují projekční plan do  Seavus 
Project Vieweru, uživatelé ho mohou prohlížet pomocí zobrazení Seavus Project 
Vieweru, podle potřeby jej mohou filtrovat a třídit projekční plan anebo vytisknout 
celý projekční plan. 

3.11.22 POLE SPOLEČNOSTI  

Pole pro společnost  představují pole spracované podle potřeb, udělané do 
Microsoft Office projekt server, dostupný jenom pro projekt společnosti, kterým 
cílem je na úroveň korporaci aby se využila určita užitečná pole  kteři mohou 
obsahovat formulou, náklady, časové lhuty, datumi, prapoři, kalendáři, kod pro 
kratký přehled, atd...  
 
Kromě toho co předvádí standardové sloupce, Seavus Project Viewer teď podržuje 
stejně tak  ukazování pro společnosti z projektu pro společnost importovány od 
Project Server 2007. Podržovaná jsou následuicí pole: 
 

• Projekt společnosti Tekst   

• Projekt společnosti Náklady   

• Projekt společnosti Dobatrvání   

• Projekt společnosti Datum   

• Projekt společnosti Číslo 

• Projekt společnosti Prapor   

 

3.11.23 PROGRESÍVNÍ VYHLEDÁVÁNÍ 

Kromě standardních opcí pro vyhledávání opcemi “Find” a “Go To”, Seavus Project 
Viewer má i opci pro progesívní vyhledávání která umožňuje detailní vyhledávání v 
projekčním plánu. Může se vyhledávat kakýkoliv výraz nebo název v textuálních 
políčkách pro Úkoly a Zdroje. 

Výsledek vyhledávání je prezentován jako Formát pro zobrazení úkolu nebo Formát 
pro zobrazení zdrojů, v závislosti od uspořádání Opcí pro vyhledávání. Tyto 
formuláře jsou užitečné, protože dávají zobrazení detailních informací pro 
vyhledávaný výraz, jakož i jiné informace, které jsou přímo nebo nepřímo spojené 
s výsledkem vyhledávání. 
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4 SEAVUS PROJECT EVOLUTION – OPCE SPOLUPRÁCE 

4.1 VITAME VAS DO  SEAVUS PROJECT EVOLUTION 

4.1.1 ÚVOD 

Seavus Project Evolution je balík komponentu kteřI jsou součásti  Enterprise 
Project Environment (Prejektove prostředi společnosti) jako levnejši alternativni 
řešeni na Microsoft EPM, ktere umožňuje úspĕšné vykonávaní projektu a vymĕna 
vĕdĕní. Existuji šest komponenty kteři vytvaři   Seavus Project Evolution balik. 

 Seavus Project Server – predstavuje centrální  zásobník všech projektovych 
plánech, vymĕná vĕdĕni (wiki dokumenti)a daváni informaci .  

 Seavus Project Evolution přiídavek за Microsoft® Project –  Vedouci 
projektu užíva  Microsoft® Project na vytvoření projektnich planu. S 
Evolution přídavkem  Microsoft® Project, vedouci projektu může oznamovat 
projekty u Seavus Project Server, dĕlat modifikaci u platnich projektu u 
serveru, řídit s proektnou skupinou, řídit s ažurovani úkolu kteři dostali od 
členy skupiny, prohlidnout ažurování, historicke údaje a sledovat projektové 
zmĕny. 

 Seavus Projekt vývoj aplikací pro systém Microsoft ® Outlook - je další 
možnost k dispozici zaměstnancům sdělit utrateno doby jejich dané úkoly.  
Použití, které členové týmu jsou schopni vzít jejich dané úkoly ze Seavus 
Project Server, vidět zjednodušený pohled na Ganttův a využití, s cílem 
vytvořit aktualizací pro ukončení pracovních úkolů, pro odeslání 
projektového manažera s komentarti nebo zrušit prestoechkite aktualizace.  
Jakmile bude zpracovávat projektové manažery, mohou členové týmu vidět 
jejich nového stavu. 

 Seavus Project Viewer – přez opce kolaborace členy skupiny mohou  otevřit 
a prohlidnout projektove plany u Seavus Project Server, oznamovat pro 
dosachnuty pokrok  ve vyvádĕni úkolu a sledovat spĕtné informace od 
vedouciho projektu na ažurování. 

 Seavus Web Client – Vedouci projektu članove skupiny mohou spolupracovat 
vyměňovat ažurované údaje, věděni, davat zpravu, sledují problémy 
navazano s, úkoli přez uživání internet klient misto  Seavus Project Viewer и 
Microsoft® Project. 

 Evolution licence – Licence na přístup co je za potřeby spolupráce mezi 
vedouci projektu a člany skupiny. 

Opce spolupráci v  Seavus Project Viewer je v dílem članu skupiny u  Seavus Project 
Evolution. S menym a nástroji  Collaborate (Spolupráce), uživateli  Seavus Project 
Viewer teď mohou spolupracovat s vedoucim projektu, tak že mohou dostat 
ažurované údaje pro běžný status ve všech projektních úkolu a sledovat jestli 
všechný prácovní úkoly jsou ukončený včas. 
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4.1.2 ÚSPĚH KTERY NESE  SEAVUS PROJECT EVOLUTION 

Spolupráce ktera je mezi vedouciho projektu a člany jeho skupiny je velice duležitá 
pro úspěšné sprovození projektu, Seavus Project Evolution může představovat 
výborný nástroj pro tuto určitím cílem.   

Seavus Project Evolution může pomoct podnikům zmenšit  svoje náklady. 

Skupiny uživatelu kteři mají úspěh z jeho využivaní: 

Uživateli Microsoft® Project Standard kteři uživají nástroje ven z  Microsoft® EPM 
na spolupráce s projektu; 

Uživateli Seavus Project Viewer kteři  potřebují spolupracovat s vedouci projektu a 

Člany skupiny kteři nemaji odpovídaicí nástroje a uživají řešení s omezení nástrjí  
(PDF, HTML…) přez uživaní  Seavus Web Client. 

 

4.2 UŽIVANÍ OPCE NA SPOLUPRÁCE  

4.2.1 POSTAVENÍ NA SPOLUPRÁCE  (  ) 

V Postavení  spolupráce můžete definovat postavení v schodností vaších potřebu 
spolupracovat. V rozsahu tuto opci máte dvou jazycich: 

 Јazyk Оbecně – kde vnášite adresi do serveru  (URL do serveru a pro Internet 
) aby jste se mohli spojit se Seavus Project Server. Stejně tak, můžete 
postavit interval na prověření ažurovani a vybrat jestli budou dobrý funkce 
Zdůraznít změny a Ohlasi se automatický ze začátku. 

 Јаzyk na projek v Hotovosti – na výběr lokaci kde se schovavají projekty 
v hotovosti a postavení velkosti folderu v hotovosti.Můžete přehledávat 
informací na využity prostor do pameť v hotovosti, volný prostor do pameť 
v hotovosti, informaci pro projekti v hotovosti, a můžete odstraňovat 
neuživatelný projekti v hotovosti. 

4.2.2 PŘIHLÁŠKA /ODVOLÁNÍ ZE SERVERU SPOLUPRÁCE  (  )  

Pro úspěšné spojení se  Seavus Project Server a pro úspěšné přihlášení, uživatel má 
vnést přesný   Server URL и Web URL adresi v Postavení spolupráce, a samozřejmě, 
mít platnou Evolution licenci. 

4.2.3    VEZMI PROJEKTY (  )  

S tuto opci můžete dostat seznam projektů ve kteři jste jako člán skupiny kteři jsou 
schovaný do Seavus Project Server, nebo lokální projekti do hotovosti,souvisejíci se 
spůsobem práci co užívate  (online  nebo  offline), spolu s následuicí doplňkový 
informaci:  

• Identifikator projektu 

• Jméno projektu 

• Vlastník projektu 

• Naposledý ažurovano 

• Poslední krát ažurovano 
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Projekt můžete otevřit jednoduhé přez výběr a zmačknutí klávesa Otevři.Projekt  
bude převzetí  z Seavus Project Server nebo z projektu v hotovosti souvisejíci se 
spůsobem práci co použivate (online  nebo  offline). Podle zadanych opci projekt se 
otevíra v Resource Usage (Využití resursu) příkay, kde můžete prohledávat a 
ažurovat svoje úkoli  (podivat se  Vytvoření ažurování do pokračování). 

4.2.4 VZÍT MOJE ÚKOLI (  )  

Přez tento dialog nabýzy se několik opci filtrování cílem dostat hledané úkoli nebo 
všechný úkoli, ukazaný do úkazů Využívani resurů. Můžete filtrovat a dostanete 
úkoli z:  

• Dnes  – běžný den 

• Časové obdoby – datum začátku a konci 

• Běžná neděle 

• Běžný měsíc 

• Všechný úkoli  

Jestli vyberete posudek  Gantt grafikon, obvykli posudek se bude modifikovat a 
bude posouzet jenom filtrované úkoli kteři jsou dany pod nazvem projektu, spolu 
s informaci na rozvrhování úkolů. Dopravá okno můžete posouzet pásky pro  úkolů a 
zavasků, jako i informaci na postihnutou úroveň úkolů a závasků. Díli z pásku co 
ukazují vaší práci na úkolů jsou označení se zelenou barvou. 

4.2.5 VYTVOŘENÍ AŽUROVÁNÍ 

Po otevření projektů přez Vezmi projekti nebo u úkolů přez Vezmi moje úkoli do 
Seavus Project Viewer, ukazuje se posudek Uživaní resursů a můžete přímo vytvořit 
vaše ažurování. Posudky pro Využívaní resursů a úkolu obsahují dva typa pole: 

 Pole pro obecny úkoli do levi strany 

 Časové rozdělení pole do pravou uživatelskou stranou. 

V souvislostí s administrativní postavení  Seavus Project Server, můžete udělat% 
Skončená práce do levý strany nebo Konkretní práce a Konkretni prezčasová práce 
(hodiny) do pravý straný. Pole ktrá se mohou udělat  modřé  pozadí , tak že jsou 
lehce viditelná.   

 Jstli administratoř příspůsobyl metod ažurování na používaní přihlášených 
určitých hodin práce, vy můžete vnést přesné hodiny do pole na čas do 
pravý strany uživatelského okna.  

 Jestli vedouci projektu planoval přezčas práce, vy můžete upsat Konkretní 
přezčas práce pro Konkretního dne, stejnĕ tak. 

 Nebudete moci vnest hodiny úkolu kteři nejsou začnatý nebo podle datumu 
ukončení závazek..  

 Nemůžete přihlásit víc práce než je planovaná práce a planovaná práce 
přezčas pro konkretního dne. 

4.2.6 МОJE AŽUROVÁNÍ (  ) 

Do tohoto okna můžete prohlidnout vaše nové ale ještĕ nedaný ažurování. K 
dispozici jsou následuicí informaci:  

 Jméno projektu 
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 Jméno úkolu 

 Аžurování pro – datum do kterého je vytvořené ažurování 

 Planovaný hodiny práce nebo Konečný  % 

 Přihlášený hodiny práce 

Do horního dílu okna jsou opce na filtrování co vám umožňuje filtrovat údaje podle: 

 Jméno projektu  

 Jméno úkolu 

 Časové obdoby – datum začátku a konci 

Se selektovaním na určitemu ažurovaní  Jméno úkolu , můžete dodat poznámky na 
ažurování, podat selektované ažurování vedoucimu projektu nebo vymazat 
ažurování.. 

 Jestli se vybere Podat ažurování, selektované ažurování se posílají 
vedoucímu projektu, davají se vedle seznamu Moje ažurování a přenášeji se 
do seznamu Nerozhodnutá ažurování (podivat se Nerozhodnutá ažurování ) 

 Jestli se vybere klaveso Vymazat, selektovaná ažurování davají se prič ze 
seznamu Moje ažurování a dodat pracovné informaci do posudku Uživaní 
resursu nebo  úkolu vymazat. 

 

4.2.7 PODAT AŽUROVÁNÍ (  ) 

S tuto opci můžete podat všechna nova ažurování kteři máte k dispozici do Moje 
ažurování vedoucimu projektu, a po podnášení všechný se přenášejí do seznamu 
Nerozhodnutá ažurování). 

4.2.8 NEROZHODNUTÁ AŽUROVÁNÍ (  ) 

Do tohoto okna můžete vidĕt seznam se všemi nerozhodnutá ažurování – ažurováni 
ze všem projektum dany do vedouciho projektu kteři čekají revizi. 

Tento okno dava následucích informaci pro ažurování: 

 Jméno úkolu 

 Аžurování pro – datum do kterého je vytvořené ažurování 

 Planovaný hodiny práce nebo Konečný  % 

 Přihlášený hodiny práce 

 Poznámky 

4.2.9 HISTORIE AŽUROVÁNÍ (  ) 

Toto místo je místo kde se dat prohlidnout celková historie navazana s ažurováním 
úkolu. Když vyberete určitý  úkol, můžete prohlidnout detaile údaje úkolu a spĕtný 
informaci od vedoucího projektu, včetnĕ odpovĕdy ve formĕ poznámky a informaci 
jestli ažurování bylo akceptované, zamitnuté nebo vymĕnĕné, co je popsan přez 
barvu nazvu úkolu. 

Nahoru do okna jsou vám k dispozici opce pro filtrování, tak že můžete prohledávat 
informaci filtrovaní podle: 
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 Jméno úkolu 

 Status  (Schvalované , Zamitnuté, Vymĕnĕné)  

 Datum od - do 

Jestli selektujete pole potvrzování určitém  úkolu, máte klaveso Vymazat a můžete 
vymazat informaci ažurování  úkolu ze seznamu Historie ažurování. 

4.2.10 KONEČNÍ ZMĔNY (  ) 

Do tuto opci vy, jako član skupiny, můžete prohlidnout všechný oznámení pro 
spolupáce navazano s: 

 oznámení na temata pro  úkoly – vytvořený, vymĕnĕný , vymazaný 

 oznámení pro wiki doklady pro  úkoli – vytvořený, vymĕnĕný , vymazaný 

 Odpovĕdy vedouci projektu na dávaní ažurování  (schvalený , zamitnutý, 
vymĕnĕný) 

 ohlášení kteři se vztahují k určitich úkolu a projektu  

Okno na konečních zmĕn obsahuje opce na filtrování na filtrování podle: 

 Тyp vyhlášení  (Projekty a  Úkoli, Wiki, Теmata, Čas a  Výlohy) 

 Jméno projektu 

 Jméno úkolu 

 Datum оd - dо 

 

Se selektování na pole  schvalení pro určité oznámení, máte klaveso Vymazat tak 
že můžete vymazat oznámení ze seznamu  . 

Do dílu Detaile okna, podle informaci na oznámení, je klaveso Ukázat které vás 
dostane do  Gantt přehled v Seavus Project Viewer, кde úkol ktery obsahuje zmĕny 
bude zdůraznĕný. 

Jestli do dílu Detaile je dáno oznámení otázky/wiki, zmačknĕte klaveso Ukázat aby 
jste otevřeli   Seavus Web Client s určitou otázkou/wiki. 

4.2.11 ZDŮRAZNÍT ZMĔNY (  ) 

Když je aktivována tuto opce, ona ukazuje na pozadí se rozlišnou barvou poli na 
ažurování úkolu souviseici s momentálním statusem. Tuto opce umožňuje  
„pravdivý přehled“  vytvořeních ažurování. 

4.2.12 LEGENDA (  ) 

Оpce Legenda vysvĕtli význam každou barvou  se zdůraznĕní pozadí:    

o Modrá barva je pro nové ažurování a pro ažurování kteři budou do 
budoucna 

o Žlutá barva oznamenáva nerozhodnutá ažurování . Jestli nĕkterý člen ze 
skupiny dĕla nové ažurování pro nerozhodnuté ažurování, příslušné pole 
budou oznamenaná modrou barvou.  

o Zelená barva oznamenáva ažurování kteři jsou schvalená vedoucimu 
projektu. 
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o Červená barva se využíva pro ažurování kteři jsou zamitnutá od 
vedoucího projektu. 

o Pomerančová  barva znamena ažurování kteři jsou vymĕnĕná od 
vedouciho projektu. 

4.2.13 POŠLI  Е-POŠTU  DO MOJÉHO VEDOUCÍHO 

S tuto opci můžete poslat e-poštu do vedoucího  (vedouci projektu) přez otevření 
vzoru na poslaní e-poštu, při čemž adresa vedoucího je už automatický přidaná do 
pole Do.  

4.2.14 INTERNET OPCE 

S tuto opci můžete otevřit stranice do  Seavus Web Client do Seavus Project Viewer 
a prohlidnout Kontrolní tabule, jako  i spolupracovat se strankami s wiki nebo na 
temata přez tvoření nebo modifikaci wiki a na temata.. 
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5 DODATKY 

5.1 INTERNETOVÉ ODKAZY 

Domácí stránka 

http://www.seavusprojectviewer.com 

Středisko podpory 

http://www.seavusprojectviewer.com/CustomerSupportCenter.aspx  

Často kladené otázky 

http://www.seavusprojectviewer.com/Seavus-Project-Viewer-FAQ.aspx  

Objednávky 

http://www.seavusprojectviewer.com/Order.aspx  

Technická dokumentace 

http://www.seavusprojectviewer.com/Product-Documents.aspx  

Požadavky na systém 

http://www.seavusprojectviewer.com/System-Requirements.aspx  

Stažení a zkušební verze 

http://www.seavusprojectviewer.com/DownloadTrial.aspx  

http://www.seavusprojectviewer.com/SeavusProjectViewerPlug-ins.aspx  

5.2 TECHNICKÉ INFORMACE 

5.2.1 POŽADAVKY NA SYSTÉM 

Pro užití programu Seavus Project Viewer ke čtení vašich souborů Microsoft 
Project® (.mpp) potřebujete následující: 

Procesor 

Procesor Intel® Pentium II® nebo jiný procesor Pentium, Celeron nebo Athlon. 

Operační systém 

Microsoft Winbdows Vista 

Microsoft Windows 2000 Professional/Server 

Microsoft Windows XP Professional/Home 

Microsoft Windows Server 2003 

Paměť 

http://www.seavusprojectviewer.com/
http://www.seavusprojectviewer.com/CustomerSupportCenter.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/Seavus-Project-Viewer-FAQ.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/Order.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/Product-Documents.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/System-Requirements.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/DownloadTrial.aspx
http://www.seavusprojectviewer.com/SeavusProjectViewerPlug-ins.aspx
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Minimálně 128MB operační paměti (doporučeno 258MB nebo více) 

Pevný disk 

Minimálně 20MB volného místa na pevném disku 

Obrazovka 

SVGA (800 × 600) nebo monitor s vyšším rozlišením 

5.2.2 VYHODNOCOVÁNÍ LICENCE 

Seavus Project Viewer má vestavěný modul pro vyhodnocování licence, který vám 
napomáhá vyhnout se jakémukoliv nechtěnému porušení licenčního ujednání. 
Seavus Project Viewer může být licencován jako jednouživatelský nebo 
víceuživatelský software a v závislosti na vaší licenci modul vyhodnocování licence 
zajišťuje, že Seavus Project Viewer nemůže současně používat více uživatelů, než 
dovoluje licence.  

Jednouživatelská licence 

Jednouživatelská verze programu Seavus Project Viewer je identifikována 
kombinací licenčního čísla a podpisu získaného při procesu aktivace (více 
podrobností naleznete v kapitole „Jak aktivovat produkt?“). Vy nebo vaše 
organizace může nakoupit určité množství jednouživatelských licencí a náš 
aktivační server vám umožní používat nakoupené licence na více počítačích, až do 
určeného počtu licencí. 

Podpis získaný při procesu aktivace platí při použití s určitým hardwarem vašeho 
počítače, takže pokud změníte hardware vašeho počítače nebo chcete přenést 
licenci na jiný počítač, bude třeba znovu aktivovat původní licenci, jak je popsáno 
v kapitole „Jak aktivovat produkt?“ 

Víceuživatelská licence 

Víceuživatelská verze licence programu Seavus Project Viewer je též známa jako 
souběžná (současná) licence. Chcete-li používat tento druh licence, je nutné použít 
rovněž licenční server společnosti Seavus. Tento server je licencován v rámci 
víceuživatelské licence a aktivován jako první, před tím, než je možné spustit 
aplikaci Seavus Project Viewer. Víceuživatelská licence může být zakoupena pro 
určitý počet uživatelů, kteří mohou souběžně (ve stejném čase) spouštět produkt. 

Ve víceuživatelském modelu licencování není nutná žádná instalace programu 
Seavus Project Viewer na počítačích uživatelů. Aplikace je spouštěna ze síťového 
disku, kde je nainstalována správcem. Takto je koncový uživatel ušetřen 
nastavování spojení s licenčním serverem. 

Jakmile je aplikace spuštěna, kontaktuje licenční server pro získání oprávnění ke 
spuštění. Pokud vyhodnocování licence na licenčním serveru zjistí, že dosud nebyl 
dosažen limit maximálního povoleného počtu souběžně pracujících uživatelů, bude 
spuštění aplikace a otevírání souborů projektů povoleno. 

Pokud bylo dosaženo limitu, zobrazí se výstražná zpráva a aplikace bude ukončena. 
Pokud mezitím některý z uživatelů pracujících s aplikací ukončí její používání, tj. 
uzavře ji, můžete začít používat Seavus Project Viewer, jelikož systém 
vyhodnocování licencí umístí použitou licenci dosud využívanou spuštěnou aplikací 
mezi volné licence, takže ji jiní uživatelé mohou použít. 
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5.3 LICENČNÍ POLITIKA A DISTRIBUCE 

5.3.1 ELEKTRONICKÁ DISTRIBUCE SOFTWARE 

Seavus Project Viewer lze koupit a stáhnout přímo z internetu. 

Online distribuce software vám poskytuje následující výhody:  

Okamžitě na trhu: Dostupné okamžitě po vydání, žádné prodlevy při tisku příruček, 
vypalování CD nebo fyzickém dodávání. 

Okamžitě k dispozici – kdykoliv a kdekoliv: 24 hodin denně, 7 dní v týdnu z 
libovolného místa (I z domova v neděli ráno) a instalace přímo na váš počítač. 

Nižší náklady: Při online distribuci software odpadají veškeré náklady s logistikou, 
cenou materiálu a problémy s dodáváním. 

Rozšíření trhu: Použijte web pro otevření nových prodejních míst po světě, rychle a 
s nízkými náklady. 

5.3.2 AUTORSKÁ PRÁVA 

Seavus Project Viewer 4.1 

Copyright ©2003-2009 Seavus AB. Veškerá práva vyhrazena. 

VAROVÁNÍ: 

Tento počítačový program je chráněn autorským zákonem a mezinárodními 
úmluvami. Neoprávněné kopírování nebo distribuce programu nebo jakékoliv jeho 
části může mít za následek vážný postih podle občanského nebo trestního práva a 
bude stíhána s maximálním možným postihem dle zákona. 

5.3.3 LICENČNÍ SMLOUVA S KONCOVÝM UŽIVATELEM 

Licenční smlouva s koncovým uživatelem pro Seavus Project Viewer 
 

Obecná licence společnosti Seavus a produktu Project Viewer 30. srpna 2003 
 

1. DEFINICE 

„Zákaznická licence“  

Znamená přípustný počet uživatelů, kterým je možné nainstalovat aplikaci u 
držitele licence.  

„Systém IT“ znamená: 

Počítač nebo počítače uživatele licence, na kterých je „Software“ spouštěn, bez 
ohledu na to, je-li systém IT provozován uživatelem licence nebo třetí stranou. 

„Poskytovatel licence“ znamená: 

Seavus DOO, Makedonie   

„Uživatel licence“ znamená:  

Právní subjekt, který souhlasí s podmínkami Licenční smlouvy koncového uživatele.  

„Údržba“ znamená:  

V závislosti na okolnostech jakékoliv a všechny aktualizace, revize, doplňky, 
úpravy, rozšíření a nové verze a vydání Software. 
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„Software“ znamená: 

Seavus Project Viewer ve verzi zakoupené uživatelem licence 

„Užití“ nebo „užívání“ znamená:  

Přístup, instalace, stahování, kopírování nebo jakékoliv využívání funkcí Software. 

„Oprávněný uživatel“ znamená: 

Počet uživatelů, pro které zaplatil uživatel licence smluvní licenční poplatek.   

2. LICENCE K SOFTWARE 
 
2.1. PŘEDMĚT 
 
Uživatel licence získává nevýhradní a trvalou licenci k užívání Software dovoleným 
počtem oprávněných uživatelů.   
 
2. 2. OBECNÉ POUŽITÍ 

Uživatel licence může instalovat a užívat kopii Software na vlastním systému IT, 
avšak pouze při zachování dovoleného počtu oprávněných uživatelů. Pokud počet 
uživatelů překročený dovolený počet oprávněných uživatelů, je nutné si přikoupit 
další licence.  

Software může být využíván třetími stranami ve spojitosti s plněním smlouvy o 
řízení provozu nebo outsourcingu, na které se podílí uživatel licence.   

2.3 Zákaznická licence  

Uživatel licence si může zakoupit zákaznickou licenci, která dovoluje uživateli 
licence nainstalovat Software u zákazníka na určitý čas. Pokud je smluvní vztah se 
zákazníkem využívajícím Software ukončen, musí se uživatel licence ujistit, že byl 
software ze systému IT zákazníka odinstalován. Celkový počet instalací u zákazníka 
nesmí překročit povolený počet uživatelů daný zákaznickou licencí.  

2.4 Zálohování  

Uživatel licence si smí pořídit jednu záložní kopii Software, musí zajistit, že tato 
záloha není nainstalována nebo aktivně používána na žádném systému IT.  Uživatel 
licence nesmí převádět právo na pořízení záložní kopie vyjma případy, kdy jsou 
převedena všechna práva k software, jak je uvedeno v článku 4. 

2.5 Údržba  

Údržbu provádí pouze poskytovatel licence, pokud uživatel licence souhlasí a platí 
za provádění údržby.   

3. PRÁVA K DUŠEVNÍMU VLASTNICTVÍ 

Software a jakékoliv jeho kopie jsou výhradním duševním vlastnictvím 
poskytovatele licence. Struktura, organizace a zdrojový kód Software jsou 
obchodním tajemstvím značné hodnoty a důvěrnými informacemi poskytovatele 
licence. 

Software je chráněn autorským právem, počítaje v to, bez omezení, švédské právo, 
mezinárodní úmluvy a platné zákony země, ve které je používán.  

Uživatel licence nesmí kopírovat Software vyjma případ uvedený v článku 2 
(„Licence k Software“). Jakékoliv kopie, které uživatel licence smí pořídit 
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v souladu s touto smlouvou, musí obsahovat stejné specifikace autorských práv a 
upozornění na práva k duševnímu vlastnictví Software.  

Uživatel licence souhlasí s tím, že nebude upravovat, přizpůsobovat nebo překládat 
software.  

Uživatel licence rovněž souhlasí s tím, že nebude provádět reverzní inženýrství, 
dekompilaci, disasemblování ani jiné pokusy o zjištění zdrojového kódu Software 
vyjma případy, kdy by svolení k dekompilaci výslovně vyplývalo ze zákona nebo kdy 
by taková činnost byla nutná k zajištění činnosti Software společně s jiným 
programem v případě, že uživatel licence nejdříve požádá poskytovatele licence o 
informace potřebné k zajištění součinnosti s jiným programem a poskytovatel 
licence tyto informace nedodá v rozumné lhůtě. Poskytovatel licence je oprávněn 
požadovat splnění rozumných podmínek a požadovat úhradu od uživatele licence za 
poskytnutí takových informací. Jakékoliv informace dodané poskytovatelem licence 
nebo získané uživatelem licence na základě zde uvedených podmínek smí být 
použity pouze za zde uvedeným účelem a nesmí být předávány třetím stranám 
nebo použity k vytváření software v podstatných rysech podobného Software, který 
je předmětem této smlouvy. Požadavky na informace musí být adresovány 
poskytovateli licence.  

Obchodní značky musí být použity v souladu s přijatou praxí užívání obchodních 
značek, včetně identifikace názvu vlastníka obchodní značky. Obchodní značky smí 
být použity pouze k identifikaci tištěných výstupů Software a z takovéhoto použití 
jakékoliv obchodní značky vám nevznikají žádná vlastnická práva k této značce. 
Kromě případů výslovně uvedených výše vám tato smlouva nedává žádná práva 
k duševnímu vlastnictví Software. 

4. PŘEVOD 

Uživatel licence nesmí půjčovat, pronajímat, postupovat licenci nebo dovolovat 
kopírování nebo užívání jakékoliv části Software jiným osobám nebo právním 
subjektům. Uživatel licence však smí převést veškerá práva k Software na jinou 
osobu nebo právní subjekt za těchto podmínek: 

a) Kompletní Software a veškerý software a hardware, který byl součástí 
dodávky nebo předinstalován spolu se Softwarem, všechny kopie, 
aktualizace a předchozí verze Software jsou rovněž předány této osobě 
nebo subjektu a; 

b) Žádné kopie, včetně záloh a kopií uložených na počítači, nezůstanou ve 
vlastnictví uživatele licence a; 

c) Přijímající strana přijme smluvní podmínky tohoto Licenčního ujednání a 
jakékoliv další podmínky, na základě kterých uživatel licence zakoupil 
licenci k Software. 

5. ZÁRUKA 

Poskytovatel licence zaručuje, že má dostatečná práva a zájem na Software, aby 
mohl udělovat licence výše udělené. 

Poskytovatel licence bude hájit, odškodňovat a zajišťovat bezúhonnost uživatele 
licence před a v případě jakýchkoliv škod, nákladů a výdajů (včetně náhrad 
právním zástupcům v rozumné výši), které vzniknou následkem jakéhokoliv nároku 
založeného na tvrzení, že používání Software představuje narušení jakéhokoliv 
patentu nebo autorského práva nebo nepovolené užívání obchodního tajemství; za 
předpokladu, že byl uživatel licence a příslušná instituce písemně upozorněni na 
vznik takového nároku, poskytovatel licence poskytne informace a pomoc (na 
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náklady poskytovatele licence) při vypořádávání nároků nebo obhajobě před 
žalobami, během řízení či při vyrovnávání nároků. 

V případě, že by bylo Software nebo jeho část na základě takového shledáno 
překračující cizí práva a jeho další používání by bylo zakázáno, poskytovatel 
licence na vlastní náklady a dle vlastní volby buď: 

a) Zajistí pro licenci pokračování práva užívat Software, nebo 

b) Vymění Software za jiné, nepřekračující cizí práva, které bude mít stejnou 
funkci a výkon, nebo 

c) Upraví Software tak, aby nepřekračovalo cizí práva, aniž by přitom snížil 
jeho funkčnost a výkon. 

Pokud se tyto prostředky ukáží jako neúčinné navzdory nejlepšímu úsilí 
poskytovatele licence, poskytovatel licence nahradí celkovou částku uhrazenou 
uživateli licence poskytovateli licence za všechny jemu vydané licence. 

6. ZŘEKNUTÍ SE ZÁVAZKŮ 

NÁSLEDUJÍCÍ OMEZENÁ ZÁRUKA UVÁDÍ JEDINÉ A VÝHRADNÍ PŘÍPADY, KDY UŽIVATELI 
LICENCE VZNIKAJÍ NÁROKY NA ZÁKLADĚ ZÁRUKY. POSKYTOVATEL LICENCE 
NEZARUČUJE A NEMŮŽE ZARUČIT UŽIVATELI LICENCE VÝKON NEBO VÝSLEDKY PŘI 
UŽÍVÁNÍ SOFTWARE. 

VYJMA PŘÍPADŮ UVEDENÝCH DÁLE V OMEZENÉ ZÁRUCE, PRO JAKOUKOLIV ZÁRUČNÍ 
PODMÍNKU, VYJÁDŘENÍ NEBO SMLUVNÍ PODMÍNKU AŽ PO HRANICI, KDY TATO 
NEMŮŽE NEBO NESMÍ BÝT VYLOUČENA NEBO OMEZENA PRÁVNÍMI PŘEDPISY 
V JURISDIKCI UŽIVATELE LICENCE, POSKYTOVATEL LICENCE NEPOSKYTUJE ŽÁDNÉ 
DALŠÍ ZÁRUKY, PODMÍNKY, VYJÁDŘENÍ NEBO SMLUVNÍ PODMÍNKY, VÝSLOVNÉ NEBO 
VYPLÝVAJÍCÍ, AŤ UŽ Z OBECNÉHO PRÁVA, ZVYKU, POUŽÍVÁNÍ NEBO Z JAKÉHOKOLIV 
JINÉHO DŮVODU, VČETNĚ, NIKOLIV VŠAK POUZE, PŘÍPADŮ NARUŠENÍ PRÁV TŘETÍCH 
STRAN, ZAČLENĚNÍ DO CELKŮ, SPOKOJENOSTI S KVALITOU NEBO VHODNOSTI PRO 
URČITÝ ÚČEL.  

Opatření této části 6 platí i po ukončení platnosti tohoto Ujednání, ať už je 
příčinou zániku platnosti cokoliv, ale z tohoto nevyplývá, ani tímto nevzniká právo 
nadále používat Software po ukončení platnosti tohoto ujednání. 

7. OMEZENÍ ODPOVĚDNOSTI 

ZA ŽÁDNÝCH OKOLNOSTÍ NEMŮŽE BÝT POSKYTOVATEL LICENCE ODPOVĚDNÝ ZA 
ŠKODY, NÁROKY NEBO JAKÉKOLIV NÁKLADY NEBO ZA JAKÉKOLIV NÁSLEDNÉ, 
NEPŘÍMÉ NEBO SOUVISEJÍCÍ ŠKODY NEBO JAKÉKOLIV ZTRÁTY ZISKU ČI ÚSPOR, A TO I 
V PŘÍPADĚ, ŽE ZÁSTUPCI POSKYTOVATELE LICENCE BYLI PŘEDEM UPOZORNĚNI NA 
MOŽNOST VZNIKU TAKOVÝCH ZTRÁT, ŠKOD, NÁROKŮ NEBO NÁKLADŮ JAKOUKOLIV 
TŘETÍ STRANOU. PŘEDCHOZÍ OMEZENÍ A VÝLUKY PLATÍ AŽ DO NEJVYŠŠÍ MOŽNÉ 
MÍRY, KTEROU DOVOLUJE PLATNÝ ZÁKON V PŘÍSLUŠNÉ JURISDIKCI. SOUHRNNÁ 
ODPOVĚDNOST POSKYTOVATELE LICENCE NA ZÁKLADĚ TÉTO ZÁRUKY NEBO VE 
SPOJENÍ S TÍMTO UJEDNÁNÍM JE OMEZENA NA ČÁSTKU, KTERÁ BYLA ZAPLACENA ZA 
SOFTWARE, POKUD SE TAK STALO, JAK JE UVEDENO V ČÁSTI 5. 

8. SHODA S LICENCEMI 

Licence je závazná – na základě žádosti poskytovatele licence – během třiceti (30) 
dnů uživatel licence potvrdí, že použití jakéhokoliv a všeho Software poskytovatele 
licence je v době požadavku v souladu s platnými licenčními ustanoveními a 
podmínkami. 
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9. PLATNÉ ZÁKONY 

Toto ujednání se řídí a je sestaveno v souladu s platnými zákony ve Švédsku. 
Švédský soudní dvůr v Malmö má jurisdikci rozhodovat ve sporech týkajících se 
tohoto ujednání. 
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